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Theme Hospíta 


A Bullfrog Theme Parkjanak 
régen várt folytatása egy 

dilisekkel teli kórház kell(Es 
édi ms) 
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Húsvéti futballparádé 


Három kiviló futtbalmanager összecsapása 
ráadásnak pedig egy igazi csemege a Kick 
0Off97 személyében. 
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MALE min KTSSZÁg 


A Code Masters talan átnyújtotta 
nekünk minden idők legjatszhatóbb 
játékát. ő 
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Odakint az utcán emelkedett 
hangulatú emberek illetlen dalo- 
kat óbégatnak, kölnis- és egyéb 
MM ALT KMNCAT oC e ráteb 
súgja nekem, hogy alkalmasint 
tavasz lesz. Lehet, hogy ez nem 
csak nekem tűnt fel, hanem a 
PC-s kiadóknak is, akik húsvét 
alkalmából szemlátomást feléb- 
redtek a karácsonyi nagyvásár 
utáni téli álmukból. Egyre-másra 
jelennek meg a jobbnál-jobb 
cuccok, köztük néhány régóta 
várt nagy névvel, úgymint: MDK, 
Theme Hospital, 6-Nome - és 
még folytathatnám, bár egysze- 
rűbb lesz, ha a tartalomjegy- 
peda Net ees A Col pzelhdellet dea 
új hadműveletet nyitunk: a Tu- 
ALU e IKCSZON UT körutazásun- 
kat az új EeLLEteL B elt 
do64 világában, sőt, az sem ki- 
zárt, hogy minden ANZET tet 
MTA egyet a nyuszival. (Ajvé! 
Most látom, hogy a nyusziból 
pörkölt lett, szóval ezt kényte- 
lenek leszünk elhalasztani jövőig 
- akkor majd újra átgondoljuk 
ezt a kérdést.) 

Nagyon köszönöm a zsáknyi kér- 
dőívet, amit voltatok szívesek 
kitöltve visszaküldeni (amelyik 
[Aa MT LT delel CZe tás 
tem). Mivel a megadott határidő 
után is töretlen mennyiségben 
érkeztek, úgy döntöttünk, vá- 
era A ECET e AE 
ző számunkig. Bár azt már most 
látom belőlük, hogy itt nemsoká- 
ra oldalszámnövelés esedékes. 
Sajnálattal tudatom a nagyérde- 
művel, hogy egyetlen helyes 
kulzenázáetáetá netre adá ha 
havi rejtvényünkre - senkinek 
irat ára ETA ELTETT 
[tere zol Leáll kára luras 
kete-fehér képeket. így kényte- 


gam 
[docAuthor 
kisorsol- 
[lelet 
azán á eletes 
dai utazást a 
a legutóbbi Miss 
er totsa zett Etel 
három helyezettjével. Nahát! 
Nyertem. Na sziasztok - a kö- 
vetkező 576-ra talán hazaté- 
rek, addig csak üdvözlő képes- 
lapokat küldök mindenkinek... 
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PC-HÁREK 


sa Rögtön nyitásnak egy 
rémhír: a . bejelen- 
tette, hogy a új ver- 
ziója valószínűleg nem készül 
el karácsony előttig, viszont 
a tesztverziók már szeptem- 
bertől hozzáférhetőek lesz- 
nek. Szegény PC-tulajdono- 
soknak tehát egy ideig még 
nem kell aggódniuk azért, 
hogy mit kényszerít már 
megint rájuk a Microsoft- 
birodalom és fura ura. 
cz Áprilisban jelenik meg 
egy új angol PC-s újság 
címmel, amellyel kia- 
dója kizárólag a multiplayer 
online játékosokat óhajtja 
megcélozni. További infok a 
www.netgamer.net címen. 
u Az folytatja a világ 
felvásárlását: a Core Design, 
a Silicon Dreams és a Looking 
Glass bekebelezése után 
(hogy csak a legnevesebbe- 
ket említsük) most az ameri- 
kai ilettőségű Black Dragon- 
nal és az angol Sports Inter- 
active-vel (a Championship 
Manager sorozat készítői) 
erősítette sorait. 
u Habár a Virgin a Red 


Alerttel Európában elérte az 1 : 


milliós eladási számot, a PC-s 
platformon publikáló játékki- 
adók igencsak szívják 
mostanában a fogukat: a 
rendkívül kiélezett piaci 
versenyben számtalan játék 
csak igen szerény fogyást 
mutat fel. Március harmadik 
hetében a listavezető Red 
Alert még a 2.000 eladott 
pédányt sem érte el (a 10. 
helyezett a Microprose Magic 
the Gatheringje mindössze 
700 példányban kelt el) - 
miközben például a Play- 
Stationön listavezető Micro 
Machines V3 több mint 
20.000 példányban talált új 
gazdára. 
ca Új processzor került a 
boltokba az Inteltől: a 
processzor az 
MMX-technológiára alapozott 
programok futtatását teszi 
lehetővé a hagyományos Pen- 
tium procival és alaplappal 
rendelkező PC-tulajoknak. 
ug Az Interneten folyó szoft- 
verkalózkodás becslések sze- 
rint csak az USA-ban évente 
körülbelül 3 milliárd dollárjá- 
ba kerül a kiadóknak. Talán 
ez motiválhatta az FBI számí- 
tógépes bűnözés ellen felállí- 
tott szekciója fe- 
dőnevű hadműveletét, mely- 
nek során többszáz személyre 
csaptak le Mulder és Scully 
kollégái. 
s Jó hír a sörfőzőknek, izé, 
akarom mondani a szörfözők- 
nek: az év közepétől már kap- 
ható lesz az átvi- 
teli sebességet biztosító fax- 
modemek több típusa is. 
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PC - HÍREK 


lámozott játéka a Sand Warriors, 
igen meglepő turmixa az egyip- 

tomi mitológiának és a futurisztikus hi- 
pertechnológiának. A játék egy 3D ak- 
ció, amelyben Szeth és Hórusz Háza küzd 
a kies Tawy bolygó feletti egyeduralo- 
mért. Az ehhez vezető út természetesen 
a másik teljes kiirtása. A játékot Ozirisz 
Házának egyik mezítlábas közkatonája- 
ként kezdjük, a legegyszerűbb, alapfegy- 


A Gremlin mostanában leginkább rek- 


metek. Ugy látszik, az ő újdonsá- 

gaik nélkül már nem múlik el 
egyetlen hónap sem. Illetve most csak 
egy újdonságukkal foglalkozzunk, ami 
a C8C-klónok egyre duzzadó táborát 
fogja szaporítani, bár egyénilesekedő) 
SVGA-grafikájával inkább a múltkor is- 
mertetett KKND-re üt. A játék Dark Co- 
lony névre hallgat, és már ugyan ejtet- 
tünk szót róla, most újra visszatérünk 
rá, mert sikerült részletesebb anyagot 
szereznünk róla. 

A történet színhelye az Alpha Centau- 
ri, időpontja pedig 2098, mikor is a 
kormányzattól elszakadt csúnya ipa- 
rilgazdasági korporációk próbálják 
megszerezni az általános hatalmat a 
kedves konkurrencia totális leverésé- 
vel. Minden csoport már szert tett egy 
bizonyos nyersanyagbázisra, amelyet új 


H-: megint itt van a jó öreg Ga- 


előtt biztos sikernek ígérkezik, 

akkor az az Ocean Guts"n Garters 
című stuffja az. Ebben ugyanis minden 
adott, ami manapság egy sikerrecepten 
szerepel: Stallone koma filmjeit idéző 
kommandós küldetés két kőkemény K- 


ki: van játék, ami már megjelenése 


verzettel felszerelt gép nyergében. A já- 
tékban 30 küldetést kell végrehajtanunk, 
amelyek egyrészt elősegítik előlépteté- 
sünket, másrészt az egyes pályákon tör- 
ténő működésnek stratégiai jelentősége 
is van: a lerombolt ellenséges célpontok 
hiánya a következő pályán is érződik. Az 
előléptetések után főnökeink egyre több 
embert adnak a kezünk alá, a játék vé- 
gén akár már egy 15 főből álló századot 
vezethetünk harcba. Szintén fejleszthető 
vadászgépünk típusa (20 különbözővel 
találkozhatunk a játékban), továbbá tíz 
különböző fegyverrendszert aggathatunk 
magunkra a hagyományos sézágzítól 
kezdve a nukleáris rakétákig. A felszín 
kivitelezésénél szintén érvényesül az 
ókor zatyulása a hi-tech kütyükkel: a 
templomok szomszédságában olajfúró 
tornyok szökkennek az égbe, a piramisok 


fegyverek kutatására, új nyersanyagok 
megszerzésésére - na és elsősorban 
ellenfelei megtámadására szokott for- 


dítani. A feladat innen már ismerős le- 
het a real time stratégiák kedvelőinek, 
csipegessünk tehát inkább egy picit a 
díszek közül. Magától értetődik, hogy 
már eleve találunk benne egy kalap be- 
épített scenariot (mivel a kerettörté- 
netben említett bolygók száma 30, va- 
lószínűsíthetően ennyit), ahol különbö- 


Force ügynök, Hank "Guts" Carter és 
Stacy "Garters" Pringle főszereplésével. 
A fickót és a bébit Ferros szigetére dob- 
ják le ejtőernyővel, hogy megállítsák a 
gonosz Wort admirálist. Nevezett úr fixa 
ideája, hogy génsebészeti eljárással 
kifejlessze a szuperkatonát, átvegye a 
hatalmat a világ felett, meg minden 
olyan dolgot csináljon, ami ezeknek a 
negatív szereplőknek szokásuk. (Ez a 
kis történet is csak azt hivatott bizonyi- 
tani, hogy a jó ötlet gyakran lopott 
ötlet.) 

Természetesen bármelyik ügynököt 
irányíthítjuk (két játékos üzemmódban 
akár egymást támogatva is). Több mint 
200 Siliconon renderelt helyszín motion 


árnyékában pedig rakéta kilővőállások 
várják az arra reppenő játékost. A játék- 
nak mostanában illene megjelennie. 

E havi számunkban találtok egy kisebb 
rakás focimanagert, de ezek számát nyá- 
ron tovább szaporítja a Premier Mana- 
ger 97, ami a Gremlin PM-sorozatának 
immáron negyedik tagja. Ez alkalomra a 
játék teljesen új engine-t kapott, és fel- 
adatainkat a kiválasztott nehézségi szint 
szerint határozták meg. A legbonyolul- 
tabb részben az egyik percben például 
egy új stadiont építünk, a következőben 
pedig egy elgurult stoplit keresünk. A 
cím egy kicsit megtévesztő, mert a já- 
tékban az angol premier osztályon kívül 
nemcsak a négy liga, hanem az összes 
fontosabb európai csapat, játékos és 
manager története/statisztikái is helyet 
kaptak, csapatfotókkal, ahogy az illik is. 


ző opciókkal variálhatjuk a nehézségi 
szintet, de a játékhoz mellékelnek egy 
edítort is, amivel üres perceinkben to- 
vább fokozhatjuk a már raktáron levő 
pályák számát. A precíz 200m-opciók 
támogatják, hogy akár az egyes kato- 
náinkat is minél kényelmesebben irá- 
nyíthassuk, de általánosságban is el- 
mondható, hogy kivitelezésnél elsődle- 
ges szerepet kapott a látvány: minden 
robban, ég és füstöl, sejtelmes fénybe 
burkolva a közelben levő épületeket és 
csapatokat. Természetesen találko- 
zunk az egyes pályákat összekötő, im- 
már elmaradhatatlan tartozéknak szá- 
mító renderelt mozikkal is. Nyilvánva- 
ló, hogy a játék támogatja a helyi háló- 
zatok és a modemen keresztül történő 
játékot is. Hát egyelőre ennyi — majd 
meglátjuk, mi sült ki belőle, ha meg- 
jött a teljes játék. 





captured technikával renderelt, 256 
különféle szereplő -— mindez 32 ezer 
színű SVGA-ban. 

A játékot az Ocean áprilisi megjelenés- 
sel ígérte PC-re (nem kizárt, hogy kö- 
vetkező számunkban összefuttok vele), 
de még tavasszal lesz PSX-verzió is. 





2 e hóra rendelt legnagyobb kör- 

utazásunk az Eidoshoz kapcsoló- 

dik, akik — mindamellett, hogy a 
Tomb Raider révén mostanában elég 
rendesen lubickolgatnak a centekben 
meg a dollárokban - manapság talán a 
legdinamikusabban terjeszkedő forgal- 
mazónak számítanak Európa PC- és kon- 
zolplatformjain. 

Múltkori Trendünk Command§Conguer- 
kedéseiben már ejtettünk néhány kósza 
szót az egyik legnagyobb sikerváromá- 
nyos Eidos-stuffról, a ről, 
de épp itt az ideje, hogy egy kicsit rész- 
letesebben is foglalkozzunk vele. A tör- 
ténet 1995. októberében kezdődik, ami- 
kor a NASA Galileo nevű űrszondája be- 
fejezte hosszú útját a Naprendszer leg- 
nagyobb bolygója felé, és sikeresen be- 
lépett.a Jupiter légkörébe. A földi tudó- 
sok kíváncsi ezrei figyelték az űrszon- 
dát, ami reményeik szerint tudományos 
felfedezések alapjául szolgáló adatok 
millióit továbbította volna a Földre, mie- 
lőtt végképp elenyészik az izzó gázóriás 


felszínén. Azonban nemcsak a földi tu- 
dósok figyelték lélegzetvisszafojtva a 
szondát - a jupiteriek is. Valahogy se- 
hova sem tudták hova rakni ezt a repülő 
bigyót, ami még távolról sem emlékeztet 
azokra a modern, morpholó hajókra, 
amelyeket ők fejlesztettek ki a Jupite- 
ren. A masina mégis töretlen sebesség- 
gel tört a világuk kellős közepébe... Ta- 
lán csak nem a 50L3-ról, arról a mérge- 
ző oxigént tartalmazó légköre miatt ed- 
dig lakatlannak és lakhatatlannak vélt, 
kék színű kis bolygócskáról érkezett? 
Lehetséges lenne, hogy egy fejlett, 
aggresszív fajta első követének tekint- 
hető, az első lépésnek a Jupiter hatal- 
mas hidrogénforrásai megszerzéséhez 
vezető úton? Szegény jupiternyikek az 
egyetlen lehetséges megelőző védeke- 
zési módszert választották a kérdés 
megválaszolására: az azonnali támadást 
a Föld bolygó ellen. Ezzel kezdetét veszi 
a két rassz élet-halálharca — vagyis be- 
indul a CsC-mozi, néhány ígéretes újí- 
tással. Kivitelezését tekintve szinte már 
magától értetődik a 640"480-as SVGA- 
grafika, most először 65 ezer színben. 
Játszható hagyományos módon és real 
time-ban, továbbá mód van nemcsak a 
taktikai szintű összecsapásokat, hanem 
az egész háborút személyesen irányíta- 
nunk, a műholdas felderítéstől kezdve a 
csapatok kiindulási pozícióinak megha- 
tározásáig. Antiszociális egyedek lehet- 
nek a jupiteriekkel is, társaságok meg 
nyilván erősen kultiválják majd a mul- 
tiplayer opciót. A megjelenés tavaszra 


várható, és egyaránt örvendhetnek neki 
a PC-, a PlayStation- és a Saturn-tulaj- 
donosok is. 
A következő darab a 
névre hallgat és a poétikus cím egy 


16 szintből álló 30 fantasy akció/ka- 
landjátékot takar. Lehet, hogy csak a 
kisördög bújt ki belőlem, de már megint 
déja vu-érzetem támadt: ez a roppant 
szoros és hiányos ruházatot viselő hölgy 
a mozgásával, jellegzetes szaltóival és 
3D környezetének kivitelezésével en- 
gem erőteljesen emlékeztet egy másik 
Eidos-tyúkra - Clara Roft, vagy hogy is 
hívták a bébit... (Úgy látszik, ennél a 
cégnél kizárólag feministák dolgoznak. 
Ami egyébként nem baj.) Mindenesetre 
a történetet más környezetbe helyez- 
ték, ami igencsak patinás a maga nevé- 
ben, hiszen lan Livingstone Fighting 
Fantasy-sorozata szolgál alapjául. 55 
különböző szörny (sárkány, ork, zombi, 
múmia, stb.) várja, hogy vidám közel- 
harc keretében összemérjük velük ret- 
tenetes pallosunkat — vagy távolharc 
keretében még rettenetesebb varázstu- 
dásunkat, mert egy fantasyben az is du- 
kál, ugyebár. A 30 akciók és a fantasy- 
elemek dinamikus kutyulmánya (rejtett 
csapdák, titkos folyosók, lezuhanó vas- 
tüskék, satöbbi) méltó Tomb Raider- 
utódot sejtetnek a Pc- és a PlayStation- 
tulajok számára. Az előbbi formátumnak 
már most meg kellett volna jelennie 
(jelzem, eleddig még nem tett ilyet), az 
utóbbit csak májusra ígérték, szóval az 
még időben van... 

Robog tovább az Eidos-vonat. Követke- 
ző megállója a , amelyet 
roppant taktikusan csak szeptemberre 
ígérnek a boltokba a PC-seknek és a 
PlayStationösöknek (bár ahogy ismerem 


őket, várnak vele a karácsony előtti 
nagybevásárlásig). A történet a szoká- 
sos sci-fi környezetben, pár évvel a 
nukleáris világvége után játszódik, ami- 
kor a hatalmas ipari konglomerátumok 
késhegyre menő háborút folytatnak a 
nyersanyagbázisokért - és testületileg 
tojnak a földi kormányzatra. Szemléle- 
tét tekintve szintén játszható stratégia- 
ként, illetve akcióként, amennyiben 
emlékeztet is a Conguest Earthre — csak 





most egy szintén igencsak divatos stí- 
lus, a Mechwarrior-szerű száztonnás 
acélmonstrum lesz a felvidító SVGA-kör- 
nyezet. (Csak úgy magunk között jegy- 
zem meg, hogy a nemsokára szemedbe 
ötlő 6-Nome után rendesen fel kell köt- 
ni az alsóneműjüket!) Roppant ígéretes- 
nek tűnik az az információ, hogy a tere- 
pet a számítógép mindig véletlenszerű- 
en újragenerálja, továbbá minden egyes 
játékosnak, a tábornoktól az utolsó köz- 
katonáig önálló karaktere van, aszerint 
fogadják a parancsokat, hozzák meg 
döntéseiket - a lehetőségek tehát gya- 
korlatilag kimeríthetetlenek lesznek, 
hiszen a játékos mindig vadonatúj hely- 
zettel kerül szembe! Szokás szerint 
megtaláljuk a multiplayer opciót is, 
amit nyomhatunk egymás ellen és szö- 
vetségben, de az aktuális trend szerint 
lesz hálózati opció is, melyben akár 100 
vidám Mikrobi is csépelheti egymást. 
Sci-fiből sohasem elég. Nincs is annál 
jobb, amikor fantasztikus űrhajók rep- 
kednek le-fel a monitoron! Mindjárt 


kaptok egy adag Star Warst — addig is a 
megfelelő feeling kialakítása végett, 
kukkantsuk meg a -ot. Erről a 
3D akciójátékról már sokat elárul rek- 
lámszlogenje:"Törj be — ölj meg min- 
denkit - és utána próbálj meg kitörni!" 
A történet arról szól, hogy pár mutáns 
humanoida leszármazottja visszatér a 
Földre, amelyet ősei már századokkal 
előbb el kényszerültek hagyni. Sok jót 
nem forgatnak fejükben, tehát kényte- 
lenek vagyunk egy könnyű kis vadász- 
gépet meglovagolva szembeszállni ve- 
lük, mielőtt végleg benyújtanák a szám- 
lát. A játékban 20 szinten 20 különböző 
fegyverrel 20hatunk 20árosan ujjat a 
gonosz ellenfelekkel. A követendő re- 
ceptet a szlogenből már megtudtuk, 
most inkább jöjjön pár technikai rész- 
let. A saját nézet, pilótafülke és harma- 
dik nézőpont szemszögből szemmel kí- 
sérhető akció rendkívül gyorsnak és lát- 
ványosnak ígérkezik, mert alapvetően a 
legújabb 3D kártyákra fejlesztették, rá- 
adásul nem elégedtek meg a párezer 
poligon felvonultatásával, még a fel- 
színt borító textúrák is animálva van- 
nak. Természetesen mód lesz majd mul- 
tiplayer játékra is 16 pilótának, death- 
match, kooperatív illetve szövetségi 
alapon is. 

Egyelőre ennyit az Eidosról. Mostani 
ígéreteiken végigtekintve, szerényen 
megállapíthatjuk, hogy nem erőltetik 
túlzottan a vadonatúj ötleteket - inkább 
a jelenleg divatos klisékre építenek. 
Sebaj. Ha ezt megfelelő minőségben te- 
szik, akkor már az is nagyon nagy szó - 
és szemlátomást úgy tűnik, hogy vala- 
hogy így lőn... 





PC-HÁREK 


cg A most már 
kezdi megszállni a média min- 
den ágazatát: a játék után 
ugyebár megkezdték a film 
forgatását — március 24-én 
pedig megjelent a 
című lemez, amelyet az Eidos 
tulajdonában levő, meglepő 
nevű (Raider Records - 
nahát...) cég adott ki. A fel- 
vételek és a videoklip elké- 
szítésében közreműködők s0- 
rában ott találjuk 

t és a t is. 
re Tizenkét évvel minden 
idők legsikeresebb számító- 
gépes játékának, a nek 
megalkotása után 

kézhez kapta az 

első jogdíját. A számos plat- 
formon, többmillió példány- 
ban elkelt játékra eddig ki 
nem fizetett pénz talán már 
dollármilliárdra is rúghat, de 
szegény ruszki matematikus- 
nak csak most sikerült elin- 
téznie, hogy a copyright-jo- 
gok visszaszálljanak rá. 
u A ehez szer- 
ződött a ne- 
vű jenki brigád (ők gyártották 
például a Tom Clancy"s SSN c. 
tengeralattjáró. szimulátort). 
A szerződés arra szól, hogy az 
SáS újabb Star Trek-témájú 
játékok halmaival árassza el 
a piacot. Már meg is kezdték 
a 
fejlesztését. 
úg A valószínűleg 
minden rekordot meg fog dön- 
teni, ha másban nem, hát a 
nemhivatalos kiegészítő CD-k 
számában. Ezidáig nem keve- 
sebb, mint 11 unofficial CD 
jelent meg hozzá, amelyek 
kiadóit a Virgin kivétel nél- 
kül, egytől-egyig beperelget- 
te. Az indok hol a márkavé- 
dett Red Alert név használa- 
ta, hol pedig a csomagolásu- 
kon szereplő, eredeti játékból 
lopott screenshot volt. (Külö- 
nösen pofátlan volt a holland 
gyártmányú Tactical Opera- 
tions II kiadója, aki egy-az- 
egyben lemásolta a Red Alert 
amerikai kiadásának szürke 
dobozát.) A Virginnek peres 
ügyei mellett azért vannak jó 
húzásai is, hiszen április 
közepétől már kapható a hi- 
vatalos kiegészítő lemez ís, 


címmel. 
9 látogatást tett 
az főhadiszállásán, 


ahol tárgyalásokat folytatott 
a két cég jövőben tervezett 
szorosabb együttműködése 
volt a téma, különös tekintet- 
tel a integrálásá- 
ra az Apple által jelenleg 
használt rendszerekbe. Mivel 
ezt most éppen egy Power PC- 
pötyögöm, a víz kivert a gon- 
dolattól, hogy nemsokára 
Microsoft-emblémák . tűnhet- 
nek fel ebben a tökéletesen 
és megbízhatóan üzemelő gé- 
pen is... Inkább Billy tanul- 
mányozná kicsit a Mac 0$-t! 


HKONZOL HÍREK 


sv A Mortal Kombat rajongók 
számára egy fantasztikus hír ér- 
kezett a Midwaytől. Az év végén 
szeretnének megjelenni a 


című N64 játékukkal, 
ami ha hiszitek, ha nem, egy 
RPG lesz, Sub-Zero főszereplé- 
sével. A játékot először a Sgua- 
re-rel akarták fejleszteni, de a 
Nintendo és a Sguare között az- 
óta kialakult viszony következ- 
tében ebből persze nem lett 
semmi. 
sr Immár több hónapja terjeng- 
tek bizonyos szóbeszédek a ta- 
valyi év egyik legsikeresebb 
PlayStation játékáról, a 
ről, s most már a Cap- 
com is hivatalosan megerősítet- 
te a hírt, hogy elkészül a játék 
verziója. Screenshotokat 
egyelőre még nem közöltek, 
csak annyit tudni, hogy a megje- 
lenés valamikor nyárra van be- 
tervezve. 
sr Még mindig a 
nél maradva: úgy látszik, 
hamarosan ugyanarra a sorsra 
jut, mint a Mortal Kombat. A 
Capcom ugyanis eladta a meg- 
filmesítés jogait a német illető- 


ségű nek, akik 
egész estés mozit készítenek a 
játékból. 

[cd Állítólag a ké- 


pességei úgy lenyűgözték 
et, hogy a híres 

filmrendező egy szerződést akar 
kötni a Nintendo of Americaval 
egy exkluzív Nintendo 64 játék 
fejlesztésére. A gond csak ott 
kezdődik, hogy ezt a munkát a 
Dreamworks Interactive-en ke- 
resztül akarja kivitelezni, ahol 
neki is részesedése van. Csak- 
hogy a cég részvényeinek 5099-a 
a PC-orientált tulaj- 
donát képezi, aminek a vezető- 
sége nem valószínű, hogy rajon- 
gana az efféle ötletekért. 
sr A legújabb höz 
fejlesztett memóriakártyára a 
3MB flash RAM-nak köszönhető- 
en 24-szer annyit lehet menteni, 
mint egy hagyományos kártyára, 
vagyis 360 slot áll a rendelkezé- 
sünkre. A kártya további érde- 
kessége, hogy egy kis kijelző is 
helyet kapott rajta, ami mindig 
azt a számot mutatja, melyik 
hely van éppen használatban. 
sz A ök 3590-os már- 
ciusi árcsökkentése általános 
vásárlási lázat váltott ki úgy Eu- 
rópában, mint szerte a világon. A 
Sony bejelentette, hogy április- 
ban 1.35, májusra pedig havi 

ra (!) akarja emelni a ter- 
melést. Nem kizárt, hogy a gép 
ilyen mértékű felfuttatása újabb 
áresést eredményez, de ha ezt 
sokáig így folytatják, akkor a 
PlayStation forgalmazása nem- 
sokára hasonlatos lesz a 30 fo- 
rintos eldobható öngyújtóéhoz: 
minden trafikban kapható lesz a 
Fidzsi-szigetektől Albániág... 





meglepetést fog okozni a jelenleg fej- 

lesztés alatt álló VR Rallyjával - leg- 
alábbis ezt látszanak bizonyítani az eddig 
nyilvánosságra hozott screenshotok, ame- 
lyek szerint az eddigi legszebben kivitelezett 
PlayStationös rally szimulátorhoz lesz sze- 
rencsénk. Ami a Ridge Racer és a társai fölé 
emeli ezt az anyagot, az nem más, mint a 
PlayStation csak ritkán használt magas fel- 
bontása. A készítők hanyagolták a Sony ál- 
tal biztosított C könyvtárakat, és közvetle- 
nül programozták a gép GPU és GTE pro- 
cesszorát (a grafikai és geometriai pro- 
cesszorokat), így sikerült olyan grafikát el- 
érniük, amire rápillantva elsőre inkább vala- 
mi N64-es játékra gondolnánk. A játék to- 
vábbi pozitívuma az osztott képernyős, két 


A: Infogrames minden bizonnyal nagy 


arról már korábban is hírt adtunk — a 
-s grafikája, lévén, hogy a PlayStati- 
onnel ellentétben a Saturnnál hardveresen 
gondoskodtak az ilyen típusú megjelenítés- 
ről. Nem csoda tehát, Data East ezt a 
platformot választotta a játéktermekben már 
sikert aratott shoot"em up-ja, a Skull Fang 
konverziójához. Noha első ránézésre egy tel- 
jesen hétköznapi, vertikálisan scrollozódó, 
űrhajós, lövöldözős játékról van szó - tele 
jókora, izgő-mozgó, forgolódó ellenfelekkel, 
a szokásos bonusokkal és többféle felvehető 


A Saturn egyik legfőbb erőssége — mint 


2 Activision egyik legnagyobb idei dobá- 

sa az Apocalypse lesz, egy külső pers- 
Asz jászódó, lövöldözős, 30-s ak- 
ciójáték. A még készülőfélben lévő program 
máris felkeltette a nyugati szaksajtó heves 
érdeklődését, lévén, hogy főhős szerepét 
Bruce Willisre osztották. A 30-s karakter kia- 


üzletpolitikájával, miszerint az európai közönséget csak 
ásodlagos felhasználónak tekintik. Míg a japánok már 
javában nyomulnak a Mario Kart 64-gyel, addig nekünk októbe- 
rig várnunk kell a PAL verzióra. Minden idők egyik legsikere- 
sebb SNES játékáról van szó, aminek mi sem természetesebb, 


a Nintendo úgy látszik nem akar felhagyni azzal az ostoba 


hogy elkészítették a 64 bites folytatását. Marióval, valamint a 


Nintendo többi híres figurájával — 


köztük Donkey Konggal vagy 
Bowserrel — apró gokartokba ülhetünk, és fergeteges szágul- 
dásba kezdhetünk. A játékban szerencsére megtartották a 
SNES-verzió tökéletes irányíthatóságát, és ehhez 16 gyönyörű- 
séges pályát alkottak. Repeszthetünk többek között közúti for- 
galomban, tartálykocsikat kerülgetve, de megfordulhatunk még 


d 


játékos üzemmód. Ha minden igaz még lin- 
kelni is lehet két gépet, s így már akár né- 
gyen lehet versenyezni egyszerre. Na persze 
kiíváncsiak leszünk, milyen lesz a játék 
"élőben", ám ha - amint ígérik - a mozga- 
tással és a képírissítéssel sem lesz semmi 
gond, akkor valóban a PlayStation lesz idén 
a rally rajongók gépe. 


fegyverrel - azért van egy sajátos vonása a 
dolognak: minden egyes pályán a szó szoros 
értelmében egy 

főellenséget kell 

végigüldöznünk, 

tehát a rombolás 

mellett szerepet 

kapott a minél 

nagyobb sebesség 

is. Már csak na- 

pok kérdése, és a 

játék a boltok pol- 

cain lesz. 


lakításához Bruce fiút tetőtől talpig bedigita- 
lizálták, vagyis a figura mozgásától kezdve a 
texture mapped arcvonásáig minden őrá fogja 
emlékeztetni az embert. A karakter mozgásá- 
nak kialakításához a készítők egy teljesen új 
techológiát, az ún. "Activation"-t használták, 
amely révén a digitalizált mozgásokat úgy 
kapcsolja a gép, hogy azok teljesen fo- 
lyamatosnak tűnnek, magyarul: olyan minő- 
ségű lesz maga a játék is, mint az akciót 
időnként színesítő videojelenetek. Maga Wil- 
lis így nyilatkozott a játékról: "Amikor ezek 
srácok az Avtivisiontől megmutatták az új 
grafikát és a mozgást, a látvány teljesen le- 
taglózott". A játék története amúgy egy futu- 
risztikus, elembertelenedett világba kalauzol 
minket, ahol stílszerűen az Apokalipszis Négy 
Lovasát kell legyőznünk. 





más ellen: a 
készítők ked- 
veskedtek egy 
ún. Csata 
üzemmóddal 
is, s az ehhez 
kialakított 
plusz négy pá- 
lyával, ahol 
tisztán egymás 
kinyírása a 


a Mario 64-ben látott kastély körül is. Ha pedig nemcsak egy —— cél. 





iután a Core igen sikeresen zár- 
ta a "996-os évet, nem sokáig ül- 
dögélt a babérjain. A cég ugyan 
megtehetné, hogy Tomb Raider klóno- 
kat kezdjen el gyártani, de mégsem ezt 
a könnyű utat választotta. Bár a Ninja 
első pillantásra egy távolkeleti környe- 
zetbe helyezett Tomb Raidernek tűnik, 
mégis egy teljesen más típusú játékról 
van szó. Mindenekelőtt a legfőbb kü- 
lönbség, hogy Lara Crofttal ellentétben 
ninjánkkal gyakran a szabadban kell 
verekednünk, ami más terep-generá- 
lást tett szükségessé. A nézőpont in- 
kább izometrikus, mint teljesen 3D, és 
a kamerakezelésen is sokat fejlesztet- 
tek. A szimpla küzdelmeknél látvá- 
nyos, Virtua Fighter típusú közeli ké- 
peken láthatjuk az eseményeket, de 
mihelyt több ellenfél támad ránk, a ka- 


mera eltávolodik, így biztosítva a ma- 
ximális játszhatóságot. A játékot egy- 
szerre fejlesztik mindkét 32 bites kon- 
Zolon, de a Core - ahogy már a Tomb 
Raidernél is tette — ismét rácáfol arra 
az általánosan elterjedt téveszmére, 
hogy a Saturn lenne az alsóbbrendű 
platform. A Core még átlátszó effektet 
is tudott a Saturnnal produkálni, s egy 
roppant impresszív, folyón játszódó 
részt hozott össze, nem is szólva az 
egyéb fényeffektusokról. Mindent le- 
het, csak akarni, no meg TUDNI kell. A 
játékban többfajta ellenfél lesz, mint a 
Tomb Raiderben, viszont nem lesznek 
FMV jelenetek, amiket a készítők vala- 
hogy nem nagyon respektálnak. Ez 
annyit tesz, hogy a mozijelenetek is 
olyanok lesznek, mint maga a játék, 
magyarul besétálunk például egy főel- 
lenséghez, s a program csak pár má- 
sodpercre veszi el tőlünk az irányítást, 
amíg bemutatja őkelmét. Ha jó ütem- 
ben halad a munka, valamikor a nyár 
folyamán tudunk először Ninjázni. 





irányítóval rendelkezünk, akár négyfelé oszthatjuk a képer- 
nyőt, és így ráadásul nem csak versenyeket nyomathatunk egy- 









"MIEGYMÁS 





alahol egy messzi-messzi galaxisban... Isme- 
rős netán valahonnan a kezdet? Vagy talá 
csak az itt HR tetb po 
Ej ÜLET KA Tudja aföi 
gy épp húsz éve 
i galaxisban. 
Ang E! FELULE) 
háborúja" című kis kreálmányát. (Ma- 
CEE LL ÁE I91 
atták be: nyilván az éppen akkor 
óta kalandjai" c. nagyszabású alko- 
ltak propagandát csapnifezekkel az 
ntrükkökkel...) A romadtikus sci-fi 
V a filmes kollégák, t a kritiku- 

























t. publikum, akinek jóvoltából Mr" Lucas a tízmil- 
lió dollár befektetéssel készült filmből négyszá- 

zat kasszírozott. Ez persze csaka film tiszta jöve- 
delme, ehhez még hozzájön a különféle apró csin- 


Ú/A 


talanságokból befolyó jogdíjak összege, hiszen a 
jó üzletet szimatoló kisiparosok nemsokára el- 
árasztották a világot a film karaktereivel reklá- 
mozott mütyürkékkel, kezdve a ceruzaelemmel 
működő fénykardtól, a Yoda-ma""" vas éjjeliedé- 
nyen át, egészen a McVader-burijerig (jó sok ket- 
chuppal). Mivel a Star Wars-őrüléet 
nem igazán óhajtott csillapodni, 

a számítógépek beköltözése az ! 


otthonokba Lucas úrnak egy 
(6 









§ 


vadonatúj befektetési forrást 
kínált: egy számítógépes szó- 









in 








anapság 
elmaradhatat-§ 
[ELLE ESZT 
Ner iad 
(d AL ALLT) 
Knightban Kyle 


[ELUEL LTE UL [d 
ismerős lehet), 
aki a Jedi Völ- 
gyet akarja fel- 
szabadítani az 
(eh LI(Ó 
uralma alól. Akad némi szerepjáték-effekt is, de 
természetesen ez is Star Wars-gúnyába öltöztet- 
ve: az egyes szintek teljesítéséből (kinyírt ürgék, 
LÜLGEÉLTT ELL EZEL SL NANA TETU 
lyeket személyiséged gonosz vagy 
jó oldalának fejlesztésébe fek- 
tethetsz. Ahogy előrehaladsz az 
Erő használatának tudományá- 
ban, úgy egyre újabb ké- 
PSLT ELLE A-B 
rülsz, úgymint: erőtér, 
ÜLTE AL NE ee 
gés vagy láthatatlanság: 
ALTALI át 
ban viszont minden játé: 
GES EN GP EE e (KET 
EDS ALLTAL L 
zik. A játékot elvilei [ 
usra ígérték, ami 
maximum csak áj 
LL ETT U TAL LL LNN OL Kea 
jelenik. 
§ A második számú trónki 


kát É TTL ESZT] [1 CALL] 
igazán megdobogtatni, his MELL) 
egy ügyességi játékról van SZÓ. A-Wingtől 


Z-Wingig bezárólag mindenféle vadászt 
meglovagolhatunk a 20 küldetésben, de 
természetesen kis gonoszék is boldogok 
lehetnek, hiszen nemcsak a lázadók, 
hanem a birodalmiak oldalán is harcba 
szállhatunk Tie Fightertől Bye Fighte- 










et 


rakoztató divíziót. A Lukas Ar- p A rig. Multiplayer és network üzem- 
cú fiúk műveit pont az az ef- . ! P módban is megy majd a móka, 
LANE LEON MT Ered " , p ELLEN SET NTT eV 
ét: a szakma fanyalog - a kö- hd mA TAL ZETT TEA 
zönség meg sorban áll. Nekik [ pa LETI LLE UL LR (ALL LÓ 
köszönhetjük például a két Mon- § kJ tokra oszlanak. Ezt szin- 
key Islandet (csak jönne már a tén márciusra ígérték - 
. harmadik!), a Sam and Maxet, a ég kommentárt lásd mint 
Full Throttle-t, a The Diget, 9 a Hull 
meg még ki tudja hány világ- "ll? LA LU MELLÉT] 
sikert. Természetesen a pro- hd 
UEZTTTÉN Lt ANITA d 
) immáron trilágiává . 8yE A 
34 EE d 1 FLJSTaT NKP NSA 6 4 
ató to- u 
MLS al án 2 — 
CILLIVLLHuTa zt 
dig igyekez- a ket — 
MET sz Eta 
lis játéktrend- ük 
LLEILA A kezde 
UALZLÉLS LELET] 
Assaultoktól a Dark 
Forcesig bezárólag. Mivel idén 
újabb Star Wars feldolgozásokhoz ? 
jut a nagyérdemü, épp itt az ideje, Fe k A 


hogy megkukkaaátsuk, mit rejt a Lú- 
bikát látza ET Í 8 
AJegnagyobb várakozás természe- 
di dd eza te ese a Ce 
ti, ami — vélhetőén — úgy viszonylik 
"majd a Ouake-hez, mint elődje a-Do- 5 
omhoz: nagyfelbontású 3D grafikus 
engine, 22 vadonatúj küldetés, és 





mert ez a stuff 
/ LANEZET TETT Theo 
LES TELI A 
A több mint 200 


[edit bián a 
perl eá(dÜLL UT 

















ILLESZT 
csapásban 
CL rElché 
játszhatjuk a 
Birodalmiak 
és a Lázadók 
szerepét: 
CI Te 
a lázadó, 
LUIi( a 


ICILT 


EL ÁH 
átat, útób- 
biban pedig 
LILLE] 
LL T-L EET e 
ELIOT A 
Dettó 
vendéglátá- 
ELL 1j 
kényszer- 
munkára. A 
játék címe 
MEL SzAda (a 
Star Wars 
Supremacy 
IS (ELET 
az angolo- 
kat, akik 

UL LUC SS 
LT ATÜ LT 
nak, mint a 
ULT ESZ 
[CL tÉJ tá (d 
kett (áz 
LULU SA 
La á 
LEGÁLa 
ic ad 









































mg 
igazából az 





ja. Volt (akarom fioridani: lesz) 
kazi ő 
Jó éjszakát KAY TET LEK... sírt 
Rákosi Mátyás beszédeiből o! ftok. Addig is 
ELIA ő a IA jú 


s - felejtsük 















MAGIC THE 


FILOL TALI 
GES Ke; vi 





fedésaté tn ÁLbS LE ád 
LT ATOT ETTTAL 
I Disket". E talányos 
e a csaposra PG 
Jegnagyobb hatást, aki rög- 
JELZETT EMELLETT ASE LA 
denféle """" kártyásokról kezdett el 
magyarázni egyik ismerősének. Az 
CEE TAG NK TT KSÁT A TTT KATÓ 
asztalokról szóló okfejtése engem 
MULTAT LATE TT ET TT LÉT OTT A 3 
titokzatos kártyajáték ugyancsak kí- 


váncsivá tett. Hamarosan megtud- 
tam, hogy a 4 


Magic: The Va 


Gathering 
MET 1 
gat, s ez 

ELJ ÉT Ni 
minden két- 
séget Lili "/ 
en ET 
[Eg 

sze- 

[11 














tyajáték. Később ma: 
(LEILA ETATA SES 
CSALT ELTOLT TTL 


es anyagi csőd szélére 

, Másrészt viszont egy olyan 
játékformával ismertetett meg, 
melynek bűvköréből a mai napig nem 
tudtam kiszabadulni. 


Történetünk jópár évvevezelőtt 
Amerikában kezdődik, ahol egy Ri- 
MTLLÁLETÁTTÁT LT ZT EL TAOKÓ 
Magic-kel egy teljesen új műfajt te- 
remt meg: a gyűjtögetős kártyajáté- 
LOTS TT LENNEL ET TEA SKOTZÓ 
egy pillanatra, mivel e megnevezés 
elsőre nehezen érthető. A szokvá- 
MESELT ELLE LETE N] 
egy paklit vennünk, ez tartalmaz 
minden szükséges lapot. Egy gyüjtö- 
getos kártyajáték viszont kb. 40 
lapból áll, melyek közül egy pakliban 












Szadai 







kel járt. Egyrészt időle- 








LA SSAE LENG ÜLET K ILL 
egyik trónkövetelő sem tudta felül-" 
[UTAS 


TUL RSA K TATE 1 1) 


kal AagtHÓ OLT 







csak hatvanat találunk, véletlensze- 
rűen összeválogatva. Az egyes lapi 
gyakorisága is változó, tehát egy 
jeez een ES eleste [1 Ég 
pt EPSA LESSEE 
Crársá TOL an Kié 
LESTAT ETELE 1 
[ULNTTL TT ENEE tutti 
rakhatunk össze, az kés 8 
kedvünk szerint va 
parti végkimi 
KULNGL ÉSZ (ie 
ee átt tie 
ee A LEÜL ETL Li 
LG ESÉJA e (2 
FÖL GLOL E ELLA E] Fv 
nött ta 
iáns taktika, 
elég lapunk, a 
[dt IEbE 
pizdir ÉS dl 
LATI a ELTE NET ULT TATE LTE] 






















ls Deal MESÉLNI 
KOPT AATTA MULATT 
alapján már mindenki sejti, hogy 
nagyjából mirol is szól a Magic: The 
tölÜt lt B 






LDT Táti 
TELL T ETEL 
követik egymást. Például ha valamit 





tkezendő három oldalon 


Ca) 




























elfelejtettünk megcselekedni a harc 
fázisban, azt a végfázisban csak a 


Ni 2. he 
kütönbözoMa 






ig" közefébőti LINLEZA LT TT G OTTLT TIT 
bi: sze ott kezdődik, amikor 


sorra jelennek meg az új lapokat tar- . legritkább esetben áll módunkban 

LELTE TEST Éj gok. A pénz megcselekedni. Epp ezért mindig 
meg csak megy, megy és megy... Ki két-három fázissal (mit fázissal, né- 
MEDESACIHIV ENE Ja körrel...) előre kell kombinál- 

Visszatérv az MKS egy-egy figyelmetlenségért 
á bizony igen drágán fogunk fizetni. 

A kezünkben tartott varázslatokat ir 
letve földeket tehetjiük le a É 
KAN KA LTAL ON ÁK Nee KTi Eta gali 
És — ellentétünk orra alá borsot törni. A 
játék végcéja az ellenséges vai 
életerőphtjainak nullára reduká 
KELME) ot robbantott, fino- ez foleg teremtményeink buzgó tám- 
man fogalmazok. A Maáyic: The Gat- . adásai miatt szokott bekövetkezni. 
hering előbb bombaűztet, majd öri- A Magit tán legkényesebb része az 
let, legvégül pedig Hisztéria lett. Es időrendiség, mivel a mindenféle tázi- 
nem csak Amerikábaád, A Wizard of sok és laptipusok ugyancsak beza- 
the Coast százmilliókat (igen, nyájas varnak. Az események egyfajta fordi- 
olvasó, DOLLARBAN) kaszált, a Magic. tott idorendben követik egymást, az- 
pedig már a japán nyelvü kiadásnál KATE ELTE TTL EGK RT E 
tart. Azóta pers; ucatjával jelen- ni. Hmm, ez igy elég homályos, talán 
nek meg a különféle gyüjtögetős kár- . egy példa kissé tisztábbá teszi a 
tyajátékok, de a Magic népszerüsé- — helyzetet. Ellentelünk mondjuk:be- 












CLAZAATÉT A] 























minden bi- 
egy hátast, visítva 

rohangált lak 
áldva. Ha azt mon- 


tikájaban (NENA l 

ké ÜL túl. jol 
amar 

LÉ Hi 


fejtegetést e tém Hő i 
PezuLETRUTATT3 PE 
URL OLY NP 3 zá jPg il ki 


egy igényesebb társ PCT SEKSáje 

nagy EKSYELÉSEÉ ze cászákttta 
KELLY RNS TTL ELERNI j 
gozásaát — legalább megjelenésben - 4 
meg lehet előzni egy olyan Szemét- j 
tel, mint a Battlemage... 


[1] 
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lyabb problémám 
ELETEN ETESTET ETET 
TI LNN EE ÁKNELNTÁNNT TA 
MEZ ETNA EL Há eti 
tyajáték feldolgozásába!!! Magyarán a párbaj 
NULL ELTELT TA ANN Z Tt [1 
látjuk, a különféle teremtményeket pedig a 
AAS LG LAN ZÁ LT118 
hatjuk. Remek. A baj csak az, hogy például a 
grafika nemhogy a Red Alert színvonalát ni 
üti meg, hanem egyenes az Amigás korszakot 
ZO EL átt a 
UTAL ETELE GNL LT KZT TA LOL 
kártya szükségeltetik, hogy a P75 processzoi 
ról már ne is beszéljünk. Ja, és szükségünk 
(Sá 1] ked [ZEN SA LTE LA LÁSAA 


(me a párbaj. Szerintem ezt a 
képernyőt még a játék készítői 
sem látják át... 


LITTLE TEA ZT KT te 
kok rohangálnak fel és alá, csak néhány na- 
(LL TZ A KLTE LL SZÜ AVT LT] 
(értsd: fű). Az egész esztétikai lidérenyomást a 
LEGE E ET EST L LVA 
[AGSZ LEO EE) 
rendelkezésünkre álló manát illetve életerő- 
pontjainkat jelezni, de e nemes feladatot az 
esetek túlnyomó részében nem igazán tudják 
KEST RL Lea RETEG ető 
GAL SZÜL UL LELT NSTT TA 
ELECT GST LL K ZET SÉSTE 
LÜL ELNE LT LA ELT LTAL ÜLÉS 
[EAST A ILLE TT REL E EL 
lóban gyönyörű bevezető képsor töri meg. 


Maga a játék néhány Világjáró küzdelmé- 
LELT NET LETT AMIGA 


s A Hadjáratot (Conguest) választva szá 


tunk be e n 
PL ET ALÉLT i 
kur (LA 
Maga a "stratégiai" 
zá 2 aes 
(GRAIL LT ETET A 
el a területeket, 
Urál 19 18 


HALL 


ETZ 


kek EE SA 
[OL RELÁ ALT 
kártyalap ravasz p 
ELTELT ESRUL TUL ESZELT ÉTT 
ALL ELLEN GATT ALT] 


zajlik, épp ezért igazán összetett kombináci- 


[ACEL LL AE LAS 

ISZ E LEÜLT [8 
leggyászosabb pontjához: a párbajhoz. Pár- 
LETE AL LOL EGE ÉLNE] 
CTL S ET LL AN ETV ZULU TÓ 
ismert: lapjainkból összeállítunk egy paklit, 
KELLETT ALLE HT LAT ALLE A 
s ezeket a lapokat idézhetjük meg. A kártya- 


[EC A ÉSZT LL UTALT 


ELEN ETL EE ELET SZZÜUÁ e 
jük ellenfelünket térdre, míg a földek az 
ZAL LESSSZ OL UL EL Ő 
[EA ETT OR ELETU IZÉ 
(Zn ELLE LTE E ZT TEO NNA Gő 
alább áttekinthető volt - mivel a bölcs alko- 
LENÜL EL GÁL LAN TÁLET S 
TOLE TA NEZETT MATT al 


Az állóképek még egész pofásra 
sikeredtek, de a többi... 


ELLENT Á TAT 


MEN ELLL ÉT TELEL CL 


HE] 


Kiadja: 
KOZT ET 


ELEGET LE] 
HUJ ESZ LT EL ALLTTTA] 
(vileg az ellenséges va- 
reagálhatnánk. Ez annyit tesz, 
hogy csak és kizárólag az adott lap leidézé- 
ü DES KIÜLT ELÁLL] 
a játékost, aki egy real 
LOTZ SAGA 


P75, ISMB RAM, ZxCD, ?MB SVGA, WIN95 


La titó 


ker 9 B 
Ka si 


LILLE LON ET ELAL 9) 


ZEKE ikával illethet- 
LETT ARÉ vum úgyszintén 
LN AS RG e ELÜLT 
[SA ÜT LA TT TESZT e] 


v 
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lása után evezzünk békésebb 

(vagy inkább hálásabb?) vizek- 
re. A logikai/stratégiai játékok ked- 
velőinek nagy szerencséjére a Mic- 
roprose is kiadott egy Magic: The 
Gathering feldolgozást, ami igen 
meglepő módon a Magic The Gathe- 
ring nevet viseli. A Battlemage-hez 


N: jó, a Battlemage élvebonco- 


Shandalar kies földjén gyanúsan nagy 
az egy képernyőre eső falvak száma 


hasonlóan ez is egy igen színvona- 
las introval mutatkozik be, ám a ha- 
sonlóságok itt háPistennek véget is 
érnek. A program alkotói ugyanis az 
eredeti gyűjtögetős-kártyajáték 
alapjaira építettek, szinte betű sze- 
rint követve az eredeti szabályköny- 
vet. A Magic: The Gatheringet épp 
ezért még a legharcedzettebb stra- 
tégák sem fogják az "egyszerű" jel- 
zővel illetni. Ahhoz, hogy valaki tel- 
jes egészében megértse és átlássa 
a helyenként ugyancsak szövevé- 
nyes szabályokat, bizony igen sokat 


kell bújnia a programhoz mellékelt 
kézikönyvet. E vaskos könyvecske 
egyébként igen magvas olvasmány, 
mivel készítőit oly lázas ügybuzga- 
lom fűtötte, melyet jónagam még 
nem éltem át. Elvégre kétszáz oldalt 
összehozni szabályismertető gya- 
nánt — ez már azért valami. Egyéb- 
ként itt jegyezném meg, hogy a já- 
ték 





a 
komplikált irányítással bat is el- 
riasztanék, gyorsan leszögezem: a 
Magic: The Gathering a legjobb 
stratégia játékok egyike. A program 
íróinak nemcsak az eredeti játék 
hangulatát sikerült visszaadniuk, 
hanem néhány új rész beiktatásával 
még tovább is fejlesztették azt. A 
grafika tetszetős, a hanyok jól sike- 
rültek, a játékmenet pedig pergő. A 
játék egyetlen szépséghibája, hogy 
csak Win95 alól hajlandó elindulni. 
Ez a Microsoft-mizéria már kezd túl- 
lépni a jóizlés határain... 


A szabályok már emlegetett bonyo- 
lultsága miatt senki ne várjon az 
alábbiakban részletes kezelési űt- 
mutatót. Erre nem csak egy, hanem 
négy oldal is kevés lenne — úgyhogy 
érjétek be néhány véletlenszerű in- 
fo-töredékkel. Ezekkel (az eddig 18- 
írtakkal kiegészítve) már belevág- 
hattok a Magic: The Gathering "fel- 
derítésébe". 


A játék teljes háttértörténetére 
most nem térnék ki, mivel ez egy 
fordulatokban és bohókás tulajdon- 
nevekben ugyancsak bővelkedő 
sztori. A lényeg: egy fiatal varázsló 
szerepében kell a világunk feletti 
uralomért marakodó öt főmágust 
megrendszabályoznunk. Csekély- 
ség. Ellenfeleink sajnos mindenféle 
lényekkel árasztották el Shandalar 
földjét, akik azonnal és szó nélkül 
letámad- 
nak minden 
útjukba ke- 
rülő va- 
rázslót. Ve- 
lük fogunk 
majd leg- 
többször 
párbajozni, 
bár a végső 
győzelem- 
hez le kell 
nyomnunk 
az öt főmá- 
gust is. A 
vadonban 
barangolva 
romokat 
deríthetünk 








fel, a várogokban seftelhetünk, el- 
feledett labírittusokat foszthatunk 
ki és így tovább. Kalandozásaink 
során lapgyűjteményünk persze fo- 
lyamatosan bővülni fog, tehát újabb 
és újabb kombinációkat, paklikat 
állíthatunk össze. 


A párbaj két varázsló hősies pár- 
harcáról szól, kik minden erejükkel 
megpróbálják kiirtani a másikat. E 
nemes célra persze nem öklüket és 
egyéb végtagjaikat használják (elég 
idétlenül is néznének ki...), hanem 
különféle varázslatokat idéznek 
meg. Ezeket a varázsigéket jelképe- 
zik az egyes kártyalapok, amiket öt 
különböző színre osztottak föl a já- 
ték fondorlatos kiagyalói. Termé- 
szetesen mind az öt színnek megvan 
a maga hanyulata és specialitása. 


27 ad 
A Battlemage őskáoszával szemben itt 
a párbaj határozottan áttekinthető 





PC 


Nincs is a fekete paklinál szebb dolog a vilá- P 
gon (vámpírok, zombik, rohadás, nekromancia 
és hasonló nyalánkságok) 


A Vörös lapok láttán minden piro- 
mánlás szájában összefut a nyál: 
robbantások, villámok, tűzlabdák és 
csúnya nagy sárkányok. Ez tehát a 
pusztítás és rombolás színe — gyors 
győzelem vagy lassú vereség. 

A Fekete varázslatok már trükkö- 
sebb jószágok, főleg az életerővel 
manipulálnak. Meg persze ott van 
jónéhány kedves kis teremtmény is, 
úgymint vámpírok, zombik, csontvá- 
zak és a többi horrorfilmbe illő ször- 
nyeteg (marslakók sajna nincsenek). 

A Zöld szín a természet színe, hasz- 
nálói dúskálnak a manában (erre ké- 
sőbb még visszatérek) és a durvább- 
nál durvább lényekben. 

Ami a Fe- 
hér lapokat 
illeti, azok 
mindenben 
ellentéte- 
sek a feke- 
te varázs- 
latokkal. A 
gyilkolás 
helyett a 
gyógyítás 
az erőssé- 
gük, mint 
ahogy a 
Fehér lé- 
nyekre sem 
illik igazán 
a "brutá- 
lis" jelző. 
Ennek el- 
lenére taktikusan használva őket a 
leghatalmasabb Zöld hordát is meg- 
állíthatjuk, a végjátékban pedig már 
nekünk áll a zászló. 

Minden kétséget kizáróan a Kék a 
legidegesítőbb szín — ellenfelünk- 
nek. A kézikönyv tanulsága szerint 
"az elemi víz és illúziók" mágiája, 
de szerény véleményem szerint va- 
rázslatai tömören és egyszerűen a 
szívatásra épülnek. Magyarán a sa- 
ját fegyvereit fordítjuk riválisunk el- 
len: átállítjuk lényeit, megszüntet- 
jük varázslatait, a tengerek mélyén 
rejtőző gigászi szörnyekről nem is 
beszélve. 

Aztán akadnak még Színtelen va- 
rázslatok is, ezeket bármilyen pak- 
Iiba betehetjük és hatásukat tekint- 
Ve is roppant változatos képet mu- 
tatnak. 








A Magic the Gathering kártyajáték 
kapcsán leírtak szerint folyik le egy 
párbaj, bár ott jónéhány dologról 
még nem ejtettem szót. Példának 


okáért a különféle varázslatok megi- . 


dézése korántsem olyan egyszerű, 
hogy csak úgy telepakoljuk a játék- 
teret (továbbiakban pást) mindenfé- 
le kacifántos lapokkal — ez esetben 
a Magic nem sokkal haladná meg az 
autóskártyák színvonalát. A játék- 
ban minden varázslatnak megvan az 
ára, azaz a megidézéséhez szüksé- 
ges manamennyiség. Manát a külön- 
féle földekből nyerhetünk, ezeket a 
varázslatokhoz hasonlóan rakhatunk 
le a pástra (idézési költségük vi- 


A felénk közelítő, felettébb gyanús 
alak valami csúnyaságra készül... 





szont nincs). Minden fajta földből 
egy adott színű manát nyerhetünk 
ki, például erdőből zöld manát, szi- 
getből kék manát és így tovább. Egy 
lap leidézéséhez fel kell áldozni egy 
bizonyos mennyiségű manát, aminek 
egy része színhez kötött. Vegyünk 
egy példát: egy lény leidézéséhez 
kell egy színtelen és egy kék mana. 
A színtelen mana bármely földünkből 
kinyerhető, így a szörnyűséges ször- 
nyeteg megidézhető mondjuk egy 
sziget és egy erdő elforgatásával, 
de ez utóbbi föld helyett bármi más 
manát adó lap megtette volna. 
Bizonyos típusú kártyák, mint pél- 
dául a teremtmények és földek tar- 
tósan a páston maradnak, míg má- 
sok csak kíjátszásuk pillanatában 
fejtik ki hatásukat — ezután a dobott 
lapok közé kerülnek. A páston lévő 





lapok némelyike rendelkezik bizo- 
nyos képességekkel, melyeket külön 
aktiválnunk kell. Ezt a kártyalap el- 
forgatásával tehetjük meg, ami vi- 
szont időlegesen megszünteti az 
adott varázslat játékra gyakorolt ha- 
tását. 


A VARÁZSLATOK 
FAJTÁI 


Summon: egy teremtményt idézhe- 
tünk meg velük, ami ezek után a 
páston is marad. Két legfontosabb 
tulajdonságuk a lap bal alsó sarká- 
ban látható 
két szám, 
az erő illet- 
ve életerő. 
Az életerő 
jelzi a te- 
remtmény 
életerő- 
pontjainak 
számát, 
míg az erő 
azt mutat- 
ja, hogy el- 
lenfelén 
hány élet- 
erőpontot 
bír sebezni. 
A saját kö- 
rünk harc 
fázisában 
támadhatjuk meg az ellenfelet a ki- 
választott teremtményekkel; akik 
azonnal el is fordulnak, Eztán az el- 
lenséges varázsló megpróbálhatja 
saját, el nem fordított teremtménye- 
ivel feltartóztatni a támadókat. Ha 
valakit nem tartóztat fel, az meg- 
sebzi a varázslót. Egész egyszerűen 
hangzik, nemde? Nem kell aggódni, 
játék közben már korántsem fog an- 
nak tűnni. 

Teremtményt csakis saját körödben 
idézhetsz le, és annak is csak a fő 
fázisában (Main Phase). 

Artifact illetve Artifact Creature: 
ereklye illetve eleven ereklye. Az 
ereklyék a teremtményekhez hason- 
lóan a páston maradnak, s kifejtik 
hatásukat. Az eleven erekiyék min- 
den szempontból úgy viselkednek, 
mint a teremtmények, viszont szín- 
telen lapnak számítanak. 

Leidézésükre ugyanaz vonatkozik, 
mint a teremtményekre. 

Sorcory: a rítusok már más lapra 
tartoznak, mivel hatásukat csak 
egyszer fejtik ki, s az csakis az 
adott pillanatban él. Csakis saját 
körünk fő fázisaiban használhatjuk 
őket, s ezután rögtön a dobott lapok 
közé (tehát a temetőbe) kerülnek. 

lastant illetve interrupt: varázsige 
illetve rögtönzés, fő erényük hogy 
bármikor, akár ellenfelünk körében 
is leidézhetőek. Ettől eltekintve a rí- 
tusoknál leírtak szerint viselkednek. 
A rögtönzéseknek van még egy igen 
hálás tulajdonsága: ezekkel meg- 
előzhetjük az ellenfél varázslataít. 
Például ha a gaz ellen egy tűzlabdát 
akarna egyik teremtményünkbe lőni, 
egy megfelelő rögtönzéssel még idő- 
ben semlegesíthetjük a varázslatot. 

Enchant illetve Exchantmont: ráol- 
vasás illetve általános ráolvasás. 
Minden ráolvasással egy páston ma- 
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radó, permanens lapot ruházha- 
tunk fel előnyös (vagy épp hátrányos) 
tulajdonságokkal (például megnövel- 
hetjük velük egy teremtmény erejét). 
Addig maradnak a páston amíg a 
"gyazdalap" is ott tartózkodik, eztán 
a temetőbe kerülnek. 

Sajnos őket is csak saját körünk 
már sokat emlegetett fő fázisában 
lehet leidézni. 

Hát, hirtelenjében ennyit tudtam 
összeszedni a Magic: The Gathering- 
ről. Illetve összeszedni többet is 
össze tudtam volna, csakhát a fojto- 
gató helyhiány meg egyebek... Aki- 


A képen látható pakli 
kipróbálását senkinek 
sem ajánlom, elvégre 
ú épeszű ember nem játszik 
három színnel 





nek neadjisten felkeltette volna ér- 
deklőtését a játék, de a fentiek 
alapján még nem teljesen világos 
irányítása, annak a kézikönyv illetve 
a Tutorial névre hallgató igen profin 
megcsinált oktatóprogram tanulmá- 
nyozását javaslom. Ez utóbbi külö- 
nösen szórakoztató dolog, egy fehér 
és fekete varázsló szórakoztatja 
egymást (Spy vs. Spy feeling...) — 
teljesen digitalizált környezetben. 
Nekem egyébként nagyon tetszik a 
játék, bár ezt eddigi ömlengéseim- 
ből nem nehéz kitalálni. Tartok tő- 
le, hogy jópáran kissé körülményes- 
nek és ódivatúnak fogják tartani irá- 
nyítási rendszerét, a komplikált sza- 
bályokról nem is beszélve. Aki vi- 
szont szereti a valódi kihívást jelen- 
tő játékokat, s nem riad vissza szür- 
keállományának végletekig való ki- 
használásától, annak csak ajánlani 
tudom a Magic: The Gathering-et. 


LITER 
Vga alla 


CTL ASS e ea 








A 


WIZARORY: NNEMESIS 


Wizardry sorózat eddigi részei sok 

EJ LIGET A E TT JELE 

ták már, feledhetetlen órákat sze- 
LALI KEND 
KAL Ezt AT ÉT (88 
pesztő mérete, összetett, változatos fel- 
adatai és csodás varázslatai alapozták 
meg. Ne riasszon el senkit a Nemesis- 
LL AL LELT ETL ALTL Ég SEAT 
LEHET LIL TESZT ETTE 
lítható, fantasztikus kivitelezésű, 
remekbe szabott szerepjáték - vagy 
[ELLE ELLER EÁ 
LEGAL TK ALLT 
LLGIL UA EL LEN ELT ETT Ma 
ismeretében nem is meglepő az 5 CD-s 
ua 

A program felépítésén már a kezdet kez- 

detén ígen meglepődhetnek a Wizardry- 
[DUL TEO EST TET TET S 
berkét irányítunk, Sajnos jelentős mér- 
tékben változott a varázslás is, gyakorla- 
tilag használhatatlan lett, édeskevés 
LUC LA ELS EST SZT rola ETT ed 
sére, s amíg elsül, addig porba hullhat a 
fejünk. A négy szférához 4-4 varázslat 


Ébreszd fel a halottakat! 


tartozik, így összesen 16 van a játékban, 
Ku LL UE LELNE LL E ő 
(ELIT ke EZEMÜL TESÓ) Kezi 
LL EL OLAS ELSZ LÉ 18 
att is elhúzhatják a szájukat a szerepjá- 
LLLOET TA ELTER ETL OK ELÜL S 
vérmes szörnyekkel, sőt, akadnak olyan 
labirintusok, ahol egyáltalán nem fordul- 
nak elő. Néha meg túl erős szörnyekkel 
kell harcba szállni: ha sikerülne ís porba 
tipornunk őket, akkor is szükségünk lesz 
összes varázsitalunkra és szerény varázs- 
ÜL LLETO AEK ELEIT KELT LA TET 
ULTEK TÉL 11 
éhezett gonosztevőt kell sorban kardélre 
hánynunk. A kalandorok számára azon- 
ban igazi gyöngyszem a játék: jópofa kül- 
detéseket kell teljesíteni, fantasztikus 
környezetben. Egyszóval: ez a program 
inkább a kalandorok szívét fogja megdo- 
bogtatni. Engem hangulatában és felépí- 
tésében leginkább a Stonekeepre emlé- 
keztet a játék. 
LLTESLÁU S 
hogy érdemes a 
kezelésről sokat 
LISZTET TETŐ 
MLLE A CU 
CAO LARA E 
be a kalandok 
Látja 
ÉL EL B 
ALLE 
szültséget jelzi; 
valamint az em- 
[diri d CAN 
ahol gyorsan fel- 
fegyverezhetjük. 
DELET LT 


is harcba kell szállni 


Olykor démoni erők ellen 





övünkbe lévő 4 tárgy látható, és egy 
[SZT éz E EJ EE US 
EL ETSn TT TULL AN LEN LIST LÉ LAB 
LEE MG AGE NOT TETEL ELL] 
LEV Le DET ELÜL AGA TET 
emberünk adatait kérhetjük le, a Done- 
nal pedig visszatérünk a játékképernyő- 


The 


re. Ami érdekes, az a képernyő tetején 
ALIGHA GEL ET TILL ELLE) 
ELL ÉSÉT EL LÁTÁ ENE ZEL1Ú1] 
függ, hogy az emberkéd képére sütöd-e 
LANCE LA ALUL EN ELT 
rázsláshoz az egyik kezedben kell lennie 
a talizmánnak. A varázslat ereje attól 
függ, mennyi idő telik el a két egérkat- 
tintás között — ez persze a felhasznált 
mana mennyiségére is hatással van. Még 
LELGELLLÉL EISLEL LETE ELET 
Options gomb, amivel a szokásos men- 


tés/töltés és a beállítások menüjébe 
ME e Aa ROL ENC KT EN 
GE] bízom, én belekezdek a leírásba. 


A FALUCSKA 


LEIGULGÁLTT KE LOL Ta 
hent, amil CSE V LL a sem- 
b [da rá és a magasba ragad- 

Óriási szerencséje volt a fiúnak, mert 

4 beza [ej épp kikötéshez készülő- 
dött egy öreg varázsló, aki varázsbotjá- 
val leszedte a gonosz teremtményt, és a 
fiú nagy puffanással Visszatért a földre. 
Persze ennél többről van szó: nem vélet- 
138 u] pont EZT a srácot kapta el AZ a 
ti MG at 
nis ő a kiválasztott, aki képes 
HIUAL EN ACeTAe 
NEL EN 






€ 





KELL ELERTE LT TT TLAN zt Lá 


Kei varázskamráha, ahol megismerhet- 


d KELLETT 






jük a négy varázsszférát (Levegő, Tűz, 
Víz, Föld sorrendben menjünk a falak: 
hoz). Ezután menjünk fel, nyissuk ki a 
LAKE TE ELESETT 
üveget találunk. Kifelé jövet a házból Ri- 
anba, a varázslóba ütközünk, aki átadja 
DELLE ÜL ELEGET TAKI tT ői 





(als 


CALL LL AZ LELEK A 
gött néhány szekrény sorakozik, tartal- 
LAZAC EZ LA ALT 
hatjuk magunkat, és néhány bőrcucc. 
Szintén ebben a szobában, egyik ágyban 
egy ékszer található, Térjünk vissza a fo- 
SG EGÁL EI LSET ET A 


Fa vokYZÁRN TK 


s ) 


LETETT ALLT LAT LE MKST LT LEE 
suk meg a kováccsal, s ha már úgyis erre 
jártunk, emeljük el a rozsdás kardot. 

LESTAT ELTELNI EGY LA13 
a falucska kocsmájába, Mivel a démonok- 
ELASELTLE LOL GST TÁG TTET[[ 
[UOEL LEALL ELLE LUNS 
gálás sincs, így a mai fröccs úszott — se- 
LENE 
LTE GÉGTA] 
CSALT a AK] 
padlásszobába, 
ahol egy bőrruhát 
LELI tató 
távoznánk a falu- 
UJ 8Szü La 12] 
kovácshoz, s ha 
LSE e Ass 
jük a kútra, olajoz- 
EGERET 
CELLAL 
ben egy kulcs van. 


Vallásos áhítat 


VON /zgy áz dl 


A Harganikhoz egyelőre nem lehet le- 
menni: egy fa állja el az utunkat. Nem 
sokáig, mert hamarosan természetes mó- 
don átadjuk a fát az enyészetnek. A föld- 
ről szedjük fel a bogarakat és tegyük be 
EAT TT ÜLT ELTELT ÉTÉ -SSB 
hez érünk, kapaszkodjunk az ágba, majd 
keressünk egy kerülő utat az erdőn át. A 
forrásnál túrjunk bele a hűs vízbe és 
emeljük ki a vésett követ. Akik szeretik 
az izgalmakat, azok álldogáljanak a hí- 
(OLE TALAL ELÜL ESZ UL AL ELT 
Láz LAT LSE GAL AKT ACE 
sék eltenni! Most vissza a fához, s szór- 
juk rá a bogarakat az üvegből, Az ered- 
mény nem marad el: a fát pillanatok alatt 
felzabálják. Egy Hargani üdvözöl a fán 
LÜL L ETL ALIA L TUL eat 1TÓ 
juk meg tőle: mérgezés/felírissítés. Ad- 
juk át neki a vésett követ, ami kulcs a 
Hargani-birodalomhoz. Másszunk le. 


VENDÉGSÉGBEN 
A HARGANIKNÁL -1. 


7; CIALKET HT LÉT TÉLEN 
dás kardot, ai [Cu CELL RG ő 







be. A szemközti mosdóban néhány ál- 
LTE CS AGA a EL ALK Í 
dó előtt elfordulunk, a könyvtárba ju- 

tunk. Szedjünkéössze mindent (a földről 

és a könyvespolcokról), amit lehet, a ke- 
[UF [ILLES ÉT KELT 
rázstekercset: tűzvihar/frissítés, Ugyan- 

azona új KLTE LVA 


HALL SÜT ar 


( TEtN UL 
hi ÉT 
(LME 

ULA(L AT 8 
AN alon. Mei 

hay CILELLENI 


ÚT 11A 


Ge ké 


só otYs (UCI LÁLA 
ui ij 11 L1LEIj 3. 






LELAZ KAZ KAL LES Lt 

zik: MEL EU HZ KA ő tes B 

tetejét, és ahol van egy kis hézag, az 

alá álljunk be, Különben menthetetlenül 

Fös EHE Ezt a mókát még el kell 
egyszer vagy kétszer, hogy a 

kijárathoz JET UL AL ELLE ALLE 
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(as 


kettő jelenik meg: az egyik mögött érté- 


kes ajándéktárgyak várnak (gyógyital, 
páncél), a másik mögött pedig egy fa, 
amiről az élő kulcs emelhető le (mintha 
ERTL CI KELT TÓ [LU 8 FL LETT 
rohanjunk a főfolyosó végéhez és nyis- 
ILLAT L01 egál er 28 Ta á FájTá 
merészkednénk, érdemes bejárnia fő- 
folyosóról nyíló két szobát: egyik mő- 
gött számszeríj, tegez, nyilak és egy 
ócska kard található. A másik szobá- 
ban ágyak vannak, némelyikben éksze- 
rek lapulnak. 





ILLASALLE MLR ETET LÉT 

Le Tard ta zt ULT TET B 
[ICE LT GATE TAT AA AN 
ZOLL RE OSLKAL NAT ná Ét 
EST AZTAT LA 


3. SZINT 


MEZ GÁZ See SZÉT a 
tornarendszerhez. Vizsgáljuk át a hor- 
LL CESÉ LÉ ILLE LTE ae ET 

sóval teli hordót, az hatásta- 
es Ha ügyesek va- 


3 ák 





2. SZINT 


A szörnyektől el kell szedni a hosszú 
kardot, Az legalább nem törik. Első dol- 
gunk rögtön a bejárat után az legyen, 
hogy egy tűzvarázzsal felolvasztjuk a je- 
get, s felvesszük a pajzsot. A tűzlabdák 
Úgy viselkednek, mint a tűzvihar varázs. 
A nagyteremben kattintsunk a tükörre, s 
LELETEKET ELSE AL EN ÁÜACÉTTÓ 
hing, yet we call it by name: Sky; Knoc- 


ALT ELTETT HULE LAST [1] 


ILRULELG AL CIN E ALT ENNÉL EÁ 
itself: Earth; Reaches for the sun but a 
ver leaves the earth: Tree). A jó felel 





Íme egy egész E 
valósághű ray-trace falu 







ÉN éva 


gyunk, ékkövekre, pénzre, buzogányra, 
egy kapcsolókarra, Amber pálcára (tűz- 
KELJ MEL Lee AG ASS Léetzá té E) 
kapcsolót találunk a falon, helyezzük 
bele kart, és húzzuk le. Így kiszabadul- 
ELL LIL LTAL LL LTE LETT LE 
ban vegyük fel a csontot és beszélges- 
KILE LIL ELTOLT A SET] 
kJ EGLI LELET ELÜLT 
rabot, ami egyik könyvünkből hiányzik. 
Valahol a csatorna mélyén barátságta- 
LEGE LLKTSST e L ÉT AES 
karddal. Vizsgáljuk meg közelebbről, s 
Ihelyezzük a beszéd gömbjét a szájába, 
intelligencia gömbjét a bal szemébe, 
KEZES TT ET LTAL Te 
CALL SEC GAL LLET LAT Ala 
gyük kézbe, ha fegyver, pajzs, amulett 
ME LETT EST ALA 
gén néhány hatalmas csattogó protkó 
fogad, E CET ETAG UL ETL 











Mondja valaki, hogy nem fel- 
használóbarát a tárgylista! 


€ 








MALE át ta 
pá TTL] 
fiú fogad, akin 
EL LCT TS ti 
kardja sebez (ezt 
csórtuk a kopo- 
nyától). Végül 
ML LA EA 1 
peut it ELT 
rázslattal védett 
rejtekből a tü- 
kördarab segít- 
BI LOLA tA 
CLA TZLÉ TA 
túziófal van, ott sétáljunk ki. 


Hősünket kemény 
pixelekből faragták 


Lee Zn ZA 


LECCE ELÁLL ELL SSL 
LSE ETL ÉL LNI 
MLLE ET át aa ta UT ASA 

LAGE LETT AL BET LT KERCUTUL 
LENT TOT ELL NET ater aj ee ht ht) 
vegyünk kölcsön egy fémpajzsot! Sok 
minden nincs itt, a délkeleti részen talál- 
LOLA TS) JÁN TUL TVT L 
[EJ MEL Za ELLE E LT 
részbe. Mászkáljunk itt egy darabig, s ha 
rátalálunk egy levegőszímbólumra a fa- 


atos 


A természet lágy öle 


lon, kattintsunk rá. A benti teremben je- 


gyezzük meg a gőzöcskék színét ( 
ELP CRL GLAN ILLENE TTL NET! úi 


LGGÜLÜI KTYN Cela: 
rubin pálcát (tűzvarázs) és a vakítás/szu: 
perharc varázst találjuk. 


NEL TeN ST, 


MHIZARORY: NEMESI S 


My power, fueéled by hatred 





Menjünk vissza az első rendszerbe, s 
irány az északi terem. Kattintsunk a zöl- 
desen fénylő padlóra, ahonnan emelvény 
tűnik elő, s a Sérthetetlenség talizmánját 
LTAL TATE E ETETETT Zea 
tül (!!!). Errefelé van egy tigriskarom és 
egy jegyzet Riantól (ő mentett meg a já- 
ték elején) Jaranhoz (aki híres varázsló). 
LAJ OLaTetá aes zeti A 
LU EING TA 


JARAN, A CSODÁLATOS 
VARÁZSLÓ 


Sz ELL ETEL [TSAK] 
kürtöt (őrizzük is meg!), majd menjünk a 
KÜL ZN ZET LAKE ALA 
vegyük fel a halott pillangót és helyezzük 
CALL aA LELT LYLE MET 
Tee en teát Orok át 
kinyitni vele, s mögötte a következő szint 
fogad. A fürdőben, a szekrényben egy 











ametiszt gömbre és némi gyógylére lelünk. 
(előbbi segíti a manatöltődést). Keressük 
még Jarant, aki sokat mesél Nithosról, 
ahol a hatalomra éhes varázslók a hét ta- 
án segítségével megpróbálták meg- 
ÜLET CL ree 
jába. A kulcsot szedjük fel a földről és 
CEE ESEL L ÁG L SA e Ti LL 






Lo Itt a jégvihar/méregelenítés varázs- 







e felünk. Valahol errefelé talál- 
törött tábladarab, amit feltétle 

SZT ELTETT AE OAB 
Se LLLASAT TTL LL LAT 
oldalon egy barlang fogad, mely a 
idakozzunk 9 
két növénnyel, s tegyük el levágott csáp- 
jaikat. Mivel mérgezőek, menjünk vissza 7 
Jaran fürdőszobájába és Tari 
GILL L MELTTT ET ALL zeti EZ 
Kig nkra a méregtelenítés va- 


MLLE LGESL EL CÉ e TATE L] 


menjünk vissza a Venimore Marshra, 


CILLEL EZ ESA EL ÜLŐ 
b aa 4 
4 la ELLA 1 








HAIZARORY: INVEMESIS 


A vas magától izzik, ha ő 
áll az üllő mögé... 


mába, ahol a részeg Taz pa- 
naszolja, hogy barátját, a 
sírásót elragadták a túlvilá- 
(AAOLeN NT LETT A 
oda a pusztítás kardját, 
LAMA E nag e] 
(aki nem tapasztalta eddig: 
a kard néha fellázad gazdá- 
ja ellen. ..), és segítségül 
adjuk át az Armory Antholo- 
gia könyvet is, hogy azono- 
sítani tudja a kard átkát. 
dee TT gó 
életerőnket növeli áldása. Nem árt csász- 
kálni egy kicsit, amíg elkészül a kulcs és a 
kard (ha valakinek szüksége van rá), mert 
INET LEGE E TASZTALT TAL EI 
LOS EAT IL RET L ESZ TEN 
[d GAZT NE TT OKÉA 
0 ZTE E TELT GTA TTtásjtó 
kulccsal lehet kinyitni. Rögtön jobbra van 
egy zárt ajtó, melyet a Jarantól elhozott 
ELEDEL e ELIT KILE Z A NT Ú1 8 
GTA ALA LÉT NÉL REIÉTŐ 
felső gombot, és máris bejutunk. A fest- 
ELECT L NEZ TS e e UNE! 
ET Tr NAT ET ELL RÉT 


kardot. Ugyancsak ebben a teremben talál- 


ható egy páncéling. a szekrényben varázs- 
[LL ASE ELT ET ee MATT LeTe 
har kelthető, E szint lényege a labirintus, 
mely a minotauruszhoz vezet. Belépve az 
ELETE EGÁL O ÉKET TULA 
bal, jobb, bal, jobb, egyenes, jobb, bal. A 
LUC Tsa eu ti LE A 
LLEILA ZETT TAN et Still 


rát, majd a csápokból készített kötél segít- 


ségével ereszkedjünk le. Keressük meg a 
kijáratot a tűzbarlangból. A gombabarlang- 
Pe CI ZS T ACT őr 0 LA 
gyorsítsunk - két teljesítményjavító cucc 
található ezen a pályán - és lépjünk le. az 
CLEO EN 








Veszett földrengés közepette emelkedik 
ki a kalandjáték gyakori mellékszereplője 





AZ ELHAGYATOTT 
KASTÉLY ÉS EGYÉB 
ÉRDEKES HELYEK 


Először is gyűjtsünk be egy kődarabkát és 
ener ej á ET LOS AN ULT LÉ TE 
hanjon le. Ha ránk esik egy háló, vágjuk ki 
LELNE ETT LL TTL 018 
LACEE REA abS ha 
TLC LÉT LT LAAtL e 





a láncok egyikét, leszakad a plafon egy 
LACAN E NT TÉL UT) 
is hever itt valahol. Másszunk fel a létrán, 


.S a lyuk felett lógó Táncot hosszabbítsuk 


meg a hálóból származó kötéllel, s lendül- 

. jünk át a túl-oldal- 
[GML ÉL 
te CLA JT 2 
nek előtt kapjuk fel 
az ollót, és vágjuk 
el a másik asztalon 
álló gyertya lángját 
(sajátos tűzoltó 
módszer. ..). majd 
döntsük fel az asz- 
talt és olvassuk el 
a rúnás könyvet. A 
2 dET 
lakik Zelana, aki 
igen durván üdvö- 
Med táuá 1 a 
ik [ULT A 


a 


eleten 


ETNA LLANZL SL ELT E 
vérkő köpenyt, az ezüstpálcát (élőhalottak 
ellen) és aszélvihar/pajzs varázslatot. 
Menjünk vissza az első Szintre, ahol meg- 
kapjuk a robbanás talizmánját és egy sár- 
kánypikkelyt. A pikkellyel a gombabar- 
lang másik kijárata nyitható, ami Ystalin 
sárkány barlangjába vezet. A barlangba 
jutáshoz süssünk el egy szélvihar varázst, 
s a szél hátán repüljünk oda. A rajzasztal 
LT LAGO TET AOL ALÓ 
lálható, a többi szerkentyű egy fali polc- 
ban található meg. Szükség lesz rájuk, 
ULD TUL SET GTA E LETT AGE 
ke TAG AL LMES AZt EST (AE (2 
[Ua E TE áá a due 
dása legyen a ti feladatotok. A további 
TR AGTET YT  eTáL LTE 
hez, hiába csábít a sok ékszer, arany. A 
következő ajtót logikai feladvány védi, s 
ha hibázunk újabbat ka- 
[LAT RAL ETT 
Est EIA ALTE 
ALIA AC 
[ILC LELTE 
ELNTZA UL EB 


hire i pm 
KP ele7e veni 

AZ AMULETTEK 

SZÁRMAZNAK 


Ystalin búcsúzóul nekünk 
adja a Baziliszkusz taliz- 
mánt és egy remek páncélt. A kertben 
kezdődnek a kalandok, 
itt egy üveg lámpaolajra, 
egy kétkezes kardra és 
ESZA GIL J NT At 
egyik fáklyatartó hamis, 
meghúzva bejutunk az 
(AGA Est (2112 a 
lépjünk rá! Az északi fa- 
[ULT tó 


van három 
LE St AE) 
át B 
CNTLA EK 
OIL LET 7118 
el a helyisé- 
rt aCáN Ka 
ETEL A 
PEN EL EI 
LE TENCJETT ELET UL ETET TTLA 
fel az ásót, az ebédlőből a tűzpiszkálót. 
A keleti falon húzzuk meg a fáklyatartót 
a lez egy titkos helység: 
be kerülünk. A kések között jó időzítés- 
ELNE LELNEK ak EtÜTEE 
lehet kikapcsolni őket. Itt néhány löttyöt 
és egy átjárót találunk a másik szobába 
[LG AYANT ML GÁL 0] 
kutas feladatot elvégeztük). Keressük 
uke ete nál 
LOL CL ACL LGA Aa [13E 
KG ht ju M Tr AKA 
GAZT SÁT KÜ LUCA TÉT ES 
gyobbat teletöltve középre. Keressük 
meg a medencét, s ússzunk le a víz alatti 
üreghez, melyet az ásóval kibontva egy 
maszkhoz jutunk. A könyvtárszobábai 
rossz létrát a I olajozzuk 








Menjünk visz-sza a szőnyeges terembe, s 
menjünk ki a bal oldali ajtón. A rejtek 
mögötti felső kapcsolót átkapcsoltuk , 
szabad lesz az út. Azemblémás ajtót 
vagy a régi kulcs-csSal vagy egy homokvis 
Melá Ietzartáüb LA ANT LU Hitet 
egy hamis könyvben az energia talizmán- 
jára lelünk. Az eltorlaszolt ajtót ássuk ki 
a lapáttal, a kör alakú teremben vegyük 
fel a gyógy-talizmánt, majd menjünk ki a 
szélhajóig. Egy sárkánnyal kell végezni, 
majd a hajóba behelyezni az íránytűt és 
írány a gondola állomás, 


A TEMETŐ És 
VA 2 3792 


A sírkamra elején vegyük fel a feszítő- 
KELLAG UO CEZ je Le át ATA 
törni. Mindet törjük fel, és rámoljuk ki 
őket! Itt található meg a paralizálás/vé- 
delem varázstekercs, ékszerek (a pap nö- 
veli erőnket értük), valamint Seldin tes- 
tamentuma, melyben szeretné ha csont- 
jai a ktiptájába kerüljenek. Egy helyen 
KELLO ET ATÁT EREKET 18 
ját üssük le, s máris megvan az utolsó 
talizmán, Aki eleget akar tenni Seldin 
akaratának az keresse meg a csontjait. 

LA L U LELT SET IL) 
Jaran kastélya, s az íróasztalon lévő rúna 
táblán nyomjuk be a következő jeleket: 
14., 5., 23., 7., 18., 10., 12. A csontváz: 
sárkány most már leenged bennünket az 
alsó szintre, ahol egy kardot találhatunk 





és a kapu kulcsát. A kulccsal lépjünk be 
CEE E ONE TET ÜL LG 
fény derül. . . 

LEGE ET TEVET ULNE TAT 
előtt használd a Baziliszkusz talizmánt! 
Ha harcolni akarsz, először varázsolj, 
csak után nyúlj a kardodhoz, 


Koronczai Gáspár 
73 Kiadja: 
MENNE SIS A 





CELL LETI EN TAT S 1 


/ Egyszerű kezelés e hosszú 
történet e kiváló hangulat 
X kevés varzslat e kevés szörny, 
CEGE LL IL e ELT 


30. 











PLAYSTATION 


LOSE a Tett TELET JTA 

hatják PlayStationös gyűjteményüket. 
LEATAG TELT ET várát 8 
Warriorral keresztezve, és máris megkapjá- 
KOLALLTLLES ZT ÜL TEV LELET N 
Sivatagos, havas, vagy épp szigetekre szab- 
dalt tájak fölött repkedhettek, melyeken 
LL AGE E EGT ELT TA GL ET 
[LAGE AA LOL ELLA 18 
ELEN ELÉ AZOTA TETTE 
tik, bevillannak a házak falai, de még a he- 
MT TETEL AA ETET EKÉTT E IL ETL AL ERT ES 
mi égő tárgy mellett haladtok el, A grafika 
tehát jobb, mint a Thunderhawk 2-ben, rá- 
adásul a képernyő update se olyan gyenge, 
noha itt is alkalmazták a szokásos köd ef- 
fektust. A játékmenet egy az egyben az Agi- 
le Warriorból lett kimásolva: a hadművele- 
LELTAT TT UGAT LE LA EL IZE TA 
kell sorban teljesítenünk, üzemanyagot és 
fegyverzetet pedig az ellenségtől zsákmá- 
nyolhatunk. 

A játék a jövő évben, 1998-ban játszódik. 
UTAL NEL NOEL SZET ő 
tuk, egy titkos szervezet pilótáját alakítjuk, 
akivel az amerikai kormány nem hivatalos 
hadműveleteit kell végrehajtanunk különfé- 
ALTE TT TELE B 
UNE UTAT LELKE LL OLAT CA 
bocsájtanak a rendelkezésünkre, aminek 
képességeit az introban rögtön meg is CSO" 
dálhatjuk. Bár a "csodálhatjuk" kifejezés 


[its LILY EN LETELTÉT) 





egy kicsit túlzás, hiszen láthattunk már 
CILLETEL ÁETL TAL AA CST TTL E 
MELL TT ALUL LE TALK EAT T [8 
be, hogy közben a harckocsi teste meg se 
[AZTLTR 

LELT ETL NT TALALNI Z TEL] 
ELTELT LTE L TT 
a kézikönyvet. A Black Dawn szerencsére 
LN SE GAL UNE ÉT a 
tés alatt kiírja az egész billentyüzetkiosz- 
GEL ET AN STAE ELTALÁL LNI EST 
USN LENA AGAS LATTA 1188 
COREL ET ELLE LEL AAL ET] 
LONI ELÜL TALAL LE tá ti 8 
MENACE tt esztet ST Le LE 
közül is. A helikoptert kétféle üzemmódban 
is vezethetjük: egyrészt hagyományosan (a 
magasságot külön szabályozva), másrészt (a 
PETELAU GT G A LL EN ELET LELET 
úgy, mintha egy repülőgépet vezetnénk. 
LE LALT ET TELT TTL AL e 
laszthatunk, valamint a belső nézetben még 
LUCA Le LEUL 

Az Agile Warrior annak idején nekem legin- 
kább a repülők abszolút irreális mozgatása 
miatt nem tetszett, és egy kissé nehézkes- 
nek találtam a térképezési rendszert is. A 
Virgin munkatársai hasonló visszajelzése- 
ket kaphattak, mivel a Black Dawn helikop- 





LL LLEILA LT LELTE LŐ 
a képernyő, és a HUD pedig első pillantásra 
teljesen jól áttekinthető, A jobb alsó sarok- 
ban láthatjuk a térképet, ezen apró pontok 
jelölik az éppen aktuális elsődieges célpon- 
LGA ÜL ELÉ TTL EL LYO 
PR ALLT EL EL lake ráta 
LL A ELLA TAL LELT 
lyeket a bal oldali radar mutatja. A magas- 
ság és sebességmérőnek sok jelentősége 
nincs, hiszen jól érzékelhető mindkét dolog 
a kijelzők nélkül is, a legfelül látható kis 
panelre viszont annál több figyelmet kell 
fordítanunk. Itt látható a páncélzatunk, az 
üzemanyagtartály állapota, továbbá az, 


hogy milyen speciális 
MELL LÉT ELS ől 
nálatban. Ezek lehetnek 
különböző rakéták, na- 
Palm, esetleg atombom- 
LOAAE EL Ma 4 
LELET LT EZEL 1 
hatunk, de játék közben 
felvehetünk géppuskán- 
kat módosító ikonokat 
(EGESZ LT LO el 
puska például már bíva- 
lyerős, bár elég lassú. 
DVI SZT EL HÁT V 
ún. Wingman ikont ve- 
LEUL AZ ELNE V] 
LEÜL OKT 0 EA 
sat hívhatunk, aki hathatósan irtja majd kö- 
[LÜL LOLA 

Összesen hét fajta terepen kell helyt áll- 
LL CK LA e STT] 
csoportra vannak osztva. Nem mindíg csak 
támadó feladatokat kapunk, objektumok 
MEA ZLEL AS OSZ LE ATC ANT a 
radhatatlan része az akcióknak. A küldeté- 
sek persze egyre nehezebbek: kezdetben 
még csak radarállomásokat, ágyúkat kell 
CITES UC AGE CNTT NUEVA 









ele LL ELET LETETT átt LL (e 
lénk a hőkövetős rakétáikat. Ezek a legke- 
gyetlenebb eszközök az ellenség kezében: 

ha meghalljuk, hogy "SAM launched", már 


bee Te LIL TAG 
tünk: menekülünk. Saj- 
nos itt egy negatívumot 
kel! megemlítenem: mi- 
KE KOTT LT LK Ú1i 
LEALLAS TT 
ML ELÉ t3 a 
LL ÉT U2 I 
LULLALLT NK EGILET 
PALL LTN LELT EL ÉLT 
vább minket a gép, és 
sarokba szorulva tehe- 
tetlenül nézzük, amint 
SETAL LETT LIL 
LECC eR 

pALIC rEZ ta 
tott ellenfeleken kívül, a 
program egyik legfőbb erőssége, hogy ezút- 
ELTELT ÁLIS L ET OL ÜLTE 
tanunk az ellenségnek. Szövetséges tankok 
és helikopterek egyengetik az utunkat, akik 
KÜL LEZ AZ GEL E TM 3 LŐ 
izt Eg ME KET LÉ LÉ Ó 
LETE Ld 12 
er ELELSL LÜL TTL Lnn TL] 
ELECT TULA ALOL JEL 
ACEL LT LTE TEL TARTA 
Pr teL AL ta ETT e ea TAI 





EBÉT 8 


fg 
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at kt 
he A euteáa 
VAN 
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tőn ls et 


ILLAT ÉL 
ILLAT ő 
LARA 
[LEALL 
rant LALI LT UT] 
ILL ELLA ZAL TÓ 
ban inkább ne tegyük, 
mert csak az lenne az 
LO ALLT VÉLT e 
SL ae aran ess 
alatt füstölgő ronccsá 
MELYET ZT TT 
LALI E TET ÉT át 
ELLE L EÜ] 
és a módszeresség. Nem 
TALAL L ULTETNI 
LETILTOTTA 
előbb meg kell tisztítani a környező terepet. 
LETSA EL EEATSÉ NACSA LL LES e B 
LELEL TELL ELLA TT) 
csata akár húsz percig is elhúzódhat, és eb- 












ben még nincs benne a kb. ötvenszer ennyi 
időt kitevő sikertelen próbálkozások. Csüg- 
LENG ETL LENE] 
sikeres hadművelet után pályakódot kapunk. 


[A 
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(ZET 


















fá 





2 Electronic Arts EA Sports divíziójának neve. . igényű menedzserjelöltek számára nem kielégítő. 
1 EREZET KENETÉ S EE ee ar di ai 
ULETEL ALATTA ELET e ET LÉ Je TS e ONT 
ramjukat, azután minden más játékot egy kicsit  gából, a francia első és második vogalból, az 
szürkébbnek, fakóbbnak talál, Mára több tucat olasz serie A és B, valamiat a skót 
nagyszerű játék öregbíti a hírnevüket, Egyik leg- ból kerülhetnek ki, Ez valóban sok, de én sz 
Pál jelene ag: séápal mely most el- ígen-csak hiányolom a spanyol, a portugál és a 
ZET TEL TAL SZ ágát a o aa KÉL LU LÜL TES e re a e OSTSzUeT 
ZAL EE ELET S EL EL ASS CALL Ta e TETT 
katt e KE 
Fasza utá 368 CLLETESAZOET ő LÓ 
Ka Arsenal fvaltaeót 5 LETT ee éneke ggteY NNA 
er m Eho Ka 
gyi ene DLA EST a 
EGZ [8 [8 KENT nák meg a programot, mint 
fee A, fe BE tertáryaztlalrakée sa vá] 
Hezt 8 meszelt CEL eaete 
ea 3 e e [ZTE TT ai 
ETT 40 1 Smazátiar EZAZ NT LT jea 
ETET ij CET] edfagpztóadasézes Hó 
[CAT zT 
AE OLE ee TE 
Gee e LATTAN ezi Lo] 
LEP LELET 


CITIZEN EL Ot Mr 





tt d 


gyon merünk. ..). Ugyan sokan szerepelnek közü- 


MAAA LÉT 1 1 ÜLET TT ÉLTE ELT STT A 
(2 ELLTAZLÉ 1 LA LGA LE SÜT ela 
bdrZá LÜL ZA [AT E LGETT r]TSh 
LÜLE ALLT LT ELETE E ÁLLT 
LETE ezt töttek, az viszont rendkívül valósághű. A legfris- 
[e AL ELSE E JEL LAT at ed A 
LESTAT nagyon jó hír! Ez a pontosság nemcsak a csapat: 
cerben tetszeleghettűnk ugyan edzői szerepki [e EL LETT 4 e TT LÁT Lél 
ben is - de a Sensi inkább játékra való, az Onside . re is lgaz: a stadionok persze nem fotorealiszti- 
[ALT TAT TELL TAT TTL ET esz sáL DLA ae ALLT LE LENT EL TATE 
MELLÉT e LNN a S tá eatsán ks sál kezte s Gád 
betölteni az Itt kínálkozó űrt, Nézzük, mire szár eredetivel, Természetesen bővíthetők, így jó sze- 
La ee szekta A essen TE LA) 
Hat nyelven játszhatunk, ar ertáleagk [e LAS os eMU áz UEB 
mivel nem találtam a magyart, kénytelen voltam  beuhoz hasonló poklot, ahol az ellenfél Jt 
GEL ETTE ÁLTAL et ee 
[GT reed ELEN Lee LT mrátátazlááálá zárt tátált ba 








STADIUM kat 
a ETETETT. petra bE leti 
LO (rErATS 1 
1 LELT £0 
Per Stand £28,000 
Sub-total EZ 
tz S] beta Ot 
EME as LE EzPiennj 
petra 036 
Expand Le] £34,000 

Buy Land 
ká ei 


ELET Ae Sa L EA 
[ás] 

ME etet KT] KAL aL] 
DJ E ELLÁTÁST LT ÜT ZETT 
[EN OLLAN TES LTE STT 1 
kiváló "dizájnerei" itt is működésbe léptek: min- 
den adat megjeleníthető számszerűen és grafi- 
kusan is. 

LAS e Le LTE NET AE] 
[ELLE LE HT EG KEK LT LT 
böző tulajdonsággal rendelkezik, melyek között 
olyanok is helyt kaptak a szokásos áj 
LEALL] kózszhptrragas HAL 
[Ue 


módszer érvényesül, akire 
van pénzed azt megveszed , 
be LAK a RÉ 
nemzeti bajáskságokon kí- 
MALI a szása 
hd LT 
ML AL 
ben. Migdezek gyönyörűen 
pit a LEE 
EL GT" 
KEETA TEO L MT BB 
LALI ÜN 

DSA KEL G AAA 
LL Gates TT 

1! 








ET YETTTN 


ELÜL 
Faye ranpatáaáát kon tséza gát En 
ek T ELKELT ETTÉL 
De ELL Észt án etseri 
a gyomrom remegését: nagy nehezen (kb, a játé- 
[EU Le ETTE 
CL LR LL ea 
mű 


passzol a felezőn tálraft) és a védőm, 


DE OAH ET EE st AL TT TAT 
Ilyen megoldás, úgy évente egyszer elő ís fordul 
egész Európában, na de minden második kapura- 
rúgás ilyen!? Arról nem is beszélve, hogy az ese- 
Ek e EL et EKE UT ESTE 
percig feléje szálló labdát majd amikor odaér 
hozzá, egy Sandokant megszégyenítő tigrisug- 
[ro ET LILA NE I TT ÉT A 
LETT ee ENE ZT e NINI 
kell részletezni. Normális gólt ritkán, fejest és 
szögletet egyszer sem láttam. Kit érdekel maga 
"a meccs látványa egy managerjátéknál? - tehet- 
AE ÜL A ÁLL EL LG LÉ ÜL EE 
juk meg kikapcsolni. Nahát, nem lehet! És a 
háttérben ténykedő Win95-nek megvan az a tu- 
lajdonsága, hogy iszonyúan meggyorsítja a le- 


mezkezelést, tehát dúdolhatjuk a már jól ismert 
rigmust: Pörög a winchester, ki tudja hol áll 
meg, s mit, hogyan talál meg, Néhányszor se- 
Lesz ELET á te aa ta LRAI 

Feljutásnál, kiesésnél, nyerésnél (és az intro- 
ban) a már megszokott jó minőségű videókat ta- 

láljuk, bár a szokásosnál ezek most rövidebbnek 
LL LTAL TEL KETTÉ TT 
nincs, Az ott hallható hangok néha jók (pl. 
meccseknél a közönség), néha viszont elég érde- 
kes kategóriába tartoznak: madárcsicsergés egy 
[erje et ET ME 4 EK LTTTTA 
ző megdöbbentő emberi nyögések például a sta- 
tisztika menüben , 





£7.500,000 
172.615.328 
ra 
d 


GZXTEHI 


ús 


kalk 
[ze ML] 
CLIrAL 019 
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KELLETT ECET ÁN LT ILLATA 

val. A játék nyilván elsősorban az an- 
gol piacot célozza meg, amit onnan Szűr- 
hetünk le, hogy kizárólag angol csapatokat 
Írányíthatunk. Ahogy egy mai programtól 
elvárható, edzői tevékenységünket a Premi- 
er League-től egészen a negyedosztályban 
ELTELT LN LAL REZA N LE 
je, hogy a játék címképernyőjén szereplő 
négy úriembert (Brian Little/Aston Villa, Ru- 
ud Gullit/ Chelsea, Alex Ferguson/Manches- 
ter United, Kevin Keegan/volt Newcastle 
UTNAK Te LT 
vonal színteréről. 

ITALT EZEL EEEN 
hogy csak angolokat irányíthatunk. Szeren- 
DEAK e ETET KÁÁ TA ET OB 
LELALE ELESÉS TT ELST] TIE ET 
talmazzák, sőt, egy-két év közben beszerzett 
[TALÁ SÉT ÁT AZOZ ER EA 
bő]). Aki egy kicsit is szereti a statisztikákat, 
az bőven vájkálhat az adatokban. Az összes 
kluberedmény szerepel (no persze nem úgy, 
hogy ki-kivelsmennyit játszott, hanem egy ko- 
ordináta-rei (LT TÓ 
LIL ELVE LT US Í TT St 
LOK CÁLT ET] ányú győzelmek és a 
legfájóbb vereségek (szintén kupákra és li- 
gákra lebontva, de ezek már számszerűen és 
időponttal együtt), A játékosok átigazolásai is 
[ZENET ALESI 

únt, mert csak a legjobb angolokat találjuk 

EGET LTAL ErZLNNTÁLÉL E 
1) LATE ELT 
grafikusok vették a fáradtságot, és az 
összes (!) csapat címerét megrajzolták (!), 

1 18£.! ELADO CL TEKZASL TTL 

LN SIZE ELET EKE ő 

k, sem a csapatok, sem az átigazolható já- 
MELLEK T TELKEN KEN 2 VÉRT AGE 
pEtTÚ KELT NTELAZN Tt 
ágoktól eltekintve mindig ugyanazok a 


ak CELLA ezta Hó 



















patok indulnak, és ez a KYLE 
szezon után már nem valami szívderítő. Ami 
kis hazánkat illeti, a Bajnokok Ligájában a 


Debrecen (?), a KEK-ben a Fradi (??), az UEFA- 


kupában pedig a Vác (???) és a Nagykanizsa 
(????) indul évadról-évadra. Hogy ez utóbbit 
honnan halászták elő a szerintük 30.000-es 
szurkolótáborával együtt, azt ne kérdezzétek, 
LL TATA AH ST e E ELET TULL 
[SETTLE TE EJ ETL ET ét él L A 
LTE TRACE EL ZÁTV ÉL) 
LISZT SZLAL LELETET L SL É LT 
együttest nem is akartak belerakni, legalább 
cserélgethetné a program, hogy mikor, hol és 
LOL TTL ELOK EL ML T (TTL 


" Manager of the Month 
— me FIN ZET 





UL KELT LELNE TnT ET UA 
szurkolói fórumok levélcíme és néha a tele- 
fonszámat!) is benne van játékban, lehet ve- 
lük contactolni (már el is határoztam, hogy 
írok a Chelsea ígen sajátos, Cockney Rebels 
nevet viselő gárdájának). 

Maga a játék egyébként megfelel az elvárár 
saimnak: sok menü , mindent megtehetünk a 
játékosátigazolástól a stadionbővítésen át a 
nyári szabadság minőségének meghatározár 
sálg. Mindezt olyan formában és menük se- 
gítségével, ahol szerencsére nem veszik el 
CA gát 
(ZEN 
LOK UL LEGAL 
hol is járunk. igazolások: 
bosszantóan kevés a kül- 
ÜLÓEIELSÁLULLÉ 
posztot összevetve nem 
RT át L ő 
LL GSLE LE LL 
közül Lipcsei és Preisin- 
tg T EL CN 
mindkettő elég jó tulaj- 
[det ET At tetted 
kal minden rendben van, 


ELLIE ALA 





Tőzé 
TELS LIZA L TLALL 
ÜL A ESTÉT 
KOLL LELT LE 
gyon volt. A játék jó minő- 
ségű fotókkal tarkított já- 
LL ALLT 
szórakozást ígér, bár még 
befért volna a stadionok ké- 
PALLAS ATKAET ZA UE LL 
MLETEEN ESTE TAT ANETTE 
megoldva: nem előre megadott formációkból 
választhatunk, hanem a pálya négyzethálós 
LA TZNT LN ZEN ETELE TUL E LA] 
szerintünk a legtöbbet fogja nyújtani. A csa- 
pattagok egyenként kb. tízféle tulajdonság- 
gal bírnak, valamint 
Le Aá ata 2 VE 12 
cialitásuk is van (pl. be- 
dobás, szabadrúgás). 
DELL AOL ÉTEL TÓ 
CE TLULÉJT LTE A LT ő 
ványt nyújt. Mindössze ár- 
ELLE KEL 1 
az egymással szemben 
ALLAST LT Ea 
ALLE TAL LT ea 
hangál ide-oda a játékté- 
LLLULKZZG EE TT 
nem mozdulnak. Erdeke- 
PJJEZZ Ete üt 1] 
(Er GRAN NEL ÉR 
hosszabbítás, sérülések) egy kis fotó (de min- 
dig ugyanaz) jelenik meg a pálya helyén, Ami 
GET KAL LETE GG TUL EE 
PL Ag REL EAN ATÁT: 
gén a kapurarúgásokról, a taktikáról, az 
CSE Egs zt OEM STA LA 
CET E LATe Tz ZAN LE] 
gyengébb teljesítményt nyújtók rövidesen a 
LELTE EL E EL AL ET TELLETT 
közben a játékosok melletti csik hossza mu- 
tatja a játékos aktivitását a pályán, ha ez rö- 
ÜL ANETTE ET SM TATE TÉL EE 
ELL TT TEL ESTTESTST ÉL E 
CSALT ALLT EL TT A TT ELLE 
KOZZE ESÁ OSZ EM ET E] 
meccs előtt jegyeznünk a cseresorról, hogy 
bal, jobb vagy középső emberről van-e szó. 
[SAL SALA ZAT A TET 11 
nemzeti válogatottak szereplését a játékból. 
Az ott nyújtott teljesítmény, és az ott szerzett 
sérülések nagyban befolyásolják egy élvonal- 
beli csapat működését, illetve a játékos érté- 
LATE KN LO LEHEL 
szezonbeli szereplésétől függ, nagyon helye- 
sen. Sajnos nincsen európai szuperkupa és a 
dél-amerikai bajnokkal vívandó világkupa sem 
a játékban. 
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Newcastlefünited 


zaj 
Und of Scason 
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A játék DOS alól működik, nem túl nagy a 
hardverigénye, és a gyorsaságára sem lehet 
PESTA ETL ETET EÁ ETTSZ TT 08 
győztessé faragtam a negyedosztályú Col- 
chester Unitedet, melynek kezdetben 2.000- 
LME LL ETL ET 11 
szétfeszítette az általam épített 67.000 em- 
bert befogadó új stadiont, a Milan elleni 3-0- 
EELEZT TT  ENRSZT TÁLAT NÉ] 
egy dolog: kupában, ha még nem vagyunk el- 
sőosztályúak, ne várjunk nagy eredményt, ha 
csapatunk egy magasabb régióban szereplő 
gárdával csap össze, majd" mindig kikapunk, 
EZEL ELTETT EAT 
meglepetés eredmények. Ha feljebb jutunk, 
ugyanazzal a játékosállománnyal (!) már kön- 
[0 ZTA EAK TAL E CEN 
fordítva is igaz, ha feljebb vagyunk, mint az 
ellenfél, nagy zakó lesz a jussa. Nem vagyok 
LELET TT LE AEL LELTE TE ő 
hallhatjuk a közönség moraját, egyébként 
MT EULAZ LAYER LNNDLLET ME 
KILSzs ől 

LL SSL TA ET NEL 
LESTAT GAL EL V ET TET ÉS 
vagy a valósághűbb, részletesebb, de egy ki- 
CELL PLI EL B 

LA 
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LESZ LA ELL URL UL LST ÁT 1 [28 

LELETEK EETL SEL [TÓ 
meg, s már akkor két csoportra osztotta 
a menedzser játékok kedvelőit. Az egyik 
csoport élt-halt érte, Imádta döbbenetes 


Ti KZEKÉRE Manager nem egy új 


tunk elcsábítani egy-egy ászt valamelyik 
vetélytárstól. Egy drága játékost kérhe- 
tünk kölcsönbe, sőt, szó lehet két ember 
UO KSA TS aA 
kifizetésével). Bármelyik akciót választ- 
juk is, először a két klubnak kell meg- 





mozog, nincs lehetőségünk pénzügyi hely- 
zetünk kezelésére (azaz sem kölcsönt fel- 
KEL MEg KA ázat TA d 32 4 él 
LTAL LÜL TTL 9 Ba Le TEL LE TEA TA ESA 1d 
lásunk, hogy mikor és hogyan bővítjük a 
pere JELLEL Ő 





mennyiségű adatáért, precíz beállítási 
ALK TALAL SL JELL KENNEL TE 
mas játékért. A másik viszont rá sem tu- 
KOLTENI TELT ENNTMTZET ESZT 
dalmas töltögetéseiért, a rengeteg vára- 
LELET S LUL ETETETT ATANOT LA 
TÉL ALL SETÉT UN DATA 
gondozásában készült 96/97-es kiadás 
ezeken az előzményeken nem igazán vál- 
AE TLTLAEL TALALT ATOT ÁLLAT] 
ET LELET ÜL AKIT LL B 

Kezdjük az adatokkal. A programban a 
LU ELT LRI LA ATÉ ELESETT ELET 
kívül megtaláljuk az európai és dél-ame- 
rikai bajnokságok labdarúgóit is, sőt, 
rengeteg ifjúsági korú fiatalembert is. 
Ennek a több, mint 4.000 játékosnak ter- 
SZET SL LG ET ALLT T TÉL el 
tékét és mintegy 20 tulajdonságának tel- 
jesen korrekt (értsd: az élő labdarúgók 
PIGLSZAL ELT ESETT LGA ÉTÚ 
tartalmazza, Emellett a játék során folya- 





Preston 


Onto the head of Wilcox ! 


Hiába, az osztálykülönbség 
ellen nincs mit ST PTÓ 


matosan készíti a statisztikákat, nyilván- 
tartja a változásokat. Így egy idény vé- 
gén pontosan tudjuk, kik szolgálták meg 
KJT ALLA TATA LSE HITÉT A 
vid úton megszabadulnunk, s kiket érde- 
mes leigazolnunk. 

Apropó átigazolás. Ezen a téren a szer- 
LLEILA GTA LG TULL ALT 
szen egy játékossal mindent megtehe- 
LÜL ALLE LN Lt EE TOLAU I UTAL tá 
SSEL ee ML A ATA [d] 
kezdődik. Ehhez megadhatjuk, hogy mi- 
lyen korú, értékű játékost keresünk. mi- 
lyen pozícióra, külföldön vagy belföldön. 
Körülnézhetünk a szerződés nélküliek - 
LL ee e tre LALI IGN LIL EN 


[2] Darlington 







egyeznie, majd következik a 
[EELGKAL UTÁN EA la Úlla 
ILS B 3 Agu LTAL 
ILL G ULT a 
ca, az alkudozás 
Kt A ACL LÉ E 
Let L té 

A következő íga- 
RAG LUCSULA 
IL EACLULEN 
AZA L 
előre beállított 
felállás és já- 
ELEN GEAT 1 
válogathatunk, 
s ha ezek között 
sem találjuk 
Egg a aa 
NEO L LEK CS 
szíthetünk. Ilyenkor 
LULLZE ETEL CST TET 
MIZU Hő 
lyán, sőt, 
azt is be- 
KINGET 
uwg hogy hova he- 

§ lyezkedjen, ha ére- 


MELEGEN áá 98 
mi intelligenciát köve- 


Ui ALLT A 
például a söprögető 
mikor megy előre a tá- 
madásokat segíteni). 
ML ALOSLÁLL[7 ő 


lett nem jelennek meg 
azonnal a labdarúgók 
LESTAT TEÁT a 
bernek vagy kívülről 
LSE et LOL TÁL (2 
mA ee TULL EZ ONOS B 
PEtSSYEtÜE ELÉ Ya TÓ 
Eddig csupa jó dolog volt, 
most nézzünk néhány negatívu- 
mot. Furcsa, hogy a csapat 
Cl CL ezz u ÉS EE 
sunk nincs játékosaink fel- 
LASYAr Sá AU LATE 
LEALL Ve ULT ISST Te TT A 
FEC NET yt pez aSk 1 TŐ 
ie EZEt ezt ELT E KT] 
sincs, mitől függ a játékosok 
erőállapota és fittsége. Szin- 
Eeen ez dgnLÉT A 
Eeen Gena TTi 


e ON Sat ELL  tásásán ő 


tel a játékostól, hiszen 


kes, hogy a nevek mel- 


LP ETALON TÉT 





PALA (ZAL ÉTEL EAT 
egyértelmű, bár kelf egy kis ta- 
[SYG ELT áAZ T aaa 
den eldugott kis menüről-tud- 
ni fogja, hol keresse. A yra- 
fika nem túl látványos, a 
BEALL TSA Lt 
nagy, szöveges gombo- 
kat kell nyomogatnunk. 
De hát ez egy ilyen típu- 
KIALLT NET 
LELET LA ETT TAT] 
[ESZTET ETT 
mondani. Amíg munkán- 
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ETET SZELET TESB] 



















Hát a grafika 
14 ittki is mi 
[72d 


kat végezzük, a gép többnyire síri csönd- 
[dNL Tét ELT GTA LT ESZT [SZA 
jó a közvetítés (több, mint 4 óra szöveg 
van a CD-n) és jó a közönség 2aja is. 
LETELT 118 


pdje eu ást e mut data 
LL TU NEL LE (SL 1) 
szezont végigküzdeni az esetleges sikerért. 
Az első néhány évben ugyanis szinte re- 
LU A EA LEE E N E L TZUÁÓ 1 82 ő 
érni, Később azonban - ha jól megy a csa- 
patnak — jönnek a nemzetközi sikerek, 

Me sen eül ge NELÉUEN LÁZ 
tani. és a csúcson felajánlják valamelyik 
brit nemzeti tizenegy irányítását is. Ilyen- 
kor folytathatjuk klubcsapatunk vezetését, 
kene kelte tán Já VT 
[e ELUNLALLATLÁTL E LT ÉUTT 
Háj e et Ő 


Kiadja: 
ÜZE 





3B65X, SMB RAM, SVGA, 2xCD 


Ezt a meccset kontráinkkal 
kell megnyernünk 



































a videojátékokban egyaránt többfajta rém- 

álom-hozó elevenedett már meg. Saturnon 
LEK NEZ AUK] 
[TAT ZAL 
LEO Tá gr] 
ÜZ LGVL ULNE LAK A 
STAN LTE A Ez eől 
[LAURA TA 
egyébként a NIGHTS és a 
DLA La 
KAZE OL NCUKÁHTA 
LON ELTETT ag 
[ELLA TE NETÜET EB 
LEUL NET ULT E] 
LADA TT LO AT 
kész van. Annak idején még 
VGA e Ezé Ta 
ILLENE HT TET Li 
mostanra lett valóság, Nézzük, 
ÜL ENNÉL UL ZALaZAU 

A játékban két kisgyerek, Zack és az 

SZEN LEÜL ELÉ 
f LTAL TAL TTL ALAK 
nak rémálmaik, ám amit kevesen 
MTA ALA L L TE 
Alomhamu segítségével egy Swagman 
LIZTESTTL LELT OLT TSZ AZA ELS 
nűley ezzel ők sem voltak tisztában, így eshetett 
2 MULT TEGYE LET N TSZ EEG KAPNA E 
Vasásával véletlenül megídézték a gonoszt és a 
SZAUL SZTL AL VILLA STAGE ULT te 
déseivel szemben az Alomraj, azaz egy csoport 
mágikus erővel rendelkező bogár szokta megvéde- 
LAZA AAN ETA KLTE LETE ZT] 


Y 


9 


N 


gt Krüger után szabadon a filmvásznon és 


vé 


/ 


(19 MAN 


tg 
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űzik el a gonosz varázst, csakhogy 
DOL EUR ALLT ETT LETÉT 


hA ALT TTL TT ÉLTT TT LATTA SSE 


DO LULNEZ TU 
CLT TLC 


sen védtelenek maradtak, s ezzel 
DOTT ET TANZT eMR AOL ErAT ELET 

[LEK OLS ÉTELE Et 
CLA GÁL ELHEL 
nekik kell tehát kiszabadíta- 
niuk a tizenegy bogarat és 
a vezérüket. 


LELET ML ELU AUG B 


PT KAZE ETVE ETELE] 
van szó, ám az effajta műfaji beskatu- 
Uza aut stá ára ága 
helytálló, mivel mint látni fogjuk, tár- 
PELLE EZT ZKT E 
ALTALATOK ELŐ 
nek sokszor egymást kell segíteniük (például az 
egyikkel ráállunk egy kapcsolóra, 
LULCTÁL LYLE OTET 1318 
tünk a másikkal), egyszóval némi ka- 
EA LÁT LENA AL TERTÉ 1111 
CEN 

MELOT TETTE 
nyítóval! Hősünk bal és jobb kezé- 





így hőseink városkájának lakói telje- 


LETTEL TELEL 


A terepet felülnézetből látjuk, Voltakép- 





pazar ete rá elütő 
eszközöknek - használatát az A és a 
[Ma ALATTA 
ELL LE EASY LETI] 
IGÉT Lá tára 
KULT A LL LÜL 
már kiszabadítottuk 
a kalitkából), az Y- 
LETTEL [ő 
ható tárgyakat 
(nyilakkal jelölt ládá- 

kat) tudjuk tologatni és hú- 
FULL NL ELJ A NAN TTE] 
tartva hősünk futni fog, a bal shift- 
tel pedig a gyerekeknél lévő tárgyak listája fog 
ZAMEK GE A Z8 AL SAI LA 
ESA SZAT E TTL ETL ELTE 
lévő tárgyakat. 


kedd agagt ragi 


a 
a 
LII 


/ V 
GST EA (3 


LA JALTULA A 
tunk, Felül van 

az életerőnk, amít a 2 betűk szímbo- 
lizálnak, Minden egyes sérülés egy 2 
LAN TATA TA A LASLEY A 


LESZEL ALTALATOK TATA ULVE Ó 


Extra Z betűket a pályákon levő üvegbúrákat 
széttörve találhatunk. valamint állandó "feltöltő- 
LELET EL ETL RT ELT ELSZ E 
nek horkolása egyfolytában termeli a 2-ket. 

A másik kijelző a képernyő alján látható, ez az 
összegyűjtött rovarokat számlálja. A rovargyűj- 
temény Zacké volt, ám amikor Swagman csatló- 












Gaz Ez üz üz A üz Az üz Ül 


Sai feldúlták a házat. a gyűjtemény tagjai sza- 
naszét széledtek. Ha megfelelő mennyiséget 
összegyüjtünk belőlük. útjelzőként szolgálnak 
4. majd a mélység felett átvezető "hidaknál". 
A legelső tárgy, amivel találkozni fogunk, az 
MG LYA ZH ZOLL LSE ÜT AT 
4. levő, hogy a sötétség teremtményei nem nagyon 
szeretik a fényt. Igaz, nem minden szörny el- 
len hatásos: a szellemek például csak rövii 
KELLET ACE ELOTT] 
legtöbbször kulcsokkal fogunk találkozni, 
(ZAN eg a cahy a 











SWAGMAIWV 


GUGUNUJTTNUUGG a 


Az életre kelt billiárddákók 


TTL AZT 11 E) 


ajtókat lehet nyitni. Kalandozásunk során nagy 
segítséget jelent majd a rovarok főnökének, 
Szkarabeusznak a tanácsai, akit a ládákból hív- 
hatunk elő. Többek között ő figyelmeztet minket 
hi EKOT ALKU EGT Zárt 
kat kirobbanthatjuk gránáttal, továbbá a tükrök 
átjárókat képeznek egy másik világba, Ez a má- 
sik világ Swagman birodalmát jelenti, az igazi 
rémálmok sivár helyszíneit. Atlépve beléjük hő- 
seink különös átváltozáson mennek keresztül: 
ELL AKKÜZÉ LELET TLC L ELŐ 

Talán meglepő, de a Chuck Rock 2 óta a 
PL LET a EN EC AKUgi8 
signnak, s ehhez mérten szerencsére 
LELNEK TT ALÜLÓ 
LEEZAK SA 
várnak ránk, a játék során 
többfajta fegyver és va- 
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NN 


A tükrökön átlépve a gyerekek 
- E is szörnyekké válnak 





LELTE A EZZTT TALALT ETT ALT N 
TTL LEN ELET AES T ELÜL AKI EST 
effekteket is felvonultattak: ilyen például az 
LAT TELE EK LACI ÉLET ESO 
bálnak lesújtani hősünkre. Aztán érdemes megfi- 
gyelni a tökéletes árnyékokat is, amik a megvilá- 
[CET TATTE LN LELKET TT 
egy fáklya mellett. A hardcore játékosoknak pe- 
dig a misztikus hangulatot árasztó zenék sem vé- 
ZOTT ALT AS AG KELTA KT TELEL] 
LELEK ZAL TT LEN TAKAR É0 [1 
LELET EDE CSATÁT A 

V.2 


/ Páras játék e remek zenék 


bázi zá ú al 


1 









LENG U UL [GYANUT 
az eddig zárva talált ajtók már 
nyithatóak. Az Elder szimbólum kö- 
vetkező töredékének megszerzésé- 


ky a múltkor ott hagytuk ab- 


hez el kell jutnunk egy gonosz bo- het. (A varázserőnket az Alt:Ctrlaz szimbólum Miután felvettük a negyedik töredéket, Wii 
szorkány birodalmába. Az oda vezető . irányokkal tudjuk használni). A krip- újabb két darab- ismét hívhatjuk a tündért v4 
titkos átjáró a tündér elmondása sze-  tában egyet menjünk előre, fordul- ENE Ár A 

rint a temetőben van, de azt is meg- — junk jobbra, majd a következő elága- Zel van, de az 

tudjuk, hogy a boszorkány ellen zásnál lefordulva el is érkezünk a elátkozottak fa- 

előbb valami védelemre lesz szüksé- keresett páncélhoz. Amikor megpró- . lujába még ne 

günk. A tündér még egy fontos infor- " báljuk felvenni, a terem ajtajai le- merészkedjünk. 

mációt elárul: a temetőbe bejutni csukótdnak, és egy varázslóval kell FEEL É 0-8 

egy szent kulccsal lehet. A megküzdenünk. Ha sikerrel járunk, CAT ETL t 








temetőhöz először is ki kell jutnunk a miénk a páncél, és az ajtók újra fel- " gyon közel van: 
NI tárulnak. (Meg ahogy kilépünk 
A gyorlyatartóra csapva az ny LETETT EZZEL MG LA TETT 18 
érő EEMRANEL a LE ELEM JJ EK TÉS 
tesztelt verzió- .  beugróban meg 
nál ez utóbbi is találhatjuk: 
dolog nem min- Szintén egy 
dig történt meg, jobbra nyíló 


de remélema — . úton ju am egrT] 

végleges válto- maj ÖT öKE ET EALtáT1 8 HZ tasaáló bbel ismét 
zatnál eztmár "  áhogy a tündér is mondta — még TEN Mt HÖrK eme - 
kijavították, és vagyunk felkészülvi [a [ UL p 
LESETT OL CI UL CJJ [EZÉS tes k zt] É 
visszatöltenetek . bt KEL VÁL hag AZ ÖTÖDIK TÖREDÉK 
KEEN át LE: CEL 8] 

gebbi állásotoc Hetés CD ELKZOK CELLS ZETT: TS mEIGTAJ ÚT ú 
kat.) Ha nálunk. bentlévő CKEtÜ LL SKÁLA KATA Azé) LA KO 



























"vana páncél, —— lang bej LICÉL! langban - róny (Gr tanyázik. A továl 
. ellátogathatunk meg kell küzdenünk a veszé (Kelt véGAN (3 


; ; BELÉT LA ELLA 
várból. A várkapu csörlőít az udvaron . ahol a YT (LL 
lévő rácsos kapu mögött találhatjuk, UE ULA SALE UL ELL ELÜTI ÚT 
tehát KELT ZNLATTAT LL MROKT E KOE LSE TT 
éregTaT A megoldás azon ajtó mögött oldali gyertyatartó, amit h 

UL SCEGTTTI LTE e EIIB4GETt 


(ZA FG COLE LETTÉL 
lyák vannak. Ezen az ajtón csak ak- . : bukkan a keresett átjáró. MELLÉ TE k 
kor léphetünk be, ha a szemközti alatti folyosó végében egy létra vár 4 ten har (E) terét LL 11 DET AAS ÜK IK 
nagyterem bejárati kapúját már ki- [E1Lő í 4 dik firépáket, a) [2 EZEK 
! al 17 11 1 


e. 


tártuk: Tegyünk tehát így, majd ugor-  Kiérve an 
juk át a pocsolyákat. A szük szobá- Li a! 
ban egy szobotfejre leszünk Ua 


MELL AETLÁN ESTÉT] SESSTASlKKReről 


kéne leugrani 


el Herrera viszont . . 
mek 













VEVE ETT UT TTL LÉ) att tl "bombákkal. Ezeket 
[ACT NEL ET él (/ ) ij 9 Hi " gondosan jerülyetve egy Mn CI j 
LELT A AAL TIE TM a j UL ámit a gyűrű birtokában j 
LENT ANT ZET et ; MAL LT LB 
így — a sziklás faltól nem eltávolod- 2 1 d Belépve a set MT dl ee 
va - hamarosan rá is lelül TITO A j b § ML 
DETÉLEK ÜSEZA GET ( j E 
MA TELE ek j ü vetcatják KN : 
és máris továbbmehetünk, v j k CARL 4 ey UL KEN EB a 


. Attegy LADLELLETE] ele GULUL A k 3 - zek fe ML jutottunk, benne lépcsőkkel, 4. 
13 ahova most még ne lépjünk he, : At A B. - ő 
CELLA TELEL ÜT 8 ti ; 
. Időközben ránk fog támadni egy ku- mg 8 1 gt zi daddig menjünk fel- 
. tyaszerű lény. Tapasztalat; rend je A v4 f/ 4 7. k tudunk. Legfelül 
KATTANT A TT LETN kltrá gy 3? A J "4 egy amulettet tal [álunk, : FETT ET ; 
(ETATS LÉ MT ZA dé í válami várázslat védelmez, Az égyet- 
jünk. (Talán érdemes felkeresi az ü 997 fen tehetséges ajtón óvatosan lépjünk 
ELL TAEN ELVET E EKET KT Lé rák ( , at pi "ki, ugyanis a várfalon kívül Szétítő 
(31 ELELENEE épp hogy kitart a Éi s: dt § 18 : . f b 9 mélység felett egy rövid kis platfor- 
Mű HET HEmta A temető egyik falá ÜLT tet 4 at a 9 2 d. Montaláljuk magunkat, és innen nyi- 
" egy maximum varázserő-tekeréset d ? a 3 sie szomszédos bástya felé. 
Mt (za KÜ EZ 18 j A ke - pet VALL KELL 
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LISTAN GANG JA 
Ott Végül szembenézhetünk £ Keresett 
varázslóvak illetve előbbemég féhány 
csatlósávat is, Havégeztünk a mágtis-, 
ELŐA JG CALL ETET ő 
per AB 


"Térjünk MESE] Ek ENE 
STEELE LT TTA 
MELETT TAT ZT KJT 1 ACE 
ML (7 TLAN O LELT EE ALT 
MLLE ELÉ LESTAT ÜT elő 
peta a következő szintig, ÉS Tépjünk 
ki a koponyás kapun, Keressük meg a 
LTAL I MTE TES A TU ET) TT 
EL MER TT ÉGGTAA ESETT S ő 
/ CÉ ismét hívjuk segítségül a tün- 


A tündér szérint a páncél birtokában 
"már Jemerészkedhetünk azelátkozott 
. faluba, az amulett segítségével pedig 

akár fet is szabadíthatjuk a helyiséget 
KETELL CT 188 GÉGA LME E Tt 
hatunk a hálás félubeliek segítségére, 
KELT TDL Le arr TnT AN SALT CN! 
Sötét Toronyba — ami mint kiderül, 
LIST LG LT TÉT CL A 
A teleporton keresztül az erdőbe ju- 
tunk, ahol vegyük azíttunkat a falu 
"fele. Mielőtt azonban bemérészked- 
nénk, feltétlenül mentsünk állást, 
ÜLTETTE LETT LELT TA Ta ET 
ELTOLT ZETT ATR OTÉN AL 
ni, Gyorsan keressük fet a falu köze- 
pén a kutat, amibe valahogy le kéne 
másznunk. A kút szegélyén sajnos 
, gen tudjuk átdobni magunkat, ezért 
, egy hosszabb utat kelgválasztanútik: 
! menjünk be a szomszédos házba"és 
annak az emeleti balkonjáról ugorjunk 
le a kút szegélyére. A kút aljából nyíló 
teremben semlégésítsük az amulet- 
tünkkel a várásslatot, s visszamászva 
a felszínre, máris kornstatálhatjuk 
ténykedésünk eredményét. Néhány 
LIANA TAT TT TT LELTE Z NET Te 
ám azók ákik nyugalmasan ütdögél- 
nek, szívesen útba igazítanak minket, 


csak eléjük Ni 
állnunk. Ha min- 
LINE E 
mutatotfirányba 
ML LLVA 
hegyi ösvényhez, 
LEILA tt 1078 
UL LAE rá 1 
LEAGJ EZ Lt 8 
hatóak, ebben 
suhintsunk oda a 
Lt S 
p EL LLLI LEHT LA 
he ELITE e 
LAN L EL UNE] 
az; hogy a szem 
közti házban ki- 
e CÉL LAt ti 
e AAA KE TAN eg ea LT 
Jámpást, 
MTE E LA TETT Ha 
dértől megtudhatjuk a további teendő- 





LELT AZ TTL TELET TTL] 
Sötét Torony bejárata után. Követve a 
tanácsát, csakhamar eljuthatunk a 
bejárat nélküli toronyhoz, mellette pe- 
dig valami romhoz. A rom közepén lé- 
vő teleport egy föld alatti járatba re- 
pít minket, amin keresztül a szomszé- 
KGST LELT AG TULL ÜT ÜLET TŐ 
Alig párméterre emberünktől egy má- 
sik lejáratot pillanthatunk meg. Ugrál- 
ILLE TAT Ta T ZLETT TNS 
égy újabb telegorthozAs azon kereszs 
tül egy újabb barlangtia jutunk, A har- 
langhan egy varázsjó likvidálása után 
LETTEL ILLET ELNE] 
felvettük már a lámpást, a kockakö- 
LISA (A TT AOL ETAYA TT KATA LETT TT 
végre az ominózus Sötét Toronyba. 


A toronyban azonnal mentsünk, in- 
nentől fogva úgyanis szinte másod: 
percre ki van számítva az időnk! A to- 
rony nyolc szintből áll, és az összes 
BELLA ETEL ALATT (TETT) 
IG Le FETT á 2 111 a 


A Sötét FEZEzez felülné- 
Í zetből látható labirintusokon ) 
kell átvergődnünk 





zetből látható: egyre nehezedő labi- 
ÁT t La TET LOLA 
ahol a tgúábbvezető teleportok etéré- 
se a.cél. Ez önmagában még nem is 
ELLA Ka et gő 
pajzsok őrzik, amiket a ládákból elő- 
LTAL ET ANTN CUT OT a 98L 
LETT ELSTAZAT EE EZT KE 
ve van, magyarutmindig az éppen 


védtelen ládát kel! félkeresnünk, ami: 


veleltüntethetjük amajzsot a követ- 
kező Jáda elől, 
és így tovább, 
egészen a tefé- 
PT ALÉTE 
ban további ne- 
LELNE] 
MLLE etető 
ad S SA 
nehezítik, és né- 
melyik láda be- 
MTE ee Láz 
pán élet-italt 
rejt magában: 
Azt javaslom te- 
hát, hógy el. 
reál 

[0 ez LE] 
[LT e 
vonalat, és utá- 
na Wisszatöltve az állást elsőre vigyük 
át az adott szintet, s persze ezután is- 
AAL LLLETTT LA EGT GTA CLT LAST 


A csontváztól a kisebbik 
keresztet vigyük el 


A feljáratot a toronyba a bombákkal 
teli lépcső végénél keressük 


ECSTATICA I NI 






jén a ládákat felnyitogatva végül rále- 
LG TGM UT ALLT es TENI t 
kk k UE AGE 
daraboksegyesítésének a mikéntjét. 
Az itteni telepoft máregyenesen a 
végső küzdelem helyszínére repít min- 
ket, tehát készüljünk fel lélekben a 
nagytudású Fővaráéslófa:.. 

Ha sikerrel járunk, kiszabadítjuk a 
kedvesünket, és élvezífétjüksa boldog 
végkifejletet. Hozzá kell tegyeit, azon- 
ban, ha szigorúán ésak a Igírásbán 
émlített dolgokat tesziték még, Nnagy- 
jából csak 50 százalékos lesz a telje- 
sítményetek. Hogy miért? A kastély- 
PT T LOG TA LATE EA 
égyik könyvespolc mögött égytitkos 
járatot nyíthattok meg a kínzókamrák 
felté, vagy töttfek között a börtönről 
sem tettenremtítést, aminek a celláit 
végigjárva, sott összegyűjtve a kul- 
Csokat, és minden ajtót kinyitva egy 
LAN LT TET ETL NT UE TG LAS ZATA) 
a termekben és még több tucat más 
LV AZT EL LETE Hrzdszá a 
MLSZ A GT TELT A LYNN ci 8 
matok, ha az összeset begyűjtítek, az 
maradjon meglepetés. 

(A A 

(9 pe a szibériai LL) UE 
hogy az Ecstatica H májusban fog 
[ua TATA] 
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Ve la 
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SZERESSÜK EGYMÁST, GYEREKEK! 


iért nincs egy olyan játék, 
M:: mérföldnyi távolságról le- 

het lelőni valakit? - hangzott 
el a kérdés mindössze alig egy évvel 


[7731 Shiny Entertainment irodájá- 
FEL LELETET EL LEJT N 
[lt d itt tarthatjuk a kezünkben 


CL Cate rá LAN VÉ TELT VT] 


szab határt. Egy tágas terep megjele- 
nítése ugyanis nagyon sok poligont 
emészt fel, s mivel az egyszerre ki- 
rakható poligonok száma a sebesség 
függvénye miatt véges, ezt az eddigi 
játékokban úgy oldották meg, hogy a 
EMEL JRE LELT RISULT A 
Ld ETETETT GSM UT Er LL ET 








nagyon kevés egy játék fejlesztésére, 
főleg akkor, ha a minőséget sem ha- 
nyagolják el. Ezért nyugodt szívvel 
állíthatjuk, hogy a játék alkotói kész 
csodát vittek véghez. 

LU LTLL ETL SE LAT TET1-E 


széltünk, mindenkinek ugyanaz a for- 
mula jött be a képbe: 3D-s texture 
, Ré ELL ELL ALLAN 18 
lenfelek -— egyszóval egy Doom-klón. 
LL TANA GTTLEL ELT ET 
úgy gondolták, hogy amikor mondjuk 
egy labirintusban csak azért kell órá- 
kig bolyongani, mert egy eldugott 
kapcsolót véletlenül nem vettünk 

e, az inkább frusztráltságot okoz, 


en elakadá- 
dőitehát fogták a fő- 
CI ÁLLT LELET 


lyákra helyezték, a folyosókat pedig 
hatalmas termekkel, illetve szabadté- 
ri területekre cserélték le. A konven- 
ciók efféle felrúgása persze lehet, 
hogy már más cégnek is eszébe jutott 
- de más dolog elgondolkozni vala- 
min, és megint más kivitelezni. A 
szabadon szárnyaló képzeletnek álta- 
lában a rendelkezésre álló technika 








a 
A Shiny Entertainment komoly stílusára mu 
jellemző ez a szívarozó robot 





SE zeza 





hogyan sikerült ezt a problémát áthi- 
LENG AGYA ALLT LELT TETTEL] 
tárgyak is tökéletesen képben van- 
nak. No persze az alapötlet kivitele- 
MELLETT ALL TTL] LA 
hiszen hogy a fenébe célozzunk be 


A robotok kidolgozottsága 
egészen aprólékos 


valakit, ha még nem is látjuk? A vég- 
eredmény a következőképp fest: fu- 
tunk egy folyosón, feltárul egy zsilip, 


Mivel itt az ablaküvegek golyóállók, 
a szellőzőcsatornákon keresztül, 
gránáttal próbálkozzunk 














és kilépve rajta egy hatalmas téren 
találjuk magunkat. Ha jól körülné- 
zünk, a távolban egy torony tetején 
alig pixelnyi méretű valami mozog. 
LETT GT TTL ALLÉL LTAL VA 
CT LTE TETTEST 
cionáló fegyverünket, s mindjárt profi 
orvlövészként érezhetjük magunkat. 









A távcső segítségével az apró pixel- 
LU J NT UL ELET TÁ KAL NENT JET 
kozik ki, majd tovább közelítve még 
azt is megfigyelhetjük, hogyan fest 
ELT ANG TETTE BE TAL TRUT S 
lünk, természetesen. Ujabb fantaszti- 
kus dolgot tapasztalhatunk: a sisa- 
kunkon belül három kisebb képernyő 
ERTL ET LETI ETO EL LA 128 
dékek útját követhet- 
jük nyomon. Előfor- 
GML TATA ún - 
(EN ELTJ A Le 
lunk, de a kis / 
LE NALN LETE tj 
láthatjuk, hogy 
puszta véletlenség- 
ből eltaláltunk valami mást... 
bed dee LLN ESZA [UT] 
atyjai a pihent agyú alapszto- 
LOL ETET TTL ALTE ELŐ 
önmagukhoz. A történet egy 
IT LEMEZE LT ÉTt ő 
LÜL ET ME ETT TAG Ő 
akik ötnapos kutató útra in- 
LN ELGTATT ELECT GT 
[ESZELT ALÉLT EZT 
LAN LELET G LETE Leó 
MEZÉT EST LTE EGET 
előtt, úgy határoz, hogy addig 
odafent marad, amíg fel nem 
tedez valamit. Az elkövetke- 
zendő években a doki talál- 
mányai sorra kudarcot valla- 
nak, Va LE e E [TA tő 
kailag tervezett munkakutyát. 
Igaz, ez sem tökéletes alko- 
tás: véletlenül hat lába sikere- 
dett, és egyébként is túlságo- 
san sok intelligencia szorul 
belé. Ennek következtében 
jamarosan meg is tagadja a 
unkát. A várt iténájá 3 
998-as év hozza meg, amikor 
; FK távoli LELTE 
[1 
LELT TO1) E év 
LELET LT YAK. 



























gigantikus, gördülő bányavárosai le- 
tarolják a Föld legnagyobb települé- 
KAL LAT TTL A LATSZAT ő 
[LES ettő 

Immár csakis hőseinktől függ a Föld 
sorsa. A doki új eszközöket és új 
fegyvereket kezd el barkácsolni, ame- 
LAZA GET KUT ETL LT TEAR 
nem mondanak csütörtököt. Mivel az 
új páncélruha nem megy rá a hatlábú 
kutyára, a doki meg már túl éleme- 
dett korú a harchoz, a Kurt névre hall- 
gató segédet választják meg a Föld 
megmentőjének... 

Kurt bőrébe bújva 6 gördülő várost 
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te 

nem. 
§ mezzdtsmaz atta s 


ELEK 


unk. Ennek a módja mi 
aga e mint hogy kílőjük 
a so t. Először mindig az űrből 
fogjuk megközelíteni a városokat. Az 
CII LENT ELÜL ET TELET] 
La a dolgunk, hogy kikeri 

ákat, és elkapjuk a Bones áltak 
már korábban kidobott ejtőeri 
SL ALA LL OZZZT E TT 1) 
már említett 30-s pályák. A legkülön- 
bözőbb típusú robotok támadnak 
[ELL TATA LELT SG EGT ÉLÉT 
[YA Yá E TN TTTLLE METÁL TAT EZT ő 
CLT OZEL TETEL ETV 
SEU LTAL MELLETT ETŐ 
LU EÁ GÜL LAK SGT ATA LL SZG ET] 
unatkozni nem fogunk. Bár a játék 
készítői nem füztek kommentárt a 
címhez, egyes feltételezések szerint 
ADK annyit tesz: Murder Death 
et ebből már [10 


a ú sú 
a NM 

















(al 


megoldásra váró, elyondolkodtató 
feladatok is. Ezek bonyolultságát 
szerencsére nem vitték túlzásba, pél- 
(ENE ETTEK KT ESZELT es ő 
ERTI ETT SSE 1 E 
e EETALT ULT EN IGA LENA ELL TA 1 
keresni. Hogy egy példával is szem- 
léltessem: az egyik pályán egy lőtérre 
kerülünk, rajta hatalmas ágyúkkal, 
mögöttük üvegfallal. Hogy mit kell 
csinálni? Nos, ráugrani arra az ágyú- 
[ACT UTANI LA LL EE LÉT E MESÉT ő 
meglovagolva (azaz sorozatosan el- 


sütve) ki kell törni az üveget. Fa 
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LETT ETET ET TAG TOL AA LA 
don írthatjuk a robotokat: hagyomá- 
nyos Doom-stílusban magunk előtt 

látva Kurtot, illetve a $pace-t lenyom- 
lesből tüzelve. Tűz gombnak a Ctrl 





kö e 


HAli 




















az Enterrel tudjuk hajigálni. Ha már 
több speckó van nálunk, a [/] jelekkel 
lehet szelektálni közülük, és ugyanígy 
LG LT ALSZA LETT TE GATE 
válogatni. A távesövön keresztüka ro- 
botok fejét kell becéloznunk, amikre 
az A/Z gombokkal tudunk ráközelíteni. 
Vigyázzunk, mertGélzás közben nem 
tudunk mozogni, tehát ha ilyenkor 
LTAL GT ETT MÉZ EE 
rünk könnyű prédává válik. Lehetőség 
van persze a Doomból már ismert ol- 
ásra is, ezt az Xaz irányokkal, 
a vessző ésa pont billentyűkkel 
tehetjük meg. A hatalmas 
el HL LETE 
tást (Shift) fel- 
tétlenül érdemes 
használni, amit GapsLockkat ál- 
landósíthatunk. Sokszor lesz Szüksé- 
LN LAZULTTNTT TAT HET LIS ÁLI 
(Alt), hiszen apá- 
ELÉ TTI 
jó LU LEiáu a 
szégyenítő ugrálós 
részek tarkítják. A 
második városban pél- 
dául tükröződő üveg- 
[OT L GT AZ ELÜT B 
rálnunk, miközben egy ro- 
bot lövöldöz ránk, s még 
CLV ALL ET ULER LT LETT ÉTÉL] 
mélybe akar taszítani minket. 
g Ha a levegőben Altot nyomunk 
[UTALT ESEL EAT TAJT e 
d nyőjét fogja kinyitni. A játék 
LL LA UL TELLETT Ó 
LG RG TTL TUTI 
csak a küldetések teljesítése 
után lehet. Kilépni a játékból 
DLA BELI ra al zal 
) tudunk, az F11-gyel a fény- 
erősségen állíthatunk, vé- 


gül az F12-vel az Options 
KG hívhatjuk be. 
La LELT (a ETT 


nálata a legtöbb eset- 
"a ben magától értetődik 
OCR TEN NU Te 
például a sugárvéss 
szélyt jelző tábláknál 
kell robbantani), de 
két speciális fegy- 
Jad AE 
(TTL PAL TTL] 
ML EG ÜLTE [1 
LEALL Le tl UL NT UT] 
nevéhez méltóan valóban a világ le- 
[LL TE 
odasereglenek köréje, és ilyenkor az 
Enter újbóli megnyomásával robbant- 
hatjuk. A másik a Bones AirStrike, 
CLK Zá 10 [d 
KESzáu Lt LE 
Mae UL a 
MEGALLT ő 
piát a 
LELKE a 
keresztet Bo- 
UIETA ÜLT él 
ÜLET ET 
(181 
[TT ó 
Hatá 
szönyegbom- 
PESzttái ció 








ÜL 
vezői nem 
igen fogták 


ez) 


"relel meg, a speciális bombákat pedig 







vissza a fantáziájukat. A szokásos 
mászkáláson kívül vannak felfelé fú- 
MLLE ETT LLE TTTES A [114 
ejtőernyőnkkel foghatjuk be, aztán 
vannak csúszdázós részek, sőt, az 
egyik városban még a snowboardo- 
EZEN SL LOL LA JEA E 
lenség járgányait is elfoglalhatjuk: 
az egyik kedvenc részem például az, 


amikopegy panel segítségével repü- 
lőt tudunk hívni, majd madártávlat- 
[1] Éves e bombázni a gyanútlan 10- 
GE LELKET GES ÉL TÁL S 
ellenség tanyázik, aki leginkább az 
MELLTARTO TATE) 
sikerül az ide: et kifüstölnünk, a 
KELLET E MATAT 
LEECSZA ÜT E ULT TULL UT TÁJ NEÁ CT 
LL édi 

Nagyon csíptem az ellenfelek intel- 
UE ETA LA 1 ég [LT UELZET 
[ALLA E SZET TUL EN CTL LA CIA 
salognak a maguk idétlen elektroni- 
kus nyelvén, de amint egyikük sat 
pillant minket, hangos lé 


hívja harcba a többieket. KET ae 


fa az is, amikor először elt 
kormányzással elfoglalt si 
igazsaga gyorsamelőkapja a táv- 
csövét, és nyoi végigpásztázza 
a terepet. Látvi ELLATVA (Ai 
ZET CT NT TVT 8 al 
ela U LA EN ELETTEL] 
rutinjait ís sikerült felülmúlni. A ma- 
PL LEZ TAL ETT AZ ZAL UT ZT UE 
KELT CELLA JAJ ANAL ÁE 
szólva a más PC-s játékokban nem 
sűrűn tapasztalt átlátszó poligonok- 
[UE CLA CALL IZLETT Ő 
hogy az óriási arénákat és termeket 


KÉK ESA Ú me 
a Tex 
ú ma ce 





Ha felvettük a kutyafej ikont, légi easy 
támogatást kérhetünk Bones-tól d 


úg ká EZZEL ETETETT TAT 





VLlal as 





tölti be, az akció nem áll le egy má- 
ELLA ML TAA TALAL [1 8 
gozása is príma, még közelről is alíg 
TAT TT SUL LETETT] 
kell, hogy ázok is 30-s figurák. Csak 
a saját hősünk nem poligonos, ezért 
[ELTELTE TH ETETETT 
LL TELTEK TLAN [AA 
mozgásról van szó - ami egy idő 


után moi Le 01 váli (VAL 
ét EA KTK KTTLTTS 
CV LLTA LETT AL TET E ETŐ 
CE ari ML T EL T EA 
nások, és a fütyülő bombák mind 
sztereóban szólnak, a dinamikus ze- 
CT ESEL TTL CSAL ETT ETEL 
EH kih Ezt a játékot tény- 
leg látni kell! 
hé V.Z. 
kt 
Kiadja: 
Interplay 


/ Az újszerű kancepció tökéletes 
ETETETT TS ee [TA 
tl ULT Lett e KT 11 2) 
többjátékos územmód 
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an egy találó magyar szó, 
Ves kitünően jellemzi e já- 

ték stílusát, hangulatát, kiné- 
CIA TTL A VA TESZT 
TRAITÉ A AT LLÉETC ő 
hangulati leírását — ugyanis ilyen 
(EZT LA ELLENÁLL ETŐ 
szódó programot még nem láttam, 
pedig már niegértem egyet s mást 
ebben a műfajban. Borjúszemekkel 
tűzdelt neonszínű szívek, négykezű 
majmok, hatszemű démon-mese- 
mondó nagymamák, zöldfejű gyere- 
kek és hasonlók. Ez a Nine környe- 
A CNGYLLN CTG TC NG LA ETELE 
tása alatt ötölhették-hatolhatták ki 
a helyszínek borzadályait, de aki 
PELDAKAT KAL AAL B 
lóságtól igencsak távolra rugaszko- 
dó játékokat, azoknak igazi cseme- 
gében lesz részük: a kalandelemek- 
ben bővelkedő programban agytörő 
és agymosó feladatok tömkelegével 
találkozhat a vállalkozó szellemű 
játékos. 





Ő Salty, a játékrepülőbe bújt inas. 



















A játék felépíté- 
sére nem érdemes 
ELLEZL LAS GA 
getni: szokásos 
[ULT HILL 
ték, egyszerre egy 
GIL VALL ELIE 
LE UETÉN HL EL 
RT te T3 
az igen sajátos 
opciós menübe, 
ahol a hold jelké- 
[LITTLE 
pontot. Mi az, 
CIA TEN8 YT 
mondani róla? 
MLLE ER ELE 
256 színű ray-trace keverés a ma 
már szokásos jó minőségű hangok- 
kal. Ami kuriózumnak számít, az 
az, hogy Robert de Niro "rendezte" 
a játékot. (Hnt.. . talán nem ártott 


Volna"más témát LGA E) 
"már mindenáron rele 
ta számítógépes tendezői kv. 
a DI J 


ME rá bu anál d 
a hangját. A gonosz ikrek pedig az 
Aerosmith két énekesének hangján 
szólalnak meg. Egyszóval néhány 
SZAT TESZ e LATI ÁHT [163 
UE LEARN 
Amit senki ne feledjen a játék 
alatt: a kottarészleteket jegyezzé- 
tek le pontosan, mert nagy szükség 
lesz rájuk-a játék végén. Tehát: 








Először menjünk a főbe- 
járathoz, kopogtas- 
sunk be, mire elő- 
ILLETT ALtA 
ELL CYge a 
játékrepülővel 
Eszt Thán 
LL HIGCHÉZÁ TI 
IG Sátt Ő 
Kérésére va- 
lami kódot 
LELTÉK] 
kaputelefo- 
[Uj 1 (E! 
játék doku- 
GML ELT 
s keressük meg a 
szép hosszú kódot. 
Bent nyissuk ki a kaput, 
kapjuk el a Monaclet, aminek 
a segítségével a nagyterembe kerü- 
Ta ESSZÉ JE GZ TÉL ÉJ 
dalán levő létrán, kaparintsuk meg 
a CD-t és helyezzük be a létra bal 
felén található üres CD tok- 





ba. A CD tok mögött - ahogyan min- 
ten rendes házban - egy olajcsap 
lapul, amit tekerjünk el. Ezt követő- 
en álljunk szembe a kazánnal, te- 
kerjük meg a vörös kereket, majti 
nyomjuk meg a piros gombot. Ami- 
kor a kijelző 7-et mutat, rántsuk le 
CILLEI ETNA] 
kazánnal szemben a két lépcső kö- 
te EI E LT KIE ANZZAT NET 
a piros kárral tehet kinyitni — te- 
gyük meg néhány másodpercre, 
majd vegyük fe! a hátunk mögött lé- 
KELETT AUTH EETTTEI 
masinériáját és dobjuk be az érmét. 
LELT LA AA SZAT ALT HA 
tsadora melletti létrán, aminek a 

GJ ue LUL E ULTTET 
puzzle várja a kirakós játékok ked- 
velőit. A helyes megoldás jutalmául 
TTL AZ GIGA UT UL Tt áát ta 





























GALANT ETC 
len Muse szerkezet ta- 
lálható (műszaki 
errre II U LETT Ő 
felén). Irány 
vissza a nagy- 
terembe, ott 
álljunk a víz- 
elvezető elé, 
ahol a piros 
Leld tie 
szik. Húzzuk 
meg, s men- 
jünk át a hí- 
don az orgo- 
náig. Les- 
sünk bele a 
Let LNULT[] 
játsszuk le a 
megfelelő sor- 
Le LIL UE 
pe LcteáuI (KÉT ő 
LILLE E ELET LELTE 
re derül, így bemehe- 
tünk a dobok szobájába. 
A dobos szobából lépjünk a 
LGA LC ZT NT ETT INT 
nézzük meg a színes jeleket, s je- 
gyezzük meg, hogy melyik hányat 
villog. A macskás képre kattintva 
egy gitáralkatrészt csodálhatunk 
meg, amit nem árt megjegyezni. 
Térjünk vissza az előző szobába, 
ahol is rakjuk sorba a maszkokat a 
LELT TAL TUL LEGAL ET 
maszk legyen valamiféle kapcsolat- 
ban az előtte állóval (például nagy 
szem, szarvak, fogak stb). Ha min- 
den rendben, egy színes maszksor 
lesz az eredmény, amit jegyezzünk 
le, és állítsuk be a másik szobában 
álló wurlitzeren. A lejátszó tűje ki- 
esik, s egy 
fogaskerék 
Ne N 
Nyissuk ki a 
rácsot, ami 
mögött meg- 
leljük a kere- 
LL LTN ÜL 
a nagyterem- 
bin LL B 
[diát [UE 
nyissuk ki és 
Liz IG? A 
alsó fogaske- 
LL (Lél IL 1) 
[IG LIá Xi 
szer, majd 
LN Eztt át b 
GÉ Le ÉL ÜLI GC HT B 
nya megfordult, és így már bemehe- 
LÜL ECT TUL LE UTE TeUL[T Tó 
állítsuk a 13-as számra. Erre megje- 








Lsd 9ú 


lenik Salty, az inas. A mikrohullámú 
sütő-szerű alkalmatosságból emel- 
jük ki a papírt és jegyezzük meg, 
[e ALTLAG JET ELETE LETE CIETE 
ható még egy távcső és egy játék- 
tábla, ami alatt egy kottarészlet la- 
pul (nem árt lejegyezni). Ezt követő- 
CLT L TT LTAL E A LÉTG UT 
rán AZUTAN ULT ES [1 
szoba. Álljunk meg a dobgép előtt, 
LISZT UL ETTE C TANU ETL A] 
hat darab kart, és hallgassuk meg 
dobszólókat. Ha megvagyunk, nyom- 
juk be a piros gombot és hallgassuk 
meg a dobos játékát, majd játsszuk "8 
vissza neki. Ha mind a hat szólót 6 
visszajátszottuk, egy csörgőt ka- 


punk a dobostól, amit a Mu- 
[CI 1 Pá 
c 
Pá 
A 






se gépezet- 
be- 





LEGAL LT ALLAN CTR 
vissza a wurlitzeres szobába és lép- 
ULT IG E TU LACIT E 
szőnyeg mögé, ahol a kameraállítók j 
találhatók és irányítsuk mindhármat ; 
a trónszékre. ú 

Most atti . 
hup- í 
pan- ! 
junk 

bele a 

királyi 
ülőalkalmatos- 
ságba, és nyomjuk meg a ; 
piros gombot (úgy tűnik, ebben a já- 

tékban különös hangsúlyt fektettek 

a piros gombokra és karokra), majd ; 
olvassuk le a megjelenő jelhez tar- 
tozó betűt. Az egyik faliszőnyeg mö- 

gött van egy szerencsekerék. Ezt 

forgassuk úgy, hogy az imént látott 

jel-betű páros jöjjön ki. Az ajándék 








(als 


egy egér, melyet a szerencsekerék 
aljában vehetünk át. Ezt az egeret 
vigyük a cicás faliszőnyeghez, és 
j adjuk a macskának. A faliszőnyeg 
H mögé lépve igen érdekes helyszínre 
LETELT LA ALLEN Lett ug ető 
lálni egy bárszekrényt, amelyből ve- 
gyük magunkhoz az üve- 
get és vigyük el az 
alkoholista csont- 
váznak. Cserébe 
megkapjuk egyik 
csontját. Most cé- 
lozzuk meg a 
hel erdutt él 
e CLA 
A CIuA3új 
3 (CEL H 
rázsajtót. A 
LALI GKi 
peda éa 










LL LETT A 
és nyissuk 


eszt 


ánk pedig a felfedezés öröme. Az 
autóban egy újabb kottarészlet la- 








pul, amit jegyezzünk le, majd szólít- 
KILdut ELÁLL LAN GTA 38 
után autóverseny következik, ami- 
hez a leglassúbb autót válasszuk, s 
verseny alatt csak tehénkedjünk rá 
Cretu e ea HG LÉT e 
rünk. A győzelem után lépjünk ki a 
versenyből és vegyük ki az üveges 
EGO LL Ne LL É LT 
bot ajándékát. Vigyük el a Muse gé- 
pezethez, helyezzük bele, majd tér- 
jünk vissza a garázsba. Ugyancsak a 
szekrényből szerezzük meg a fogas- 
LICET TSZ A LE-t YÓ 
szunk le a lyukba. Az alkoholista 
csontváznál kötünk ki. Mindenek 
előtt keressük meg a koponyát, 
CIA J tá (at tett iáti ei cia 
LETT GAL ALA LELET LEHA LA 
helyezzük be a hiányzó fogaskere- 
ket, majd úgy toljuk, forgassuk a 
UL LELE LG LGA GYAVA 
la pötty legyen (ehhez az 1. , 3., 4., 


KAGTLLLETT 3 ői 
gem). Legjobb, ha most meg- 
keressük a bárszekrényt és 
magunkhoz vesszük belőle a 
húrokat, s csak ezután lépünk 
be a koponya szájába, ami mögött 
egy gitárszoba található. A dívá- 
nyon ülő gitárnak adjuk át a hú- 
rokat, majd hangoljuk fel a gitá- 
ros faliszőnyeg mögött talált 
beállításnak megfelelően (EAG- 
DBE a megfelelő hanyolási sor- 
LG ELERT MAÓ NB 
A dobozból vegyük magunkhoz a 
hanyvillát, menjünk át a fehér ajtón 
és vigyük a hangyvillát a Muse gé- 
pezetbe. Térjünk vissza a terembe a 





Es) 


fehér ajtón át, és menjünk a labda- 
géphez. A tartókat úgy kell forgatni, 
hogy végül a labda alul kiessen. Ha 
ez megtörténik, jutalmunk egy 
újabb kottadarab. Ezután térjünk be 
a faliszőnyeges szobába és kattint- 
KT ECK TEL SÉZTL e 2 telt ő 
kell összeraknunk, amely darabjai- 
nak képét az előző szobában lévő 
MEDOL LEUL her TA UL ea 















Gyermekkorunk álom-macija hatalmas 
egy szivarral a szájában 














lyosó mikrosütőjé- 
ben és a lépcső te- 
tején találhatjuk (ha 
már kettőre emlék- 
szünk, a harmadikat 
gyorsan ki lehet ta- 
lálni). Ha minden 
rendben, bent egy biz- 
tosíték tulajdonosai leszünk, ponto- 
sabban lennénk, ha nem csórnák el 
LE ULZALTLee zu eV új 
119] me ELET] 
ML LT LAN AZ TETTEL té 
szobába kell átménnünk, ahol a bár- 
[dr Er LELT ga a 










és benne az eltulajdonított E) 
[ZTA ENNE gt 


helyezzük bele, majd fordítsuk 


.  lépteinket az orgona irányába. 


Na, most egy idegölő feladat vár, 


digi kották és az orgonán lévő kotta 
segítségével ki kell következtetni, 
CELLAL TE LAKTA ő 
felelnek meg. Ez el fog tartani egy 
darabig (legjobb pontosan demásol- 
ni a kottákat vagy a print sereen 

gombbal kilopni a játékból). Ezt kö- 
CCA CTA LESZ TC EN Y 
rinti hangsort, s ha ez megfelel, az 











amely játékonként változhat. Az ed- egy átlag embernek már túl debil 





nyitja. Egy kis fejtörő után egy lá- 
dában a felvonó kártyájára lelünk, 
LT 2éi LL kezelőpanelébe 


PAZ! 


áron az alagsorba is 
lejuthatunk. Itt e! 


kis patkányva- 


dászat következik, ami akár néhány 
















doboz nyugtatónkba is 
LEALL LEALL E LE 

LE GTA GAY LACIT 

nál forduljunk jobbra, és 
vegyük magunkhoz a mo- 
nacle-t. A helye termé- 

SZA CELU TETSZ 1 (e 
zetben van, ami műkötlés 
helyett felrobban" Köves- 

sük az ikreket, hajózzunk 

át a Csatornán, kattint- " 
sunk mindenre amire csak 
lehet - a villogó zöld fény a 
MILL AG OTET ZT 
fogja jelezni (A 
színtárcsa 

és mel- 
(gi 















villogó a 
MAN EZT LSE CTL 1] 
sarkában van, és a zöld színnek ott 
MAL AJ TATA ETe 
csán). Ami most jön az már szinte a 
vég - szintén az orgonánál - ahol 
szükség lesz minden képzelőerőre, 
hogy megtaláljátok az elveszett 
hangot. 






Koronczai ( Gáspár 


Kiadja: 


ETT TT EZ ZKT 
MEA T át TIL KN LÉÉ Ta 
rocksztárak munkája 
X Hangkártya nélkül nem megy e 









bh 


(Ala 4/ a 


I 





k 
okszáz évvel napjaink után járunk. Ismét 
hidegháború van kialakulóban. Ezúttal 
CEE TEL ENSt 6] 

KEEL AL ET ELL SHE ATJ CE 

[NACSA E EST LAZA SÉ Tá B 


vételéért, Az Emberek és a Scorpok között 


pattanásig feszült a helyzet, főleg, miután hí- 


re ment, hogy a Scorpok állítólag kifejlesz- 
tettek egy genetikailag megtervezett gyilko- 
lógépet, a G-NOME-ot. Bár egyelőre még ke- 


ket tehát ott kezdjük. A feladat: megtalálni a 


MELLE AL ELO ZU eg TAL ET AE 
kokba is. Ott nem kapjuk meg az irányítást 
(d LETTEL ÉN ELSZ LN NSZ LETE] 
utasként pislogunk az ablakon kifelé, míg 
LTE LAErz STa TETT 








bezczszetj CATS KENETET 


hogy kipróbáljátok a G- N ú 
nem egy hagyományos "cél 
meg a tűzgombot" típusú 
ban katonákká válunk, S vi 
PILLA CL ZETA 
nek grafikája PC-s viszonylai 
pElht [] [ELÜL CIN j 


zött folyik a versengés, hanem négy roppant veset tudni a projektről, annyi már bizonyos, 
[GANZ A Le 
tű lény. Ha ez nyilvánosságra ke- 
rül, az bebizonyítja, hogy a Scorp 
Köztársaság bűnös a több évszáza- 
dos egyezmény megsértésében, 
miszerint tilos hadifoglyokkal 
LIZ GZLT S 


A FELADATAINK 
CZ TAT TSA (SRE 





Allance Wilkín$, az Emberi Unió tit- . pedig olyanok, mintha a Csillagó 
kosszolgál (ELEG LE ML AT ZA OLE 
CL LTETETTLTZ TETT profikból álló csoportot hoz létrea ként a zenékről is elmondható, és a lé- 
az elenség konvojához MESEL EZTÁN TEA 


intelligens, és technikailag igen fejlett faj 
LELI UAL ET AT ML LETT ETT LEHA 
időkben megszokottra: hatalmas, lábakon já- 
ró harcjárművekkel, HAWC-okkal vívják mos- 
ILLETT KELL ELŐ 

LAGE ELL TAL 
[ZET LELKE AT ERT TRI 
gondolom nem kell bemutatni, SZET CSa 
AI E KULT EAK ETTÉT 

GALL EST LÉTRE] 

kal, A Scorpok a skorpióról 

[ALT ATLATÉ TET E 








kés civilizációnak számítanak, csupán azért 
ragadtak fegyvert, hogy megvédjék az magu- 
LOL Ze EL ETL ETTE 
[UE REL ZT ZETT 
Mercek nem számítanak nagyha: 
talomnak, mégis ők birtokolják a 
ELTALÁLT E 
verarzenált. A Mercek a világ: 
egyetem zsoldosai (innen kapták a. ! 
nevüket is): azon az oldalon ál 
ÜELAKAOLL TKZ ZETT 
uralják az egész bolygóközi feke- 
tepiacot. Ez utóbbinak tudható be 
LESZ T LELT EÁEETAHL E 
mindenhonnan a legjobb fegyvere- 
ket szedték/lopták össze, s így 
HAWC-jaik a fellelhető legjobb al- 
katrészekből állnak. 

Nos, az Emberek, a Scorpok, a 
Darkenek és a Mercek mindeddig viszonylag 
LELCASTT AA ESEL ALT Ő 
egy új naprendszer, a Phyyos felfedezésével 
gyilkos versengés kezdődött a birtokba 


te Aba ALL ALT AG 

is az eddig leírtak miatt nyerte el a tet- 
PEN a et TAL LEI 
harcjárművekbe kerülünk - előbb el kell foglal- 
LEUL CLA EZ EL LL ZTA 
vágunk neki a sivatagos planétának, és úgy kell 
LETTEL ELT E LAT TTL LAT LUKA 
több mint húsz küldetés darabonként négy-öt 
ALLEN AG EÜ T A ZET L NT ALATT 
ben fordulhatunk meg, Az ellenséget egyébként 
[ELLE EE LETESZ STT LT TT TTTő 
nünk. Az akció elég összetett: ki kell szállnunk 
CNN NET AT AT TELT AKT tő 
tán a küldetéstől függően vagy valamit működ- 
tetnünk kell, vagy az ellenség azonosító kódját 
kell ellesnünk. Szóval nem csupán gi- 
gantikus robotokat irányítunk, hanem e 
MLLE L ELODOT 
[AG (2 ALTE LÁZAT e] 
kilövik alólunk a gépünket, gyalogosan 
ÜLET AT LE TAL LL JESS zu 
CSE TLAN EAT TOL ETL TTL ZTE VA 
ANLCALAL ZT OLE] 
LELET A EMEL TAL ZET ESETT tl 
zök. Visszafordulni már késő: belépkedek ín- 
kább a kereszttűzbe, s amikor már alaposan ki- 
lyuggatták a páncélzatomat, katapultálok. Saj- 
LUSTA LO LÉ Z LA ONE IZE LÉT 
[TAN GTZTET TKZ TTV St 
CE ZAZ TE LUNA AL TT AA TUL N S 
[EUME ULSZ ALLT ÁLT EL AKT 
számítottam; már csak annyit látok, hogy egy 
EZEL HEC i LE A LZ SY ET [LAN 

AG L EST LESZ LEE ZTA] 
KILL e E AG UZE rt D AAL TAL ÉL 
ELLE TT AZZAL ei 
összetett, hogy teljesen átéli az ember. 
DELLA ESTT a ELT ALN 
sokkal inkább egy jövőben játszódó "kom- 
mandós" program. Nem is csak kizárólag 
[EDE MELETT LETT LE [KELLETT 


Fogócska az egyik őrtorony körül 


egy háborús veteránt Joshua Grantet hívja 
KSZK Ü LETE ELST A ETL ALAN 
LL SEL EE TETT ELT GET KLTE 
Ruhelen bolygón található, titkos küldetésein- 


Egy strucc ilyenkor a homokba dugná 
a fejét - de én mit csináljak?! 























fanígy mi is felvehetünk utasokat, vagyis 
ztathatjuk a saját katonáinkat, aztán meg 
juk őket kedvünk - no meg a külde- 
LATLAK ALLAS TETEL OY ELOTTT 
la egyáltalán már találkozhattunk - ennyire 


ányítás nem túl egyszerű, de semmivel 

PL NN EL ELLENE AA 

étlenül szükséges. Célozni, illetve kanya- 
rodni a kurzorgombokkal lehet, gyor- 
sulni, lassulni pedig a 4/- gom- 





hé fi 


ekt] 


bokkal, A célpontok megközelíté- 
séhez használhatjuk az autopilótát, 

amit az A-val kapcsolhatunk be. A legtöbb 
HAWC:-nak forgatható a törzse, ezt a vessző: 
KIZN ET TETT TT SZETNŰT ETT a 
LTE TT KE MET LN 2 
het. Azt is megtehetjük, hogy — s 
a lábakat állítjuk vissza a 
St 0 EL MNTAT E] 
MUENY LILA L ESET LA 
[LEÁLLT] 
ZAL UNOKA ki 
[UL ETKÜLTLLANALT AL 
KLLEGÁLZL LT 


unmiur-d 
gamer 
kaszzdacii 


peak] 

Tabbal lehet, visszatér- 

ni az előzőre a Shift:Tabbal, a kurzor alatti 
célpontra váltani pedig a 0-val. A legközeleb- 
bi ellenfelet az E-vel lehet kijelölni, ha pedig 
KEL EU ALLT KE TTL LTE SZT 
Tozzon, a W-t üssük le, Ha meg akarjuk szün- 
tetni a célzást, a Ctrl: Tabot használjuk. Az út- 
jelző pontokat előhívni az 5-sel HUGE u 
dart zoomolgatni a Z/X-szel. A MENUHEN A 
KEZD RAUL SETTLE JÓ 
ESZT LT [ EAN L EDE DT A E E11e 
át kívánjuk nézni a küldetés célpontjait, a B-t 
üssük le, de vigyázat: az újbóli eligazítás alatt 
KELLNE TERE ÉN NLLr LT HE 
tését (bár erre ritkán lesz szükségünk) a 
Ctrl86-tal indíthatjuk be, ha pedig meggon- 
doltuk magunkat, a Ctrl68-cal állíthatjuk le. 
Vannak persze külső nézetek is: ezekre átvál- 





(as 


A VISOM rakétát kamerával 
irányíthatjuk a célpontra 


ILLENE KN EO TO AKOS] 
CARUS LE KZT LE 
ugyanis az ellenség közé. A kód számjegyeit 
az U, I, 0, P gombokkal pörgethetjük, resetel- 
ni pedig az Y-nal lehet, Szorosan ehhez tarto- 
ÜL ELET EE ET 

















(me egy monstrum egy normál 
ember szemmagasságából 


b 
eráá kN N ET 
GEL LL ALATT LAB 
LES t Elet EL (4 Tza 
akarunk szólni, akkor az F2-F4-et 
használhatjuk. A menüben a követ- 
LIZ ge HA ALU LEE 
UA ZKT ALK EE TÓL 
hozzám, F4 - szállj be hozzám, F5 - 
kövess, F6 - katapultálj, F7 - az ak- 
ÜLEL ELLA Szet NÉ 


LELT DL ÁL TA e áá (TAVA 
vábbítása), F10 - indítsd be az ön- 
megsemmisítést. 

LETE A LT LEALL AL ELNTŰNT EE 
KELLO LL STa KA et Et KÉN 
p/dACTAL ZAL ERR TT OTA KELTÉT 
DET KAT E OKET NAL GEL B 
MELETT ALAN EL ZT STTT TESz Jenő] 
[d NHL 


—— Tagore - E 5 k 
Cd 
-BADOGEWMBEREK " ( vajtás, 


: . EMBER ÉS GÉRJÖSSZECSAPÁSA 


E 


ML are Setét B 


hej 


LELEK E ehetett Eta 
vá a Backspace-szel szállhatunk ki), aminél 
még a következő billentyűk is aktívak: J - le- 
hasalás, K - térdelés, L - felállás. c 

IZLETT ESZ NT A 
AGAS KELL UE TET ELT) 
LELOTTE Arte a KT aÁL it 
den játékos által fogható adást "szórhatunk", 
külön a csapattársainknak pedig az F2-vel 
mata 


ZA 2 Lyá did 


[CAP ALOL ALTALI ET ETET TA 
LETT EE ZT GSZ KELET E TÁL 
CIA LA 
ILJA La 
LL KULT 
LLLULL A 
és menthe- 


tünk, illetve a készítők neveit 
tanulmányozhatjuk, Új játék 
ULSZ TTL LENA KEL TTL ELTE 
küldetéseket, a Traininggel gyakorló küldetése- 
ken vehetünk részt, a Mission-nel pedig a már 
METELLUS TALALT LUK L LL e 


hatjuk a játékot. 


A megvan, amit akarunk, a Launch-csal indít- 


LEALL EL OZ AL KT Ata 
LES ELST EL TULA TT Z E 
[ELTILTOTTA 
VIA E TUTTA] 
hi (da 
vil [ENE 
tSSSA 


MILL EL ES ZÁ TELL 
h§ 

ij 

ii 


a! 


" választha- 
ANGT] 
áj táta 
SALT ELET 
a játéknak. Indíthatunk 
egymás elleni death matcheket, vagy alkotha- 
tunk akár szövetséges csapatokat is egy 
LILA CSAT TT AN 
A főmenü harmadik pontja a Lab, ahol minden 
egyes járművet, építményt, egyéni felszere- 
lést, illetve fegyvert szemügyre vehetünk, a 
négy faj hadseregei szerinti bontásban. 


A HAWC-ból kiszállva le 
kell eresztenünk a hídat 











ola éa 


Végül az utolsó menüpont (az Exitet leszámít- 
[AL SA KHT [ő 
EL GLAC EST d tett Tt E 
hangokat és a zenét kapcsolhatjuk ki/be, végül 
LETT Lá A TLÓ 

LELETEK KOLT ENG ST 
lásánál megtettem, itt a cikk végén követ- 
kezzen néhány tipp. Először is érdemes át- 
vizsgálni a kézikönyvnek a fegyverekről szóló 
oldalait, ugyanis hasznos dolog, ha tudjuk, 
hogy melyik lőszer mi ellen a leghatásosabb. 
A pajzsok meggyengítésére például az ener- 
giafegyverek a legjobbak, de a páncélzatok 
kilyukasztásához inkább rakétákat érdemes 


Tolóerő 


Célkurzor 


használni. A katonák kinyírására nem is ér- 
demes lőszert pazarolni, legegyszerűbb, ha 
agyontapossuk őket (ennek a kivitelezésére 
a külső nézet a legalkalmasabb). Ahhoz, 
hogy ne találjon el minket az ellenség, állan- 
dó - a célponthoz képest oldalirányú - moz- 
[ETTE ZOLL Ae 
zsének az elforgatásával célozzunk. Csata 
LATTAL TET TAL ETET TAL ENO KATÉ 
sebességre, mert az túl sok energiát von el a 
ETETNEK ET MATAT AL TTV TT 
kilőtt ellenfelek HAWC-jaihoz hasonlóan 
szintén elfoglalhatóak, ha tehát látjuk, hogy 
ELAZTTZÁLLATSLEZ ÁLLA KE TESZT [d 
KELL MZLAZ EÁ TT TTL ETONTL TTL A (A 
zelésbe. Ha gyalogszerrel haladva ellenséges 
katonát látunk, azonnal vágjuk magunkat 
hasra, és ebből a helyzetből célozzunk - így 
sokkal több esélyünk lesz az életben mara- 
dásra. 

V.Z. 


Kiadja: 
7" Level 





LL USA TT TAN TTETT 


/ Váltazatas és izgalmas akció 
e gyönyörű grafika 
MAT ÜLTE tetett g uld T Ta 





THEME HOSPITAL 


Pont € 


TV-s szappanoperák által okozott személyiségza- 

A- hozzám hasonló tulajdonosai valószínűleg 
okan vannak úgy a világ dolgaival, mint csekély- 

ségem: ahogy így popcornt majszolgatva bámulom a 
"Vészhelyzet , a "Kórház a város szélén" meg a hasonló 
nagyszabású filmtörténeti alkotásokat, néha kedvem tá- 
mad, hogy fehér köpenyt öltsek (vagy zöldet, mert 
azon kevésbé feltűnő a vér), és mégmentsem az embe- 
riséget. Vagy meggyógyítom őket - vagy legalábbis te- 
vékenyen hozzájárulok a túl- 
népesedés problémájának 
drasztikus megoldásához (hja, 
a tudomány néha áldozatokat 
követel!). A mészá... akarom 


szülők a konzervatív felfogás 

szerint 6 évet szoktak elpo- 

csékolni életükből holmi SOTE 

nevű helyeken — énmodernsé- 

gem egy egyszerűbb és lénye- 

gesen gyorsabb megoldást 

választott: magamhoz ragad- 

tam a Bullfrog-fiúk legújabb 

alkotását, a Theme Hospitalt, 

ahol azonnal a kórházi élet sű- 

rújébe vethettem magam. 

"Theme Világban sok a baj, 

Az AIDS, a pestis és a kolera 

még hagyján, de ezeknél sok- 

kal rettenetesebb betegségek ütötték fel fejüket: vízfej , 
Király-komplexus, TV-s személyiségzavar, méternyelv, 
"pótborda — hogy csak a legismertebbeket említsem. 
Szükség van egy jól képzett, kiterjet dsmeretekkel ren; 
delkező orvosi géniuszra, aki három másik kórházat 
megelőzve megmenti a Theme-lakó jészségét Vele 
rögtön találkozhatunk is az introban, ámely egyben 
megadja a játék "véresen" komoly álaphangulatát ís. 
vben a címképernyő, mel leendő Messi- 


dők se 
JÁSÉgÉre; Itt rögtön meg ís a 
(Kvasztics Fedor, dr. Mengele, Kilk á 


b egyes eseményt kommentál. 
ső dolgunk, hogy a játék sebességi 
levő pop-up (iletve e esetünki 


ezt írta fel a do 





egyéb felszerelésekkel komfortosabbá (növény, radiá- 
tor, kuka), biztonságosabbá (tűzoltókészülék) és haté- 
konyabbá (tőbb alapfelszerelés) tehetjük. A szobáknak 
négy alaptípusa van; 

A GP Office a kórház legfontosabb épü- 
lete, itt fogadjuk kórmegállapításra a recepciónál beje- 
lentkező betegeket. Itt mindig lennie kell egy orvosnak 
(ha engedélyeztűk a szobák elhagyását, akkor automa- 
tikusan besiet az egyik doki, ha épp nincs ott senki), 


aki kitalálja a páciens baját, majd szerény tiszteletdíj fe- 
jében a megfelelő helyre irányítja. Ha nem tudja az ése- 
tet diagnosztizálni, nem biztos a dologban, esetleg a 
kórház nincs felkészülve a betegség kezelésére, a doki 
kihajtja a beteget a folyosóra, és a megjelenő zöld lám- 
pára kattintás után mi döntünk, hogy mi történjék a be- 
teggel: hazaküldjük; ha a diagnózis bizonytalan, meg- 
próbáljuk a feltételezett baj alapján kezelni (ilyenkor al- 
kalmasint ellátogat intézményünkbe a Kaszás); vára- 
koztatjuk, amíg a ab e felszerelést t vagy személy- 


ilyen, és van ís ennek "kutat ad 

egy nagy tepsibe és kisütik — mármint hog? mia baj 
átirányítjuk egy másik kórházba (itt megjegyzendő, 
hogy az orvostudomány mai állása szerint a kedves be- 
teg inkább dögöljön meg, mint hogy a konkurrenciához 
vigye a pénzét). A diagnózis szobában egyébként "ku- 
tatás" ís folyik, mert több nem azonosított eset utána 


fogadhat beteget, ha egy nővérke is tartózi 
(ebbe egyébként nem árt legalább három ágya 
en 0 az alapként ajánlott egy általában kevés 
a lélek búvárainak bíro- 


például a Király-komplexus, vagy a TV-s 
Zavar (utóbbit például azzal a módszerrel, 
kológus a TV eladására, és rádióvásárlásra 


. beteget). A doki egyébként majd jó lesz he 


is. A legforgalmasabb hely minden bizoni 
macy!esz, ahol — lesz-ami-lesz-alapon 


ki! 





er! 


.- 
eadja azt a gyógyszert a páciensnek, amit 
a felvevő doki megsaccolt. 
1de tartoznak azok az épületek, 
amelyek kezelik a diagnosztizált betegeket. A 
pszichiáterrel és a gyógyszertárral már találkoztunk az 
előbb, újdonság az Operating Theatre, vagyis a műtő, 
attol két sebészi képzettségű doki eltávolíthatja a nem- 
kívánatos pótbordát (Spare Ribs). A műtőnek az elfek- 
vő közelében kell lennie. 
Ebből nyitáskor csak az Infiation Room áll 
rendelkezésre, ahol a vízfejű páciensek fejét egy bármi- 
§ képzettségű, helyettesítő doki szépen kidurrantja, 
májd felfújja a megfelelő méretűre. Nemsokára azon- 
ban a diagnosztizáló doki felfedezi a méternyelvet 
(Sk Ick Tongue), és építhető a kúrára alkalmas szoba, 
ahol egy általános doki a szeletelő segítségével normál 
méretűre javítja kén beteg ízlelőszervét 
Azala 


a mellékhelyiségekre (Tollets) gondolok A 

10 jszabban itt tartózkodó páciensek közérzetére NYO- 
ISZTÓ hatással van, ha nem tudnak könnyíteni szo- 

"— tehát a 3-4. pálya környékén már 
fülkéből álló vizesblokkot kell telepíteni a fő- 

kisebb hengersor a mellék- 

dhetetlenül szükséges a sze- 
Igáló Staff Room építése is, ahol 
házimunkások kényelmes ke- 
ssülhetnek fel. Én szoktam nekik 


személyiségzavart is... A Research Roomban 
képzettségű dokik fejlesztik a tudomány állását 
lózis, a gyógymód, a felszerelések, a gyógysze- 
az új technológiák terén (nyilván az utóbbi kuta- 
dménye a címképen látható láncfűrész). Ide ér- 
legalább két asztalt telepíteni, mert két kutató 
an jut eredményre. Ha rendelkezünk konzul- 
inősítésű dokival, akkor célszerű a Training Ro- 
jítése, ahol az alacsonyabb képzettségű dokikat 
b szintre juttathatjuk, illetve az általános kép- 
knek valami speciális szakmát okíthatunk. Eh- 
lészetesen a konzultánsnak és a nebuló doki- 
s hosszabb ideig a szobában kell tartózkodnia. Ez 
sük miatt kissé költséges mulatság, de 


tól kezdve mindenképpen szükség lesz 
A jb említettek tartoznak egy kórház alapvető fel- 
hez a második pályától kezdődően. Természe- 
diagnosztizáló doki, illetve a kutatók sebessé- 
gének függvényében egyre tárul a tudományos hori- 
ont és egyre újabb helyiségeket (Scanner Room, Car- 


diogram, stb.) építhetünk. Ezek ismertetésé 

től most eltekintek, egyrészt azért, mert meg 

építésükkor Mr. Lándzsarázó ékes anyanyel 

vén a program tájékoztat működtetésükről, 

másrészt azért, mert úgy tervezem, hogy ez 

az ismertető nem nyúlik majd át a hátsó bol 

tóra. Ami még mindenképpen fontos: az 

egyes helyiségek ajtajára mutatva a pointerrel j 

infot kapunk az ide várakozókról (a páciensek 

feje felett zöld alapon fehér nyíl). A harmadik i 

pályától kezdve annyi beteg érkezik a kórház- Í 

ba, hogy mindenképpen szükség lesz még 

egy felvevő irodára (és persze recepcióra). 

rákattintunk az ajtóra, akkor variálhatunk a b 

fogadóképességgel (maximum mennyi páci 

ens várakozik az adott helyre), amire egyéb- 
zükség - sokkal for hn hogy 


tunk a halálhoz közel járó (koponya a feje fel j) vagy az 
időlimites járványkezelésre szoruló (villogó kék lámpa) 
betegeknek. 

Ezt a Furnish Corridor ikonra 
kattintva érhetjük el, és a betegek kellemes közérzetét 





Bench), ami 

masabb helyekre (recepció, felvevő iroda, adott járvá 

kezelő szobák) nem árt bőven elszórni. Egy székre egy 

páciens ül. A betegek nemcsak gyógyulásra, hanem fo- 
lyékony anyagokra is 
szomjaznak, mely problé- 
mát a Drink Machine pia- 
automaták hivatottak 
megoldani, egyszeri hasz- 
nálat esetén mindössze 
20 dollárért. A tűzoltóké- 
szülékekre (Fire 
Extenguis-her) a negyedik 
pályától lesz szükség, 
ahol már természeti ka- 
tasztrófák is sújtják az 
amúgy is zűrös kórhá- 
Zunkat. A radiátorok Szin- 
tén fontos tényezők a kö- 
zönség kényelmének 


szempontjából: a hőfokot 
több radiátor telepítésével 
Vagy az erősebb fűtéssel 
orvosolhatjuk (előbbi eset- 
ben a hőközpont meghibá- 
sodása fogja forrás: illetve 
fagypontra süllyeszteni a 
betegek kedélyállapotát, 
utóbbiban pedig a fű- 
tésszámla a miénket). Kelle- 
mesebben érzi magát a be- 
teg, ha a folyosókon sűrűn 
van telepítve mindenféle 
zöldség (Plant), bár ezeket 
meg állandóan locsolni kell; 


A kórházi személyzetet négy csoportra oszthatjuk (do- 
kik, nővérek, házimunkások és recepcionisták), akiket a 
Hire Staffikonra kattintva bérelhetünk. A recepciósok- 
kal nem lesz gond, mert ha egyet odaállítottunk a pult- 
jához, a továbbiakban nem kell foglalkoznunk vele. 
Mindegyik kategóriának három képzettségi fokozata 
Van, ami munkájának minőségében és gyorsaságában, 
továbbá természetesen bérezésében mutatkozik meg. 
"Olcsó húsnak híg a leve -alapon célszerűbb a korrek- 
tebb paraméterekkel rendelkezőket felvenni (aki sza- 
badidejében whiskyt főz, például rendszerint kiváló vá- 
lasztás), akikre rendszerint csak a játék elején tehetünk 
szert (béreljük fel az összes jó tulajdonsággal rendelke- 
Zőt, akkor is, ha még nem tudunk munkát adni nekik), 
mindenesetre a jó fogás reményében nem árt havonta 
bekukkantani a munkaerőpiacra. 

A stáb bármelyik tagjára clickelve megjelenik az info. 
panelje. Ezen látjuk nevét és arcát (orvosoknál képzett- 
ségi fokát í5); lelki állapotát (túl sok vagy rossz környe- 
zetben végzett munka esetén fizetésemelést vagy pré- 
miumot kérnek, vagy kilépnek); fáradtságát (ha a beál- 
ított értéknél fáradtabb, automatikusan visszavonul a 
Staff Roo1 ba); és munkája minősítését (minőség és 
sebesség). , A csekk mellett találjuk a fizetését; a kézzel 
pedig azonnali hatállyal kirúghatjuk. A fogóval villát k 


ló ren hol van rá égető szükség. 
dokiknak az általánoson kívül három speciá- 
ük lehet (némelyiknek több is): pszíchiá- 


ter, sebész és kutató, Legalább egy piszkológusra 

denképpen szükség lesz; sebészből legalább kettőt 

szereznünk, mert egy operációhoz ennyi kell (ha ke; 

désnél csak egy van, azt is vegyük fel - majd későbi 

lzasznégrztl egy másikat, kk. jó ksd 
fe a hel 


úgy k ánja nem árt alkalmazni egy 
egyrészt ellátja a kisegítő feladatokat, másrészt bev 
hető, ha a frontról pihenni kell küldeni valakit. 

(Nurses): Itt nincs speciális képzettség, ató 
vért igénylő munkahelyeken (Ward, Pharmacy, stb.) 
bármelyik használható. Belőlük sem árt egy tartalék, de 
itt is nyilván a magasabb kvalitásúakat vegyük fel, 

(Handymen): Az ő dolguk három régz- 
ből tevődik össze, úgymint: takarítás (ezt a szobákb 
kukák elhelyezésével csökkenthetjük), a növények I 
csolása és az orvosi berendezések karbantartása. Utób- 
bira igazán csak a negyedik pályától lesz szükség. 
orvosi cuccok egy bizonyos számú használatra lettek 
kalibrálva, ami után felújításra szorulnak. Ha gyorsan 
haladunk előre, erre általában nincs szükség, de a n6- 
gyedik pályától jelentkező földrengések erősen növelik 
a masinák amortizációs szintjét. A meghibásodott kú- 
tyüről tudományos módszerrel állapíthatjuk meg az / 

Üzemképtelenséget: ha füs- 
töl, akkor valami gond Vi 
Ilyenkor átpakolhatunk a 
tetthelyre egy munkást, 

az is megoldás, ha az egyik 
házímunkás három felad. 
között prioritást adunk a ja- 

Ni 


Gzmezáserne 


nál jobb a kórház hírneve is. Első útjuk a recepclól 
vezet, onnan a felvételi irodába, sikeres diagnózis 

tén pedig a kezelés helyére (sikertelennél pedig 

ahova küldjük őket). Az első két esetben előforduliat- 
nak nagyobb torlódások, amin segíthetünk újabi 
tel/recepció létesítésével, illetve a diagnózis nélkül 
rára küldéssel, Utóbbi dolog csak akkor működik, 
páciensre kattintva lekérjük az infoját. Ebben 
grafikonon az állapotában történt változásokat 

házba érkezése óta; az elégedettség/szomjúságfh. 
érzetét, ami a kórház megítélése szempontjából alt 

tő; a feltételezett kórismét (meg azt, hogy ezt 

lán tudjuk-e orvosolni); továbbá az egyik ikonnal diag- 
nózis nélküli direkt kúrára küldhetjük a beteget, il 
melegebb éghajlatra. Utóbbi kevéssé javít a kórház hír- 
nevén, az előbbi viszont több alkalommal ís kellemes 
dolog lesz. Egyrészt: annál gyorsabban jutunk pé 

minél gyorsabban távozik a beteg gyógyultan. 

részt: csökkenthetjük a éles és a dia 


negy 


nosztizálható betegek esetében. 


THEME HOSPITAL 


Mint az eddigiekből is kiderült,a 
kedves beteg mindig és mindenütt. Bp 
fizet. Ez képezi bevételi oldalunkat, 9" S, 
E ágú, h 
a őkelmét minél gyorsabbal 
nosztizálni és kúrálni tudjuk — 
máskülönben a beteg dühösen tá- 
vozik, ami egyrészt rontja a kórház 
reputációját, másrészt nem fizet, 
ami aztán már tényleg katasztrófa. 
Pénzügyi gondok már a kezdet 
kezdetén is fel szoktak merülni, 
mert a nyitó összeg rendszerint 
nem elég arra, hogy egy minden 
igényt kielégítő kórházat rendez- 
Zünk be a lehető legjobb személyzettel. Az alternatíva 
abban áll, hogy egyes létesítményeket csak a megfe- 
lelő alkalommal építünk fel, illetve kölcsönt veszünk 
fel. Részemről az utóbbihoz (a $ jellel elérhető ban- 
kárhoz) szoktam folyamodni, mert 15-20.000 szto- 
tyinka még nem jelent különösebb kamatot, viszont 
egyetlen kuncsaftot sem vesztek el hosszas várako- 
Zás, esetleg kezelhetetlenség miatt. Az alkalmazásban 
levő orvosok és nővérek kihasználtságára azért nem 
árt odafigyelni, 

Negyedévenként és évenként a Dicsőség/Szégyen 
Tárházán (Hall of Fame/Shame) keresztül tájékoztatót 
kapunk a kórházunk működéséről (legnagyobb be- 
fektetés/halálozási arány/érték/stb.), ami újabb lehe- 


- kórházunk reputációjának rontására. 


vagy sarkvidéki hideg köszönt a kórházra, vagy kenyai 
nyár. Ha ilyesmi történik, nincs mit tenni: meg kell várni, 
amíg a hőközpont mágától megjavul, 


Minden parti előtt tájékoztatót kapunk, hogy az adott 
pályán mire kell igazán nagy figyelmet fordítanunk, de 
a Status ikonnál (F8) részletes infokat ís nyerhetünk 
ténykedésünkről. Itt a négy konkurrens kórház műkö- 
déséről kérhetünk adatokat, A körgrafikon a piaci ré- 
szesedést mutatja a választott kórháznál, továbbá itt 
látjuk a páciensek elégedettség/szomjúság/hőfok ér- 
zetét, amit alkalmasint a fentebb elmondottak figye- 


paraméter szabja meg, amit a bal alsó sarokban lá- 
tunk grafikonokon: a kórház hírneve (befolyásolja a 
páciensek közérzete és a halálozási arány); készpénz 
(banki tartozás nélkül); a kikúrált betegek száma; a 
.  Azélet így sem túl unalmas, de ezt tovább színesítik személyzet hanguláta; a kórház és a hozzá tartozó 

a különböző "küldetések. A kórházat például alkalma- berendezések értéké. Ha minden paraméter a maxi- 
sint fontos személyiségek óhajtják meglátogatni (fe- mumon van, akkor a következő negyedévben új állás- 
kete cilinder jelenik meg a menü felett). Őket célszerű ajánlatot várhatunk amely megemelt fizetéssel egy új 
fogadni, mert ha a körbevizslatás után nem gazda- — kórházba invitál begnünket, (Ezt egyébként elsőre 
godtak különösebben negatív élményekkel, akkor 1-2. nem muszáj elfogadni: a következő ajánlat busásabb 
ezrest szoktak adományozni, továbbá növekszik a lesz, és abban még esedeznek is csekélységünkért.) 
kórház reputációja is. (Azt persze mondani sem kell, . Ha valamelyik parafnéter esik, akkor a grafikon piros 
hogy mindig egy ilyen VIP előtt szalad át egy pat- színre vált, és nemsokára főhősünk nagyobb adag 


sikerül megmurdelnie.) Másik bo- 
nus a járványok kezelése: ilyenkor 
a kék lámpára clickelve a program 
tájékoztat a betegség mibenlétéről 
és arról, hogy egyáltalán tudjuk-e 
kezelni, Ha elfogadjuk a küldetést, 


Hát az biztos, hogy a Theme Park sikere nehéz feladat 
elé állította Bullfrógékat - de azért sikerült túlszárnyal 
niuk magukat (már megint...). Játék közben az ember 
akkor az adott időlimiten belül ki hol hanyatt zuppan(a nevetéstől, hol rettentő káromko- 
kell kezelnünk az összes pácienst, dásokat ereszt rbe. A negyedik pályától kissé már 
akik egyenként is fizetnek, továbbá kezd idegesítővé ni a dolog a sok forgó gyomor mi- 


bonus lóvé is áll a házhoz, ha időn 
egesítővé válik, de a 
(ilyenkor lehet variálni a kezelésre hangosbeszélő mi jenképpen segítséget jelent a játé- 


várakozók listájával) . kosnak. Ezek után még mit lehetne mondani? Az sí- 

Szipka azért több van. Ezek között cher, hogy az első három pályán összecsinálod magad 

elsődleges a negyedik pályától je- . a poénoktól - a ji üt 

lentkező okádási járvány. A beteg mész dolgozni/i 

emberek ugyebár alkalmasint haj- nek érdemes kipt 

lamosak elhányni magukat, amit megyek vissza 
egyébként elősegít az is, ha túl sok a szemét a folyo- . rám vágynak, Csi 
són, mert nem túl hatékonyak a házimunkások. Ha 
nem elég gyors a takarítás, a szájon át történő ürítés 
átragad a környéken levő ősszes páciensre, ami ka- 
tasztrofálisan hat a kórház higiénés állapotára. Az 
ilyen járványokat házímunkások tömeges felvételével 
próbálhatjuk orvosolni (nem túl sok sikerrel), de sok- 
kal egyszerűbb a villámgyors takarítással megelőzni 
Okada nagyfőnök elharapózását. Ha nem sikerül az 
ilyetén szennyezést megakadályozni, hamarosan az 
összes beteg dühös lesz, és - miután a padlóra he- 
lyezte reggelijét - dühösen (és fizetés nélkül) elhagy- 
ja a kórházat. Ilyenkor szokott főhősünk egy nagyobb 
adag gyógyszert magához venni... 

A következő kellemetlenség a patkányok jelenléte és 

a természeti katasztrófa, vagyis a földrengés. Az előb- 
bi eset orvoslása egyszerű: haa en eg ilyen 
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inakolná a gyomrát tőle). A földrengés kel- 
lemetlenebb, mert megkárosítja a létfontosságú orvo- 
si talk és házimunkást kell küldenünk a javí- 


A Tanágettálnányk sorába tartozik még a hőközpont 
ami a túl sok a radiátor-kevés a házi- 
s kialakulásakor észlelhető. Ilyenkor 
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a Tr 2 SkyNET 1eg- Az infracélzós ET (ET 
, Y 4 D) Ü A ÉRA VA [AN ) újabb tervei, A do- ETL ETT TT 
§ D og, amit ott talá- 


rendszer, a SkyNET ellen folyik az elkeseredett 


harc. Emlékeztetőül az előzmények: a SkyNET-et 


gyan a prófécia, miszerint a világégés 1995- 
UJ: fog eljönni immár egészen bizonyosan 


hamisnak (szerencsére), a "90-es évek elején a legmodernebb csillaghá- 
mindig rengeteg raj van a Terminátorzmi: borús eszköznek szánták. Az eredeti elképzelés 
tosznak. A film mindkét része nekem is ág szerint számos műhold segítségével a háborús 


lunk, azonban még a ránk támadó robotoknál is 
rémisztőbb: a létező legnagyobb hatásfokú nuk- 
leáris rakétára bukkanunk, amit a SkyNET an- 
nak idején csak azért nem használt fel, mert 
még nem kapcsolták rá a rends SkyNET 


a kedvenceim közé tartozik, így mindig szívesen . gócpontok felszámolására hozták létre, méghoz- robotjai immár felfedezték, és birtokba is vették 
látok bármilyen játékot, ami ezzel a témával foglal- zá úgy, hogy az emberi tévedéseket elkerülendő ezt a félelmetes fegyvert, amelynek bevetése a 
kozik. A Bethesda $o1 ugyebár tavaly jöttki mindent a legapróbb részletig gépesítettek. A maradék túlélő számára is a világvégét jelente- 


né. Az ellenállásnak 
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A játéknak immár nem csak egyedül foghatunk 
neki, hanem hálózaton keresztül akár négyen is, 
egymás ellen. Ilyenkor négyféle figura közül válo- 
gathatunk: van például egy Lara Croftos beütésű 
kiscsaj, meg egy Schwar- 
zenegger típusú T800-as 
is. Jó dolog, hogy a há- 
a lózati játéknál csak min- 
p-i Sud den harmadik résztvevő- 
nél kell meglennie a já- 
téknak, így például egy 
négyes menethez elég 
y csupán 2 CD. 

Az eligazításokon is változ- 
tattak, ezúttal már nem rajzolt képeken kapjuk az 
utasításokat, hanem videojelenetekben. Ez ugyan 
pozitív újítás lenne, de a színészek teljesítményétől 
nem igazán voltam elragadtatva, s mellesleg nem 


EZTET 


il 








a Future Shockkal, egy remek hangulatú, Doom- rendszert tanulásra képes mesterséges intelli- 
stílusú lövöldözős akciójátékkal, ami gyanítom, genciával ruházták fel, 10 másodperc alatt a 

nem csak nekem szerzett sok izgalmas percet. SKyNET több háburús stratégiát tud kidolgozni, 
Nos, most ismét visszatérhetünk a gyászos jövő- mint egy tábornok egy egész emberöltőn keresz- 
be, hiszen itt van a folytatás, a 97-es igé- tül. A rendszert fejlesztő Cyberdyne Corpo- 
nyekhez igazított SkyNET. ration tehát tökéletes munkát végzett. 
Túlságosan is tökéleteset... 1995 au- 
gusztusában a SkyNET úgy dönt, 
többé nincs szüksége emberi irányi- 
tásra, 




















A helyszín ezúttal is az atom- 
katasztrófa sújtotta Los Ange- 
les, ahol az öntu- 
datra ébredt 
számítógé- 
pes 


A játékban - ahogy a Future 
Shockban - most is John Connor 
ellenálló katonái közé lépünk be. 
Ha egy játékos módban indulunk, 
az első küldetésünk még csak egy 
rutinfeladat: be kell hatolnunk a 
Cyberdyne egyik komp- 
,,  lexumába, és ki 
kell deríte- 


A lemezen összesen 
nyolc új küldetést ta- 
lálunk. A fent említet- 
tek képezik az elsőt, a 
ad Sz 
ől 
e. 
többiben tehát a 
SKYNET terveinek a 
meghiúsítása lesz a 
feladatunk. Eközben 
persze rengeteg robo- 






Jó kis mordályod van ötegem, 
de az én aknavetőm még jobb! 
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értem, hogy miért csak VGA a felbontás. 

Noha összességében a SkyNET kétségkívül egy 
jó játék, hiszen például a szintek ötletesen vannak 
megtervezve, én azért néhány új pályánál, meg a 
multiplayer módnál valamivel többre számítottam. 


tot kell likvidálnunk, köztük T800-asokat, Hun- 
ter/Killer vadászgépeket, többek között még a 
filmben is látott hatalmas, lánctalpas Goliath ro- 
bottal is összefuthatunk. Kalandjaink során 17 fé- 
le fegyverrel fogunk találkozni (amiben 
mondjuk már benne foglaltatik az 
ólomcső is), és ötféle bombával/grá- 
náttal hajigálózhatunk. Az irányítás 
szerencsére maradt a régi: a billen- 
tyűzettel mászkálhatunk, az egérrel 
pedig célozhatunk. Ezzel kapcsolat- 
ban felhívnám a figyelmet egy fontos 
dologra: ugrásnál a levegőben is le- 
het irányt változtatni! Az előző rész- 
hez hasonlóan persze nem csak gya- 
109 kell harcolnunk, hanem néha 
dzsippel száguldozhatunk, néha pedig 
beszállhatunk egy H/K repülőgépbe. A 
30 környezet ugyanolyan szép, mint a 


A shotgun az aréltsontvázakkat Szemben 
latásosabb fegyver 


nema te. 





Elég, ha csak azt vesszük figyelembe, hogy. Future 
Shock óta már megjelent egy Duke Nukem, sőt 
egy Ouake is, az tény, hogy ezek grafikailag — kü- 
lönösképp a fény- és árnyékeffekteket tekintve — 
magasan verik a SkyNET-et. Kár érte, mivel a szto- 
ri igazán többet érdemelne. 


Future Shockban, bár ezt most sajnos pejoratív 
értelemben kell érteni, hiszen azon kívül, hogy át- 
rakták SVGA-ba a terepet, sok változás nincs. Ér- 
dekesség viszont, hogy a folytatás segítségével 
az elődöt is elindíthatjuk feljavított grafikával, leg- 
alábbis amennyiben fel van már installálva, A já- 
ték atmoszféráját ezúttal is a remek hanghatások 
biztosítják. Minden egyes robottípus eltérő zajt 
csap, a H/K gépek frankón süvítenek a fejünk fö- 
lött, a sztereó hatásnak köszönhetően sosem kell 
töprengenünk, merről leselkedik ránk a ve- 
szély. Mindezek már megvoltak a Futu- 
re Shock-ban is, lássuk inkább 
az újdonságokat! 


ETT AZ TAT NOTA ETTT A 











PC 
2 Anco játékprogramjai már leg- De ami igazán fontos: mindezt 
A: 10 éve jelen vannak a fo-  800x600-as felbontásban is akadozás 
ciszimulátorok világában. Először nélkül képes a program megjeleníteni 


C-64-re és Amigára, majd később PC- 
re is elkészítették a KickOffot, amely- 
nek két része sokak szerint hosszú 
éveken át egyszerűen a legjobb volt a 


Ígéretes támadás. A végén majd legfeljebb 
kírúgjuk a stadionból a labdát 
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maga műfajában. A tavalyi kiadás 
azonban nem sikerült tökéletesen 
(lásd 96/7-8 
szám), és a 
program nem- 
csak hogy el- 
vesztette veze- 
tő helyét, ha- 
nem komoly 
hátrányba is 
került például 
az Electronic 
Arts FIFA $0c- 
cer-sorozatával 
szemben. Most 
viszont elké- 
szült a 97-es 
változat, amitől 
a szerzők egyenesen el vannak ragad- 
tatva. Lássuk, jogos-e az önbizalom: 
A program grafikája hihetetlenül so- 
kat fejlődött. A KickOff sokáig hírhedt 
volt miniatűr méretű, teljesen egyfor- 
ma játékosairól, de most háVistennek 
a szerzők végre szakítottak ezzel a ha- 
gyománnyal. A labdarúgók mozgása, 
animálása szinte tökéletes. Ez kö- 
szönhető talán annak is, hogy lan 
Wright, Patrick Vieira és David $ea- 
man mozgásának digitalizálása adta a 
mintát. Még felülnézetben is látszik, 
ki ollózik vagy lő kapásból, s ki fejel. 


Rossz ütemű becsúszás - a siker azonban teljes 








(bár valószínűleg 486-oson ez már 
nem igaz). 

Sok gondom volt viszont a hang beál- 
lításával. DOS-ban egyszerűen meg se 
nyekkent a já- 
ték, s végül 

csak a Windows 

95 DOS ablaká- 

ban sikerült éle- 
tet lehelnem be- 
le. Ekkor azon- 
ban kis megle- 

petés ért, hi- 
szen a menüt 
aláfestő zene 
úgy recsegett, 
mintha egy régi 
fekete bakelit- 
lemezt présel- 







tem volna be a CD-játszóba. Meccs 
közben viszont már nem volt ilyen 
probléma. Mind a kommentátor, mind 
a közönség zaja jól szólt, s egész jó 
hangulatot teremtett kicsiny szobám- 


ban. Az egyet- 

len furcsaság, 

hogy egy lövés 

után a riporter 

már a kapus vé- 

dését dicsérte, 

a labda viszont 

a hálóban kö- 

tött ki. 

A játékosok 

irányítása bor- 

zasztónjtsszóó A lassítás is bizonyítja, 

s. Metosse LL LL 
bos botkor- 

5) mányt kezel, de 

ezzel a két 
gombbal 10-15 
különböző funk- 
ciót (pl. szökte- 
tés, sarkazás, 
csukafejes, ol- 
lózás) érhetünk 
el a nyomoga- 
tás hosszától, 
időzítésétől és 
helyétől függő- 


en (pl. az alap- 


Mid ar 


Itt a kapusnak már nincs esélye 
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NM 


össze-vissza a gombokat. Szerencsére 
a gyakorló részben mindent megtanul- 
hatunk. Kipróbálhatjuk a cselezést, a 
szabadrúgást, a kapura lövést, a be- 
adásokat és szögleteket, valamint a 
kapu elé érkező labdák megjátszását. 
Aki aztán kitapasztalja a dolgot, az 
tényleg azt csinálhat a labdával, amit 
csak akar. És ami a legfontosabb, a 
különböző cseleket, trükköket a játé- 
kosok a képernyőn rendkívül látványos 
formában be is mutatják. 


b a 





Védekezésben és a kirúgások utáni 
labdaszerzésben egy idegesítő funkció 
miatt nagyon nehéz lesz a dolgunk. A 
gép ugyanis automatikusan váltja az 
általunk irányított játékost, mindig ar- 
ra, amelyik a legközelebb van a lab- 
dához. S miközben én teljes gőzzel 10- 
holok a támadó után (mert lehet sprin- 
telni is) és már készülök becsúszni, a 
program gondol egyet és a csatár má- 
sik oldalán bámészkodó játékosomat 
jelöli ki. Ez persze azonnal elindul ab- 
ba az irányba, amerre az előbb szalad- 
tam, s mire megfordulok vele, már ve- 





A játékban 307 
csapat 5.200 játéko- 
sával próbálkozhatunk, 


HKICK OFF 3937 


vonal közeléből a lövés gomb beívelést zet is az ellenfél. A nagy baj az, hogy 
jelent). Ez persze rengeteg gyakorlást 


ezen szerintem semmilyen gyakorlás 
nem segít, egyszerűen a gépnek min- 
dig gyorsabbak 
lesznek a ref- 
lexei. 
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s állíthatunk össze belőlük álomcsa- 
patot. Sajnos a magyar klubcsapatok 
már itt is könnyűnek találtattak, s ki- 
maradtak a programból. A csapatok 
és játékosok most is előre beállított 
értékeiknek megfelelően futballoz- 
nak, de sajnos a leggyengébb társa- 
ság sem elég rossz ahhoz, hogy gond 
nélkül le lehetne őket győzni. 

A program egyébként felkínálja a tőle 
már megszokott lehetőségeket is. Be- 
állíthatjuk a pálya méretét és állapo- 
tát, választhatunk magunknak szimpa- 
tikus bírót (aki aztán gond nélkül kiál- 
lítja játékosunkat) és módosíthatjuk 
az összes csapat és játékos adatait. 
Szóval összességében nem rossz a já- 
ték. Csak azt az automatikus váltást 
ki lehetne kapcsolni... 

Temesvári Tibor 


ETEL ZTA TT ETTE 





BKV teljesítményét is sikerült felülmúlnia. (Állító- 


LETETT PZL A LAT LE LTE ETEL 
pLAL A LELNE LETELT Ga[ 
után, lássuk hát mit jelent a plusz 16 bit. 


LETELT ELTE EL ét t 
ot. Talán nem mindenki számára közismert, hogy 


A dól-amerikai őserdőkben 
ügyel a kószáló vadállatokra 


jobb és legszebb akciójátékának számít 

ALONG ALLNEK E] 
KE TNEZZSÁ E LA SAE L TT AE] 
fantasztikusan kidolgozott 3D-s pályákat ahol 
VEL LAAALSLZE TTA E ESZT STT 
tették, s mindemellett a képernyőfrissítés 
KILLS LN TZET EE NET LEE NTSTET 
vártam hát, hogy milyen lesz a Saturn verzió. 
Mivel a DHT-ról már volt egy hoszabb lélegze- 
tű ismertető (97/1. szám), most csak röviden 
LELTE LANE ELT ET ET 
add az életed" című filmtrilógia megjátékosí- 
tott változatáról van szó, aminek a beszerzé- 


tg Hard Trilogy minden idők egyik leg- 





CALL at ZONE) Ez 
DHT Saturnon is fantasztikus lett, mindenki- 
MELL LELETET EL ESZ TALALT 
azonban bárki is részrehajlással vádolna, azt 
USZZ ROSE NL TT AE PTE LTE ET 
BLANC LUN TETEL ALT TATT ZTE 
is maradéktalan. A bennfentesek számára 
íme, párhuzamot vontam a két változat között: 
LÓGOTT GY EZ ES TE TLe TT 
tudja olyan jól kezelni (csak a felület kilyug- 
PESZE MEL ACZEL ÁLT TE LLSÁTT 
ijet 




















NESZTEK LT ENE 
zetesebbre sikerült harmadik résznél számítot- 
LELELIELTÉ LT ELT UT SE ATA TZT EN 
[TT ET AAGN LT TAB 

teljesen egyenértékű a PS-ös társával! 

LETACA UT SSZ TTL MTK 

jól meg tudták csinálni a közlekedési 

IE EZ U USZ TAN TK] 

OSZT SL TT TET TESZ TOT UL E 

KELLET LAN TAL LTE ESZA T A 

kön csak fény, és nem a felhők tükrö- 

ződnek, és nincsenek gőzölgő csator- 

nafedők, itt beraktak néhány, csak §a- 

LULU SALE SL AL TT OZAT EZT ETT 


KILL ETŐ 
ILLATA LET LN LELET LÉ ILL A 
Igaz, amikor ezt kirakja a gép, némileg vilá- 


Saturnon is roppant jt 
terroristákra 











sével - nem ámítás - egy játék áráért ks ELESIK ANT ULNE LIKE (11) 
hármat kapunk: egy mász- Hi Se g j hajtva életszerübben süllyed el az au- 
kálós akciójátékot, s. JÚ tó, s ami a legjobb: a rendőrautó villo- 
egy Virtua Cop- a mh góját bekapcsolva piros és kék fények 
SOÁL Ttv LÜL LG ZET Z LA LIETU Ő 

Zős részt, és t j d ks " (Eth 4) 
KT i "a Lát 

DUEL pa szik, 

[NANA . h197 

autós szá- . an Ud0 

[ESŐ ] ) [ET 

Tt mm A FV L LELI 

minden Saturn d P [06 

tulajdonos arra kí- kr La veszély. 

váncsi, jobb-e, pur itgra 


CL ALSSZZ TET] 
verziója. Nos, mindenek 


Ezúttal is az autós száguldás 
6 lett a leglátványosabb 
ÉN 
[4 





sával lehet 

ilyet elérni), az első pályán, ahol McClane-t 
hátulról követi a kamera, a falakat a gép ke- 
vesebb fázisban, kicsit durvábban bontja le. 
Ezenkívül elmaradtak az árnyék és fényhatá- 
sok. s amikor egy ellenfél becélozza a hősün- 
ket, a képernyő szélén nem az ellenség per- 


lyán szintén a fény- 
Gt ÜN gute Li 
MESET JAC UT 
borítással kevesebbet 
ILLETT NEL ULT 
az ellenség által leadott lövé- 
sek hangjai sem olyan jók, viszont 
LGA LAT EL RT Á 33 
legyen mondva, hogy használja a Saturnhoz 
LL SSZZGTAL ZN JSatTLE LALI KAT UT] 
(e ST LGA EL ML LEALL 1-0 
gomb egyszerre lenyomásával tudunk. Negati- 
MLLE aT LM TTL ELT Ad ot NT 
lehet a pisztolyt kalibrálni. 





PLAYSTATION 


chines kétségtelenül a világ egyik 

E Sz EUGEN 
PZL AL geo E 
KELL 2 -M 2 SZA GTA E TAL CT A 


Hi LL PAT GOES 





rakezelés is kifogástalan. És nem csak 
CII AEY ELLEN LT KET TTL 
LEVEST See LTV ET KATI 
kerülgetnünk. A járműválaszték sem 
KGI BEL TE LGA TT TETT 0 B 


ED 





MICROMACHINES 





szerűen szükségeltetik legalább négy irá- 
nyító, és a csatlakoztatásukhoz szüksé- 
riaszt Mt LES ea LN LÓ 
tak a gyengébben felszerelt PlayStation- 
LETE NN L ELL AL N ONT GEL GAZ LÓ 


rom segítségével az elénk került ver- 
senyzőt könnyedén magunk mögé utasít- 
EULA 

PALA G HULL d LL UT 
SS K LE [AGSZ SALA 





ZS RALLY AZ ABROSZON::: 


nyzást, én túl 

gyermetegnek tartottam, másrészt a ne- 
hézséget iszonyúan eltúlzottnak. Most 
azonban, hogy a PlaySta- 


94 I M U M 4 [9] [u] :P. ? 9! YE hi ty CI N G nyolcas versengéshez. Ezt 


[EE] 

úgy oldották 

meg, hogy minden versenyző külön indul; 
s mindenki - a Sega Rally 





LINE LG VÉT ETET szellemkocsijához 
Tai TT EÉ fozott e 
ME TE LETÉÉ a a Sv - 
egészet Erd 1 
áthelyezték nyék ellen, 
EPA GYA] Mr vagyis az addig 
VIG -STA GAZ TA 
magam, hogy alig LUI ALT KTZETT (228 
LÜL] ELL] a het. Aztán ugyanitt van a 


ELO AE TATA SE 

lejtettem minden előítéletet 
KEST LL NEL EMU AT al 
nyításával szinte a második gyerekko- 
[LEALL LENG ALU 118 
ben sem volt sikertelen, erős a gyanúm, 
hogy ez az infantilizmus hamarosan vi- 
EAGLE A LT LU GTIN 

A pályákat ahogy már megszokhattuk, 
ezúttal is felülnézetből láthatjuk, de mi- 
csoda pályákat! A 3D annyira tökéletes, 
LELET GR ET TUL TOT EA AZt ág TA 
asztalokat, amelyeken a versenyek foly- 
nak, s a beleélést csak fokozzák a teli- 
be talált mellékzajok, Versenyezhetünk 


Az autós iskolában 
elsajátíthatjuk az irányítást 
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PAD EMEL AKT NEL ÉT ELŐ 
ESETET SL NE OL NEZT TÉT] 
homokos parton, ahol a békatalpak és a 
napszemüvegek között szlalomozgatva 
tengerzúgás üti meg a fülünket. Az 
CIÁLIS Ea 
pálya a motorcsónakverseny, ahol a tó 
vizében tökéletesen tükröződnek a fel- 
[LO RTT NLG LA TELET] 
PACAL ELKEL LL EE GEBE [1 
den tereptárgy és eszköz kidolgozása 
maga a tökély, minden tárgy azonnal 
felismerhető, s a mozgások és a kame- 


4 
? 


ÉS 


Eszes tztő el- 
hetjük: a kutya még lélegzik is. 


o o of 
elj 





a 
bu A 
[Ta 
csónak, 
de még 
CTL 
kocsi is. 

A játékme- 
Ld teh ei 


A 


[EH tal ET 


a versenyzőket, 
például a sajtszeletet ugrató 
rámpaként használhatjuk , 
vagy a billiárdasztalon ezút- 
ELNEG OO UA 
nálnak egyes lyukak, ugyan- 
akkor számos dolog a ver- 
EL ELEN SAC ALA tte 
lálva, mint 
[LULU Ae] 
LAT b 
ragacs a 


C 






ae 

műek: akiválasztott 

kö alkot en 
ef vagy az nyer, aki a 
Li AGA E[ 
HELO áL E e] 
MESEL NEC L TA 
At LN LELET 
Ed CIL ALK ET [ae 
LENE KALLÓ 
több pontot gyűjti be. A pontozásos 
LOTTE KEN LATTAL ÉN E] 
esetleg nincs nyertes, addig folytatódik 
a verseny. ameddig valamelyik küzdőfél 
nem hibázik, 
A hagyományos vonásokon 
túl persze vannak újdonsás 
be dCSZe Te trace [atyát Lét] 
felvehető fegyverek. A tan- 
MELLETI ET LATTAK 
is ágyúzhatunk és aknásítha- 
LÜL EG CEE NNAL 
felvételével a többi járművel 
[IDAIG SZELEN ELÜL Le Ú A 
bek között pusztító tűzgolyó- 
vá változhatunk, felvehetünk 
ALLE elerheti ati ui a 
KELETT Já rU LEP Tá Í2ő8 
LÜL AJ NEE UE B 
[ee KENE UE MAL CT 





TET ttátlt TE ezt 


Valaki az ebédlőasztalon 
E. a KESEÉS 





KEEPSIES mód is, aminél 
LILLE LUNA 
gadásokat köthetünk egymással, s a maj- 


A konyhaasztalt trükkös 
ugratók tarkítják 


A A 


(ZALA ULT A 
egy izometrikus terepen, ahol 
CÉ reed een á a 
LELT SS LGA E LA 
[Ma ETELE TaZ [ELÉ 
animációkkal sem: a megszokott Micro 
Machines versenyzők motion captured 





LELTE UA E SLADE 
ban nyert jutalom-autóját, (Ilyen autókat 
KKEL EL t LG MET 1 
LELT RT ELEG KOL OT 
döntésével MOT] 31 mindig ne 


kie. 





LE GGAL 141 
So ta LÉT ET 
PEUT EUL KAL ZAL GENT 
mot nyújtja: a grafika kristálytiszta, az 
opciókat tekintve pedig nem is tudom, 
RAL ALLA TA ELIT TéT 
Codemasters bebizonyította, hogy való- 
ban ők a kódolás nagymesterei, Minden 
LETETT LG TTL 


MErTEN 


micramachines ten TYY TT a 


animációkkal 

LEE GZ ae elut UT 
Közülük Cherry, a "szexis" hölgyemény 
különleges szerepet kapott. Egy autós is- 
LELT ráunt GET KHT 
szolút kezdők elsajátíthatják az irányi- 
tást, és a legalapvetőbb manővereket. 
[Md era EEG YA N LL ALT ÉTEL ELNE -HI 
azt kell végrehajtanunk. 

A játékban összesen 48 pályán állhatunk 
rajthoz, nem kevesebb mint 10 különböző 
módon. Megvannak a hagyományos ver- 
senyszámok, mint a bajnokság, különálló 
CL MELLE NN TR ÜTT [21] 
At EE UN EA LTAL ETET TTL] 
Iden a LUDO AA ETET ELÜL A-T ETT 
(IPLAYER), vagy akár nyolcan is (MULTI 
[NAT JEL LR le KT] VELT et] 
játéknak, lehetőség Vi ok alkotá- 


sára is (TEAMS), per: 4 





/ Hihetetlenül realisztikus 
30-s környezet 


vö T TT Tao] A 


NT 





POWER FT 





[AAL Ete 
1 1 ZEKE 1 
rén tavaly a 


[Add bTáT (aut 
gyasra helyezte a 
mércét a Grand Prix 
2-vel. Hosszú időre 
LENA ATT es 
renciát. Mostanáig 
LA LATTT OTT LL TV 
valami hasonló minő- 
ségű dolog jelenjen 
meg. Ezúttal az Eidos 
LG LE TATE 
zük, mekkora siker- 
MTA UT GT ETL 


Nos, midőn áramot adunk a compute- 
rünknek, és lázasan kibontjuk az újon- 
nan vásárolt játékot, azt már a kézi- 


A belső nézetben a tükörben jól 
láthatjuk a mögöttünk tolongókat ( 


könyv vastagságából is megállapíthat- 
juk, hogy komolyságát és életszerűsé- 
gét tekintve még nincs veszélyben a 
GP2 trónja. A játékot inkább annak a 
EGÉSZ ELMELET ETT 
hosszasan bíbelődni az apró részletek 
er ETET ETL TETT STTN 
be akarják tenni a CD-t, és máris a 
gázba taposni. A látvány viszont na- 
gyon impresszív, a játék grafikája min- 
LNEYZL TUTTA T A ( 28 
LL LELET LG tő 
pár másodperces, renderelt SVGA át- 
KEZET EL ET ZA TA UL LT 11 BÉG 
maga a játék külalakja is kifogásta- 
lan. Gouraud shaded, a fényforráshoz 
LAGE LT ETL TT TTL LL KT TGL 8 
LAGO EA LAT ÜT TÁ 
reptárgy és autó szépen be van borítva 
textúrákkal. A pályát jól olvasható hir- 
MR CSL LT LA ZALA LATTA CET 
azok is valóságosak), az autók is szí- 


Külső nézetből elég 
nehéz az irányítás. 


h 


u 








MESA EU LG ALLE LA (AL NEGTUT (2 
külön büszkék az alkotók: a gumik az 
aszfalton megcsúszva, átlátszó füstef- 
fektust produkálnak. Mindezt élvez- 
hetjük VGA-ban vagy akár SVGA-ban, 
[EAT G TT E TALAN Y A TÁ (AU 
ÜLET E TUTTE GTA TE TAT A) 





á az épp vizsgált alkatrészre 


BIZ TTÜL CL AS vá 
irányítás vi- 
szont már ke- 
KED gLi [a 
sághú: még ha 
PILOIL ee tő 
juk az összes 
"valóság té- 
nyezőt", ak- 
LE ACSA TET 
IDÜLT ACT ed 
LT [TÓ 
ELLA ET 
csak gyorsí- 
IGET 
CEST 
LL SLTSZ LG] 
a gumi, a ka- 
MIDST TAL" 
ALLT 
a kocsit, 
mintha valami szurokba hajtottunk vol- 
META LAL TUL EETAZA (TK ÉL ÓÓ 
ELTETT LT ALTO LEÉLT E) 
TTL ELLE TÉTETETT 
ördöngösség nagyobb kicsúszás nélkül 
LIZÁT TET EL TETU AS MTA T3 488 
tés inkább csak az ellenfelek megnö- 
vekedett tudásában mu- 


egy reflektor világít IRLEILGYAL ALT MELLEI ET 
lottam tehát a játékot in- 
tud kábba játéktermi gépek 





program még SVGA-ban is szép simán 
LLALSL LEE A EL ee 2188 
MEGEL SYA CIME GET TA AAL ONES 
ELLETGÉLIGLA ELÉ ESTETEK US 
kája nagyon realisztikus, hiszen amint 
CELLS LES GÉ E at Ete a 
losan is a nevét adta a programhoz. 
Ennek következtében a 
Es Sá LEN LEÁLLT 
[ezet aa 
szerepel a mezőnyben, 
és természetesen meg- 
van mind a 17 valósá- 
gos pálya is. 

A GP2-nél szerényebb 
mértékben ugyan, de 
MMG ELÜLT TA 
autónk paramétereit, a 
pályákon pedig eltérő 
[ÜSS e aa 
Beda ele KN (a 


kedvelőinek. Ja, és végül 
a legpozitívabb dolog: a 
Power F1 esetében elég 


csupán egy 
ri MuLT Ti 
CLT 
CILET ő 
bd ző 
zünk, hi- 
szen a 
LELET EG LLAL TÉS O Tt 
MELLETTE LTEEN 


A játék főmenüjébega következő dol- 
gok közül választhatunk: 

Pen Ca ea JEL ERSZ T e 
sát jélenti, ezen belül választhatunk 
különálló futam indítása, a szokásos 
pontozásos rendszerű bajnokság, il- 
letve az un. Shoot-Out mód indítása 
között. 

Egyszerű futam indításakor miután 


Da NIR B 









LETETT LAT TAGISTZ JEL SE TB 
lyát, egy újabb menü jön be. Itt a gya- 
korlás, az időmérő edzés, és a ver- 
seny közül szelektálhatunk, valamint 
megnézhetjük az aktuális rajtsorren- 
det, időjárásjelentést kérhetünk, és 
végül beléphetünk a garázsba, ahol 
beállíthatjuk a kerekek nyomását, a 
kormányzást, az első szárny dőlésszö- 
gét, stb. Remek megoldás, hogy min- 
KELNUL LE ES ÉGET KERET ELÜL 
[LELET GEL ESZA 
sem - ítt sem szükségeltetik semmifé- 
TATE T ELŐ 


bd al 


Bajnokság esetén, akárcsak a való- 
ságban, sorban következnek a pályák, 
és a futamok végén az elért eredmé- 
nyünkért pontokat kapunk. (Már ha 
LUCETTA TUL EJ NEE JUTÓ 
EG NULL LEGAL CTG ÁÁ Lt 
meg: indíthatjuk a soron következő 
KILETL Lét IZ ELÁLL EÜ ETT] 
aktuális állásását, játékállást tölthe- 
tünk és menthetünk, és végül újrain- 
díthatjuk, illetve megszakíthatjuk az 
[Lé 

LL AT TETT LL TETT ET jő 
képpen szintén egyfajta bajnokságnak 





Lal 








LTE CRZ KEZEL ETET AAA] 
gépek mintájára működik. Az egyetlen 
különbség, hogy itt jóval több körből 
(minimum 3-ból) állnak a futamok. A 
(ELT LETT N ZKT LK LÜL S 
kat, nekünk pedig az a dolgunk, hogy 
leghátulról indulva egyre feljebb küzd- 
FLAG NLL TTL ELÁLLT TETT ETET 
rozza, hogy az adott pályán minimum 
hanyadik helyen kell végeznünk, ezt 
LEEKATST ETT AL ETT TT ETET] 
pályák, ez az érték persze mindíg egy- 
re kevesebb, így végül a legutolsó pá- 
lyán már csak az első pozíció jöhet 
számításba. A játéknak akkor van vé- 
ge, ha valamelyik pályán nem teljesít- 
LETT ELET EL TTL ATTZ TETŐ 
MESZELT LL AL UTÁ 11 
LLLKE TAL] CLA ELL TETT 
választhatunk, itt is benézhetünk a ga- 
rázsba, választhatunk a manuális, il- 
letve az automata váltás közül, és vé- 
[LELTE ESTÉT LÉT L UV LÓ 
a csapatok és a versenyzők neveit. 


Az egyik kerekem 
önállósította magát 





A Game Options-nél a játék leglénye- 
gesebb paramétereit állíthatjuk be. 
Meghatározhatjuk, hogy egyedül, ket- 
ten, avagy többen akarunk a játéknak 
nekifogni. A két játékos mód a prog- 
ram fő büszkesége, hiszen ilyenkor a 
képernyő kettéosztódik, s így — igaz, 
az élvezhető sebesség érdekében né- 
mileg kevesebb tereptárgyyal - egy- 
más ellen is nyomhatjuk a meneteket. 
LEGLLALIELG ERÜLET ZA G TT KET 
LU ZU LEYA LIE e Mi Let [1 a 
can is játszhatunk hálózaton keresztül. 
Ugyanebben a menüben állíthatjuk be 
még a körök számát, itt kapcsolhatjuk 


PAL ut e e KT ZOLI LATTA 
tást, és végül itt határozhatjuk meg, 
mennyire legyen reális a játék. Ez 
MLLE AL AE TETEL 
juk ki vagy be: az időjárás változását, 
KILOT ETT SZÉL ELŐ 
a kavicságyakat, és végül az automa- 
tikus gumitípusválasztást. 

A játék szinte az összes létező irányi- 
tót támogatja, játszhatunk joystickkal, 
kormánnyal, esetleg egérrel. Ezek kö- 
zül a Control Opti- 
onsnél válogatha- 
tunk, valamint ha a 
[ay atta tt 
dunk, ugyanitt vá- 
eu AK ESZ 
munkra szimpatikus 
LEAD LTV Á S 
Ha nincs joyunk, két 
játékos üzemmód 
kes L ALLT ELT] 
használnunk kell ezt 
KELETT LG L ALLT TTÓ 


A rajt után nem 
ritkák a koccanások 





E 


a kettes játékosnál alapbeállításként 
FLY ELL SSYT A 1 RA [d EL LOTTÓ 
használatánál persze ne felejtsük el be- 
LETTEL ETA ETO UTAZNAK TAT Nt 
Hága ETTE Le 

A főmenü következő pontjánál, a Load 















MEYER LEVELET AITt 
visszajátszásokat tölthetjük be. A spa- 
ce-szel választhatjuk ki, melyik vissza- 
játszást akarjuk indítani, s az Enterrel 
nyugtázhatjuk a döntésünket. 
LETT EGE Ea ee 





nek a beállítását jelenti, Négyféle ke- 
ménység közül választhatunk, valamint 
bd UL EMZUL UT ALLT TA VALT TI 
KZT ET LEN Z TT TŐ 

A Credíts végül az a pont, amit valószí- 
LETEK LETT ELÉ LT ML ESZTET 
ítt nézhetjük meg ugyanis a stáblistát. 


I EE ETET E LT a 
jelennek meg": visszajátszás, közvetles 
LUNA E ere e Attya) 
esetén választható), és időjárás jelen 
tés kérése. A visszajátszásnál egy vi- 
[ZA ET MAGT 1115 
gombbal tudunk felvételt készíteni, de 
Csak akkor, ha már a mellette lévő két 


A program büszkesége: 





ta de LAS 


[LL ELL TANULTAK E [9] 
CEGE TATA TAN TANA UTAT 

F1 - A segítség kijelző ki/bekapcsolá- 
sa. A segítség feliratok úgy működnek, 
LL EG TT TET TA LTE 
azaz a yép mindig kiírja, hogy milyen 


A szerelők bizony elég 
sokáig piszmogtak 


kanyar következik, 
LOGAN Ti 
kell-e fékeznünk a 
PIACÁT 

F2 - Az ideális ívek 
vonalának ki/be- 
kapcsolása. 

F3 - Perspektivikus, 
ELLEN LKA TAT ó 
LELT GET 

F4 - Automata fék 
LIE L ETŐ 
F5 - Eredménykijel- 
ző panel ki/bekap- 
csolása. 

[E JAZZ UA 
LLULEN 

F7 - A 30-s tükör ki/bekapcsolása. 

F9 - A részletesség, a scenery update 
minőségének csökkentése, azaz a tá- 
volabbi tárgyak kikapcsolása a na- 
gyobb sebesség érdekében. 

[aA EST EL TASI NK 18 
lentéte az F9-nek.. 

F11/F12 - A versenyben résztvevő au- 
UL GEL [EE 

Numerikus billentyűzet "A" külsöjhelső 
LIZA ALULI LETŐ 

[UN CEHÉ SZAG A LADA C ÉL E 
LETT TET VET TTL LE 
tól függően, hogy melyik játékosnál kí- 
Vánjuk a módosítást végrehajtani - a 
bal és jobb shiftet is használjuk. 





az osztott képernyő 


3BBOX4/100, HMB RAM, SVGA, 2xCD 


HATTLECRUISER JOGO AD 


LESZ TLC A Ta LL MESZ EN SÁT UA 

pülőszimulátorok után egy olyan játék- 
kal álltak elő, mely nem csak egy kis hajó 
irányítását bízza ránk, hanem egy anyahajó- 
ét, mely kis vadászgépeket, teherszállítókat 
LACIT ALLT ARG SZA TAK ETT ha 
pilótáktól elvárható feladatok mellett. 
LATE E ZET E TÁJ al 
mand nevű rendfenntartó szervezet egyik 
KÜL ÜLLATT A AGTT AZ 8 
rancsnokságunk alá egy anyahajót adnak, 
mely könnyű vadászgépekkel, fegyvertelen 
személyszállítókkal, bolygófelszíni lánctal- 
pasokkal van ellátva, fegyverzete három 
ágyútoronyból és rengeteg rakétából áll, és 
majd" kétszáz fős személyzettel rendelkezik. 
A felszerelés és a szakembergárda a játék 
kezdetén még nem használja ki a teljes ka- 
FEES AN ETL ESZ ALA ATÁT 


Ti tt programozói nagy fába vágták 


PNLAL TET SS EZTET LATTA 
KELTA LANCE INT LENA ATA A-A 
másrészt a hajó felszerelésének bővítésére 
(OL L ELT LENE L E NTTALSTÁL 8 da 
ELETE TAL GAL AOL KA CETT ET 
ELLE ET LETI ETL TEL EEEN 
az anyahajó és kisegítőhajóinak szervizelé- 
se, az emberekről való gondoskodás, illetve 
a mindehhez szükséges anyagiak előteremté- 
KILOT Á LL EZT SEEN OS 
hallásra nem hangzik egyszerűnek, de meg- 
nyugtathatlak titeket: a játékban mindezt si- 
LELET LETELT TAT EL LELT 11 DE 
LA ELÁLLT SÁT SZ LEN TT EE 
CEZ EL AU LELNE TAG CS től 
ben is vért fogtok izzadni - hacsak nincs fo- 
LELTE TUL AOL ETT LA 
pesek első olvasatra memorizálni (és megér- 
teni) a játékban előforduló több tucat számi- 
SS ZT SZ TELJE 
nevét vagy jelölését. A dolgon véleményem 
PELLLLET UL ELÉ TELEL ELET LA 
LE EE Z ZET LENT T At [3 
KELLETT ÁLOM TALALT A 
összefoglaló táblázatot készíteni. 

A játékot három módon játszhatjuk: Xtreme 
Carnage fokozaton gyakorlatilag csak harcol- 
ALLTOK E LTAL AKA 1-8 
LELNE ULT Y ALLA TTL NAA 
Flight a gyakorló fokozatot jelenti, ez hason- 
LELETET A AAL TT TELL TÉT CH Al 








A konvoj hiperugrásra készül 























































Lett ELET 
nes, és előfordulhat, 
UL táé 
ee Ldtz TAN 
ELLE USA TÁLAT] 
ben az esetben ugyanis nincs más dolgunk, esetleg megoldhatatlan), illetve útra kelhe- 
mint felderíteni a galaxis legtávolabbi sarkát tünk. 
LENE AZ Lá rázott g TUL GZ LL ea A LILLE KE ELLA 


[A ASS ES LN TTL AT 
LA d SZT] 
egy idő után el- 


Ha még lejjebb megyünk, 
felszántjuk a hegyoldalt 


LGA ELT 
választás feladatai 
EGZ K 
ESZO 

IE E TTL 


LL AÉ a] 


LTAL B 

Egy karrier kezdésekő 
LEN ELLL LESTE]! 
hogy képet kapjunk a kiin 
KK LETELT ( 


tett kihágások és sza: 
LESETT ja 
sünk, rangunk, hajónk 
(CREEK al 
ELTON EZT 
nézhetjük szakembere- 
ink aktáit, (ahol az Al a 
EL LT LAKTáat ) 
CEZ NAA E 14 
MOCT Te] 
légijártasságát, a BA a 
hombacélzási képessé- 
PA AN EJT E 
La LAGE TOT 
CT esett Ta 
ALLJ ELLE UT LÓ 
(javítási alkatrészekkel, 


gombokkal indíthatjuk, újra 
ML ELLE ÁL EST ÉL E [1 
legtöbb helyen kattintva az egérrel egi 
listát hívhatunk elő, mely a járművek eseté 
MY UL LELONI L TEN LAST E Te 
jelzi (az RTB paranccsal adhatjuk nekik a 
visszahívó parancsot). A képernyő alján há- 
rom egyenlő nagyságú területet elfoglalva 
LEILÉG LTAL SE ETO NNA Z LILA 
AAL TÉL TT ET ől 
KÜL Sz E Vak Le ELT KÜL LIE E ETT 
(ELOLE AL TÁ UT A 
s térkép): egy hálóra 
vetítve láthatjuk a hajó körüli tájékozódási 


MAN ELTT tl 





az időt. 
Mentek At Áe rá e EH EJB 
ELLA ELL EKE EVETT 
IEEE LES ONNEL Ö S 8 
dok között a K-val lapozhatunk. Itt egy nor- 
mális radartól megszokott képet kapunk, a 
SOLO LELET EE TELL OS 



























ir LA) edit 
gár). tásban részesülő embereink állapotát néz- 
ML RULE NLZ N LTLAK ÜLTE] 
épükkel együtt. 


LEALL ES LETT UL LA 
ülő listából kiválaszthatjuk a többi 
endszert. Ez négy számítógé- 
JUALALH LB E T 
a NAVITRON rendsze- 












ALTE SS Ze 
ZALZA 

EE E 

bb hajók szer- 

tar 

AIA 


ju 
ási 





detét, a várható befejezést, a beosztott és a 
b ALLT EL ESZTET 8L HA 
PONTE TTTL E E ÜT LELT Ae L OT 
szerelésre beosztott emberek száma. Egyes 
ELSO LANE L A eT LE 
DE), ha a raktérben rendelkezésre áll az eh- 
MET KILE ESA LEE hate 
Led láj áza tat tam TELT a 
pTS TAN LES ÉLLEL ELLA 
KELET AG ESA E ELLE LAK) 


EZ 


pontjuk 
CELLAL LOLA E] m 
szeles : 





fel rájuk. Az Autoarm 
era ra ád 
pek felszállás előtti 
CINUULLUSÉLÁT 1 
Meta aa tá 
pH 13 EI CT LÓ 
oszthatjuk be szakem- 
[ALLA T 741 
ELET AL NI E] 
LEV TAN 13 LA e] 
Legal está tá 
LL LÜL La 
ILLE ÜL UL TALI L ő 
GEZA ETT AL 
ha már jól van, a Rele- 
Cela ea 
jük el őket. Ha valaki 
2 ELNE TE LE ÉSZ ETL ALTT 1) 
szeretnénk klónozni, a LOGISTIX alatt 
nyomjuk fel a kiónozógép energiáját, és 
kattintsunk itt a megfelelő ikonra. 
ZET LE ZAL E 
hatunk meg bolygófelszíni célpontokat, a ki- 
ELLE LELKET LL STT LAN 
[EU LESZT LL ETEL UL ELL ALT 


LEE DELLE LELT TAL KELT AGE 


SZET L TE GTA ALL AKT LELTE] 
KOSZT EL ETL ELÜL LA ETL ALT 
LELET ESE ELT LL LL ELÁLLTA 
szíthatjuk a tankokat, a szállítógépekkel a 
felszínre vitt tengerészgyalogosokat, vala- 
LL AL E ETL DEN ELETTEL TET 
geinknek, amelyeket azok a tájékozódási 
pontokon végrehajtanak. 

(ELETU LTAL ATA V ÁLT LT 
rádióüzenetet rögzít. 


s 
részek elég látványosak 


Ul 


a 





HBHATTLECRUISER JOOOGO AD 


A dokkolás teljesen 
automatizált 









LEGE SL GEL ETT SAL TES] 
mint említettem a játék igen komplex és 
bel DUNA EE KSE UL LÉ 
b AAL A Te ES LÉ TILL LA E 
ne. Az, hogy ez az összetettség jó vagy 
AL láut I Mi: LEUL AA 
ELLICYET] LITER LAZA CHA 

ozhat, de a szakem- 

MULT RLLK LESETT 1] 
élyre szabott gyógyi- 

vannak beosztottai 

















Igaz ugyan, hogy a leg- 
ELET TIL TATA 
hogy csak az a jó, amit magunk csinálunk, 
LT Tat AL ETTL TE 
VEZE A LTAL LIL TZEBI 




















vikingekről az embernek általában 
ik MTE LAGE LL LAGE 

tonák, a vérengzés a pusztítás, 
szóval csupa negatív dolog jut eszébe. 
Az éremnek azonban van egy másik ol- 
dala is. A 8. és a 12. század között e 
nép fiai ismerték legjobban a hajóépí- 
tés tudományát, kereskedtek, háborúz- 
tak, eljutottak Grönlandra és Eszak- 
Amerikába, és ha akartak volna, ők 
uralkodhattak volna szinte az egész is- 


FA te ő 


VAA 


Baráti látogatást 
teszünk egy faluban 





mert világon. Most a Random Games jó- 
voltából mi is végigjárhatjuk a vikingek 
(ANTALT KZLL ET STT TLC E 
ELTELT AE LGA ET TTL TET 
csak arra vár, hogy jöjjön egy erős kezű 
vezér, aki leigázza. Vagy talán még- 
KIJ tá 

A játék elején 
néhány fontos 
döntést kell 
(UL YZTULB 
MOLA] 
vagy nő lesz 
(TETT 
LELT 2 ző 
ne a történe- 
KLTE E 
ELLE ILY 
(ELH KHT LA 
lom volt.), a 
hat lehetséges 
(E LAA Grál] 
L(Z aha á Lea 


lyikhez ért hő- Egy angol falu a 
sünk legjob: látogatásunk után 
ban (menet 


közben persze tapasztalati pontok gyűjs 
UCR JE NÉST Já CáUT a 
juk fejleszteni), valamint szülővárosun 
kat (melynek gazdagsága és lakosainak 
száma később meghatározó lehet). A 
beállítások után szülőfalunkba csöppe- 
nünk, ahova később, hódítá- 
saink között bármikor vissza- 
LELTAU OLAT LE UTALT TA 


ta LEV 


PEEJU LACIT LETT 
házból áll, de az épületek 
UTAT TATA ÁLT (S 
feladatokat intézhetünk el. 

LETETT LENT 11 
tökrészegre ihatjuk magun- 
kat, a kocsmárostól néha 
MELCEELSZ LON (JEE 
MCAL TATE 
lág dolgairól. A felszolyáló- 
LEN EZALATT TS] 
a vendégektől kihallgatott 
hírekről, bár vele ennél sok- 


kal kellemesebben is el tudnánk csap- a 


ni szabadidőnket. 

LEALL TA (Ad u EIGZAS 
hatjuk: az egyik fajta a mesélő, aki 
LINCOLN TAG ÉT 
neteket mesél fantasztikus tárgyak- 
LUNA LAGE TEA ONU LT RULE TAT 
szett tárgyak lelőhelyéről is. Ha vi- 
BLACI VEL LAKTA NEIL [EC] 
másik asztalnál ülő figurához. Ez a sö- 
LANE ELL ÁLTALA ELLE 
künk a lelő- 
hely térképét 
vagy párbajra 
ANAL LU TÓ 
csak győzel- 
münk esetén 
jutunk a rajz- 
hoz). Ha nincs 
nála térkép, 
vagy további 
MULT 
CULNCL VÁLA 
BELLATT GST LÓ 
AL ZZ E) 
kardját, s po- 
EIGHELE ő 
ELÜL 
[dead it a 
hatjuk és ve- 
hetjük áruinkat. Hogy mennyi kincset 
vásárolunk össze, pénztárcánkon túl 
rakományunk maximális méretén is 
múlik. Eladásnál pedig az okozhat gon- 
CALL LAZA ET LELT 1 [19] 
konvertibilis valuta a zsebében. Az 





áruk alatt két számot találunk, melyből 
a magasabb az eladási, az alacsonyabb 
[DIE RTA CA ETT LAT T UN ÉZ TSZ 
sen ezek az értékek a kereslettől, kí- 
nálattól, valamint a két nép viszonyá- 
tól függően állandóan változnak. Ellen- 


Kezdetét veszi a 
vérfagyasztó párviadal 








8 - 
ak 


Ete TESLA fordulni az egér két gombjával tudunk. 
nem állnak szóba velünk az emberek." Amikor hajónkkal szárazföldhöz érünk, 
0 RL LELETET ET LELI LU LLAL LELETET GT Z1 18 (20 
rendelhetünk flottánk számára. Az hetjük partra; s ettőlikezd- hi 
árat és a legyártás idejét is meghatá- KDE EN EL ÁUT 
rozza a város gazdasága és a még be [Lé LL [TAL TTL] 

nem fejezett megrendelések. [GEEZi 

Kovács - Az egész csapat fegy- 
verzetét és páncélzatát cserél- 
hetjük ki valami megbízha- 
IGN 

Jósda - A jósnő egyrészt újra 












elmeséli a korábban hallott, de már w 
elfelejtett történeteket, jövendőt 
LULUL ASÁGI ELETTEL LG EG ÁT 8 
re vonatkozóan, valamint gyógyfü- 
vek segítségével meggyógyítja sé- 
LIU LG Ő 

Városközpont - Amikor egy tarto- 
mány fővárosába jutunk, ebben az 
épületben találkozhatunk a kor- 
EZAZ NALA E EIT] 
CIRCULUS REL ETET 
ge katonai szövetség, kereskedel- 
mi egyezmény vagy akár házasság 
is lehet. — 

Otthon - Új felfedező túrákat szü- 
lőfalunk központjából indíthatunk. 
KILL EZ NEL NT L TK TULL LETE 
ALUL LL EK UT 
got, míg a másik változatban mi 
válogathatjuk ki a hajókat, kato- 
nákat (érdemes néhányat hátra- 
hagyni a város védelmére), a tisz- 
teket (itt oda kell figyelnünk arra, 
hogy melyik hadnagy mihez ért leg- 
jobban, hiszen ez befolyásolja ké- 
ELETTEL TASK AL E 
kományt. Ha seregünkben kevés ka- 
tona áll rendelkezésünkre, további 
ULTEK TT ETL I 
csekély 10 ezüstért. 

A helyi ügyek között foglalkozhatunk 
tartományunk gyarapításával (attend 
holding). Ekkor az idő gyorsabban te- 
lik, s közben a lakosság 
felere L E Era LOL 
gunk pedig megerősödik. 
Néha különböző ajánla- 
tokkal felkeresnek más hajót, és a szóközzel száll- 
MILAN ET LNN k junk vissza. 

Végül ugyanitt nevezhe- — Egy város közelébe érve dönthetünk, 
tünk ki új hadnagyokat  hogybarátként vonulunk be vagy táma: 
fejenként 1000 ezüstért. . dunk. Persze egy ellenséges helyen hí- 
ába próbálkozunk, jó ideig nem fognak 
tárt karokkal várni. Az apátságokba és 
erődökbe nem látogathatunk el, itt 
csak a támadást választhatjuk, 

Miután elhagyunk egy - 
várost, a térkép egy ré- HAJÁÓCSATA 

sze jelenik meg, ahol kis 
emberkénk vagy hajónk 
CITY 1 ed 
[ENNE AL Lea 





kh 


utakat, keressük meg a 





MOZGÁS A 
TÉRKÉPEN 


A tengeren bolyongva néha idegen ha- 
jókkal futunk össze. Ekkor választha- 
tunk, hogy békésen távozunk, vagy fel- 














KISZALL AKT EGY TETU ő 
a már megszokott módon irányíthatjuk , 
PILULZKES TT yet TT NLG TTL ETTE 
LL GTA ETET SEKI Lá [3 [3 

(alul a csíkok a két társaság áll- 
apotát jelzik). Ha lövöldözés köz- 

ben nekimegyünk az ellenfél pa- 

rancsnoki hajójának, ké- 

Zitusa következik, 

amiből mi az el- 

DOTT Si 

[Eta 

LESZ a 






EEG EZEL GST Ő 
Győzelmünk után pedig jöhet a 
BEI OHK AT tn tát 
ILS CET Ő 


Ostrom alatt seregünket egységekbe 
osztjuk, s minden egység irányítását 
egy hadnagyra bízzuk (legfeljebb 5 
csapatunk lehet, s mindegyikbe maxi: 
mum 99 embert tehetünk). Ezután vá- 
EEEN TEA TET ALL) 
feladatot kapnak a harc során (Fighter: 
kézítusában és az épületek felgyújtá- 
sában jeleskednek. Archer: a hatósu- 


OSTROM 








garukba eső ellenséget lövöldözik biz- 
tonságos távolságból. Ha túlságosan 
LT TOSZATULT A á Let L KET ETEL ÉLŐ 
de ezt természetesen kicsit ügyetlenül 
forgatják. Berserker: speciálisan ki- 
képzett harcosok, akik különösen nagy 
pusztítást vihetnek végbe az ellenfél 
sorai között. Az ostrom alatt csak egy 
egységünk lehet ilyen.) A választáskor 
AZ L TALALT IRT MÜNT Té] 
Mer Et LANG ELT! LIU 2áA1ó 
a legjobban, hiszen így érhetjük 
CETEK ELL SZELEN 
lítást. 


pEKIG (Ta EÉ[Ó 
gurák az egysége- 
ket, az alattuk lévő szám 
pedig a létszámot jelképezi. Egy 
9 csapat mozgatásához először a 
LEV TULL EL ATÁTU TT LT NT LÉ] 
jobb gombbal mutassuk meg, 
MOLA T TANA a TESZT) 
csapatot nem tudunk irányítani. 
(LALI LELI LL ETL ST 
először a kaput kell bezúznunk, 
majd kezdődhet a támadás. 
LESZ TE LTAL UT 
ONE LN KR TT TÉL 
gyunk, azaz mindig több csa- 
pattal támadjuk meg az ellenfél 
egy-egy csoportját. Ha lehet, 
minél hamarabb végezzünk az 
ESZT LETE L LELT ÓÓ 
lelmetesek. Ha túl erős városba 
rontunk be, a jobb alsó sarokban 
látható kutyára bökve menekül- 
[ÜL VSE Tag [ei Ltő 
ban szembetaláljuk magunkat az 
ellenség vezérével. Ekkor az 
CITOSAATT ALA ELETTEL ET B 
TELL UTALTAK ÜL KAL TS 
betérni a javasasszonyhoz egy kis 
kezelésre). Amíg gyenge a vezérünk, 
7412 
össze- 
csapásokat ér- 
CSAL a 
lú (azaz zász- 
UL Ete 
ket tartsuk tá- 
MEA ti 
hasonló figurá- 
ILL B 


PÁRBAJ 


LL Ét 
Lie iT tá 
LG Et 
kus billen- 
ZT Tt él 
(ELEIT ea 


( 





Először a fosztogatás, 
aztán az osztogatás 


ré 
























ke 


bát EU Ae 
El LELET EÉÜE 
rre NLG KILOT TLAN JT TTL TÉ 
nagyon ismerték a kegyelmet, vívótu- 
KET ELŐL TOT JÉ INKA 1 JELL ESZÁT A 
KÜL TJACL ÁTÜLT TELE LILA] 
MITET ZA TTL NET GAL KT Te [] 
megnyeréséhez a jó fegyverzetet és 
re Let ALLA ELT TAL EA ed 
erőre (HP) lesz szükségünk, 
1 és] 
héj bs él 
ké GT 
Hat 
gyűjtögeté- 

Kelj e 
he Ét 
pace tUh hi 
[en ET ta 
Sti tELt A 
ostrom meg- 
nyerésével, 
LT] 
kincs meg- 
LELT ESKTET] 
(Adta Te 
[META 
30 LLGEN 
ELEMET 
a programnak nem csak PC-s, ha- 
nem Macintoshos és Power PC-s vál- 
tozata is megtalálható (remélem mos- 
EGT EL KÁN ELTLLA S A TT ZU TA 


az 576-ra). Fura viszont, hogy 1997-ben, 
KILOT du ká JUN NSÉ KENNEL TT 


rációs rendszernek számít, még mindig 


készítenek 16 bites programot. Igaz, így 


Hajó a horizonton! 





akár egy XT-n ís gond nélkül eljátszha- 
ÜL LTAL ALL ET ELÜL JEE TÉTELEN 
mi az az XT). A következő problémám a 
grafikával volt. A játék 640x480-as fel- 
bontást használ 256 színnel, ami még 





p  VVARRRAMAAR BÁ 
e a 


ILLET TELEL EST [YT 
több, se kevesebb színnel nem hajlandó 
elindulni. Szóval minden játék előtt fel- 
PL ESÉLÜ E OMT TETT GÉNT F! 
megint ugyanez. Ami a hangokát 


felemás a kép. A-beszélyetések során — 
pEütztt AU LT ENNI U ATA CSÁL 
gitalizált szövegként is végighallgathat- 
juk, a cselekményeket kísérő MIDI ze- 
nék azonban nem túl hangulatosak. 


Egy kis kereskedelmi 
tevékenység 





LLEILA SOS ALKN AT AUS 3 
Ld EL ZA TIGER LT 
LN SZT KE RL CST LT EST SZA 
LILA á OLTE LAT ETT EZT NENT 0 
LATINT TAL ETTE LÜL TK ETTE 
ZET ELSOK G EAT STT EN 
Valamint a szárazföldi csaták lebonyo- 
LATSZAT ZS KT KH E 
[EL ELKÜLIÚ 
Alerttől, de 
azért kellemes 
felüdülést je- 
LL TET 
Máj c 
Összességében 
GYA e 
MELTZLNÉLT 
a Vikings 1-2 
évvel ezelőtt 
fantasztikus já- 
LALI 
[LSE E 
[ELT 
erős középme- 
zönyben jut 
számára hely. 

IZÉT dA 
1 


VÁNY 
SZHA 

VATO 
Z E N E B 0 N A 


05 
TÓ 
5 


MLZE E ML ALONE ALLE A 


veze AA 
rengeteg lehetőség 0 hosszú 
játékmenet € középkori 


mandavilág 
X Nehézkes irányítás 0 unalmas 
hajóutak € nehéz kezdet 
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AM 


Számítástechnika és Multimédia 





NY TRAN 


- 6x-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességű 
- Külső és belső 

- At buszos, SCSI és saját vezérlős 
- Típusok: . " SONY 


" PANASONIC 


Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 IDE 


s Sound Blaster 16 rádiós 
zi 


Sound Blaster 16 MCD ASP 
" TOSHIBA 
GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound OEM 


" NEC 

" PIONEER 
" MITSUMI 
" SANYO 


Sound Blaster AWE 32 CSP 
Gravis Ultra Sound ACE 
Gravis Ultra Sound Pro II. PNP 


-40 W aktív hangfal (1 pár) 
-80 W aktív hangfal (1 pár) 
-120 W aktív hangfal (1 pár) 
-150W aktív hangfal (1 pár) 
-240 W aktív hangfal (1 pár) 


-7 W aktív hangfal (1 pár) 
-12 W aktív hangfal (1 pár) 
-25 W aktív hangfal (1 pár) 


Kömplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 200-ig 24 órás teszteléssel, 
142 év garanciával, raktárróli Teljeskörű szervízszolgáítatással várjuk minden kedves vásárlónkat! 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
Kedvező lízing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 


A. , A g GR 
Automex 





gyobb CD-ROM 

választékávat 
ésa legjobb 
árakkal vá- 


JER SAROK! 


HARD! 
Használjon keményebb hardvert! Kinőtt számítógépét 


vagy más alkatrészeket visszavásárolunk vagy beszámi- 
tunk, ha nálunk vásárol újat. 
Akciós Upgrade Táblázatunk 
Új ára Használt ára Fizetendő ár 
8x CD ROM 


2 ROM 13990 Ft 
5 DR 276CD ROM 9990 Ft Altómex CB Céntér 1077 Bp., Wésselényi u. 21. 
LR NI Samsun: 14 19990 Ft Tel; 268-0885, Fax: 267-8546 


SVGA 
33.6 Fax modem 14.4 Fax modem 12990 Ft 
Üzletünkben e számítástechnikai alkatrészt, eszközt 


Postai utánvét: 1410 Budapest, Pf. 185. Tel.: 266-3480 
megvésőrolhat, val stai utánvéttel is megrendelhet, inforinációlé ) A freletest 682. joldalái 


Tasiáták asz A leetsenllegtelsetezőb, E-mail: infoldautomex.com  www.automex.com 
Miszontelatók jelentkezését várjuk kedvezményes árkonstrukciókkal! ! A CD-ROM óráink-tsz Ála-t tartatamazzókt 
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runk mindenkit! 
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HP Duna 
Szakáruház 





Gyűjteménye 
ELÉ 1 


[1 
MET NLT Ae 76 KByte- 
ban kapható programokat adnék 


vagy az 

régi könyvekért, papírrégiségekért, 

ERAT TTL ÉT TANA KT LN TOLTA 

Cín: 1389 Budapest, Postafiók 132. 
.: 1295-303 (9-14 óráig) 







Szémcs készségfejlesztő, . ügyességi, memória, 
logikai és nyelvtani feladat megoldása révén 
szabadíthatod ki Törpillát a gonosz varázslatból. 
Kitűnő szórakozást igér az egész csalód számára, 
Újra megszólalnak a rajzfilmből megkedvelt hang- 
ok. Közreműködik: Sinkovits Imre, Haumann Péter, 
Szokol Péter, Pató István, Cseke Péter és Málnai 
Zsuzsa. 


Mán megjelenés előtt megrendelheti 1000 Ft 
kedvezménnyel, 








. ue d 


j DIA OTSE ET 
k A elsejei megjel 
i DTM Ét 
KLEKL TA] 
szánt oldalaink száma. 
LELETET] 
. sajnos csak egy oldalt 











. ALLA TULL ETT] 
CNTELEATT TETTÉT ee 
kal ősi, egzotikus világokba tehe- 
tünk kis kiruccanást, ahol dinoszau- 
ruszokat, idegen cyborgokat gyilkol- 
hatunk halomra. 
; Az Iguana maximálisan kihasználta 
KELLENE N TALALTA 
ségeket. Képzeljetek el egy gyönyö- 
. TŰ 3D-s dzsungelt, benne remekül 
megrajzolt pálmafákkal, sziklákkal, 
j KIESTEK TS ET TON ZA 
tartozó zajokkal: vadállatok ordítanak, madarak 
; csiripelnek. Hősünknek - ahogy már a Doom óta 
kl 
í 
li 


e. 

















LSE LE LSE LTAL E 
ben kezdetben csupán egy íjat szorongat. A 
vadonban kószálva egyszer csak egy tökéletes 
i Me EST OLGE TELS ET tá 110 
: lantunk meg. Recseg-ropog az íj, amint megfe- 
TTL ELKELT KÉS ETT TESTÉT EI 
levegőt, s a dinó agonizálva terül el a földön, Ez 
ítt már majdnem virtuális valóság! 
LILA LTE ALLA 
egekig szokták magasztalni a 
" ——— Ouake-et. Micsoda tényhatások, 
nicsoda grafikai áros 


A LSSG I LTZ OTT JE CA 
a LEE AE ESETT] 
jatások pedig döbbenete- 

Er tte 

1 felhők 11 CIMTLETT 


PT 


És 
Egy szál bottal az automata 
puskám ellen? Nem túl bölcs döntés 


(TTI TUL TT TT ÁL ER TS 
épp fordulunk. A játék szépségeínek a szemügyre 
vételére talán a legjább alkaloti, amikor egy bo- 
nus begyüjtésével atleptnk egy szellemvilágba, 
ahol a valóságot lelassulva, misztikus, cirkulaló 
fényhendátjuk. Jól megfigyelhető, milyen tökéle- 
tes a Gyborgok páncélzatának a fémes hatasa, a 
tára felszaladó majmok animációja pedig egy ki- 
. sebb LG KET KTK AT KSS ALT (LAO 
MG ETLKT a ONTTRTTERR TT A NET 80 
telligensen mozgatott ellenfeleivel is kivívja ma: 






[ELLE TE CSAL LT LETEZESE Tt e 
kat a cyborgok közelébe csaljuk, őket ugyanúgy 
megtámadják. Titkos helyekből sincs hiány: 
ITAL ELTELT LTE ZT 
ködgomolyag, ezek segítségével juthatunk a bo- 
LELTE LEL S EN NET ALLT] 
LAYLA ET EST TT NÉ LU L2A 
képest, hogy nem egy CD alapú gépről van szó, a 
mál LELT ETTE szea 
kristálytisztán szólnak. 


A cyborgok úgy tűnik nem 
sejtik kivel van dolguk 







LTAL ENTERT Al 
KELETEN TÉT ÉT 
LELLALT TTL ETETTEK altt] 
LELET VALE TROUT TT BETA 
LTTSÁLTL L OT KE Le 
dák fenyegetik, s csak a kiválasz- 
KLTE E LAK ÚL B 
koknak van esélyük a háború meg- 
akadályozására. Egy ilyen Turok 
irányítása lesz tehát a dolgunk, és 
LETT ZT KATA TÉS 
ELMULT ETT LILA 

LATE ELSZ ET TT TIMES CA 
LG UKTTT TELT ELTE E 
ELETROL Tb 
sa, amiknek a kulcsait az itt-ott 
LL ALTA TR TELT JUT 
megtalálni. Minden szinthez há- 
rom ilyet kell megtalálnunk. A 
LDELL ELET KLTE LETETT 
majd használni, ahol a szintek te- 
leportjai körben vannak elhelyez- 
KERT ATS SSET TL KT TOL 
COLE TT PL HL TLTT TÁ 
LELTE LO ég ALOLT ZETT 1 
[Le d kat 
Raiderre emlékez- 
LÜLLROA LTAL A 
Sokszor kell például szakadékok 
LELETET TTL AOL TON TTL] 
gyakran telreeső elagazásokban 
bujnak meg. Ennek következtében 
[ELETE A JÉT MTA [a ZOTT 
ís minimum 2 orát vesz igénybe, 
ahol ráadásul. mindjárt hat kul- 
csot kell bégyüjtenünk. Mindezzel 
együtt a palyak maximális átgon- 
doltsággal vannak megszerkeszt 
ve. A lényegesebb helyeken ellen- 


ML ELET NI 


Örzési pontokat helyi 18 ha Fila van már 
(ZT L A 
LEE KELSZ AT] 
LR LL EL AKLTTTLA ZSZ SK LE LN 
LÁZ TALALT ÉLTET EL ELÉ] 
CLA L ELL EL TAL ÁT TT 28 
nünk. A 14 fajta fegyver között - a törtől a fa- 
gyasztó sugáron keresztül a fúziós ágyúig - szinte 
minden megtalálható, amit csak el tudunk képzel- 
ni. A célzás az analóg joy miatt tökéletes, a fa- 
lakba csapódó lövedékek látványának köszönhe- 
toen még célkeresztre sincs szükség. 
LEVELEK ETT TNTAT TTL E 
nyitható Doom-stílusú anyag, a N64 irányítóját 
mintha az ilyen játékokhoz találták volna ki. Az 
ELLA ALLT NTUK UTAKKAL MT L EN] 
[ECSETTEL TT K ÉSE ELT LENT 
és gyaloglás között. Az R-rel ugorhatunk, az A/B- 
vel valaszthatunk fegyvert, és végül a 2-vel tűzel- 
hetünk. Természetesen van automata térkép is, 
ezt az L-lel hivhatjuk le. A legfantasztkikusabb 
azonban, hogy a balkezesek 


KETTÖ ESÉ LT TESZTA RLE TTL EL AKSÁTTÉT 








— az Options menüben 





TUROK DIVOSAUR HUNTER 


9 KA 


[ELTETT UK UELA Végül ÚJ tt tn E 
induláshoz; a létrákon, ÉS a mohával benott szik- 
[ELENK STLE ZKT KS TT TU 

A fentieket alapul véve gondolom sokan osztják a 
véleményem, miszerint a Turok az eddigi legszin- 
vonalasabb játék a maga nemében. A program 
iránti lelkesedésem csupán azért nem volt maxi- 
mális, mert sajnos csak egy erősen megcenzúrá- 
OLLAN LAT KLEKL CSZATÁLT NE TET 
LUCA TEK ETETETT TETT ETALON TES ESZT ő 
cú harcosokat cyborgokra cserélték le... Jó hír vi- 
szont, hogy már készül a folytatás, ami az év vé- 
TT O 

[A 


CINRHKELT LAPOK 


Az utóbbi idők legszebb helikopter- 
szimulációjával talán nem mindenki 
boldogul könnyedén, íme hát a külde- 
tések kódjai: 


Black Out " 1018 
Ice Storm "1006 
Desert Fury - 1213 
Tiger Trap - 0203 
Crack Down - 0917 
Hurricane - 0354 
A játékban van egy rejtett két játé- 


kos üzemmód is. Az előhívásához elő- 
ször is a címképernyőnél mindkét irá- 
nyítón egyszerre nyomjunk egy 
SELEGT:R2-t, Ha jól csináltuk, egy 
hangot kell hallanunk. Ezután men- 
Jünk az Options képernyőre, majd lép- 
jünk vissza a címképernyőre, és máris 
láthatjuk a TWO PLAYER VS opciót, 
amivel deathmatcheket játszhatunk 
egymás ellen. 

A játék közben is bevíhetünk cheate- 
ket, ehhez pauzáljunk, majd a 
SELECT, L2, SELECT, R2 beütése után 
írjuk be valamelyiket ezek közül: 

3xHÁI , KÖR - maximum 
üzemanyag és lőszer 

Lt, L2, R1, R2 - maximum fegyverzet 

SXNÉGYZET, KÖR - segítő partner hí- 


vása 

GAJÁRONMSZÓR, 3xLE - küldetés telje- 
sít 

L1, L1, Rt, R1 - feljavítani az aktuális 
fegyvert 

LE, R1, R2 - képernyő rögzítése 


Bár a pályaválasztásnál látszólag csit- 
pán három küldetést lehet választani, 
valójában meg lehet nyitni a negye- 
dik aktát is, amivel a legutolsó szint- 
re, a bomba hatástalanításához ju- 
tunk. A művelethez tehát a pályavá- 
lasztás képernyőjére kell mennünk, 
ott viszont ahelyett, hogy a három 





ügy egyikére tüzelnénk, lőjünk arra a 
nyílra, ami az első küldetés ikonja al- 
jánál látható. Lövöldözzünk erre a 
célpontra mindaddig, amíg el nem 
fogy az idő, és máris a legvégén 
kezdjük a játékot. 

Ha untat minket, , hogy állandóan Ra- 
96 szerepében játszunk, íme egres che- 

a karakterválasztáshoz. 


pályaválasztás képernyőjén vagyunk, 
a kívánt szint kiválasztásakor tartsuk 
lenyomva az X, Y, Z közül valamelyi- 
ket, attól függően, kivel akarunk len- 
ni. Az X-szel Michael "Rage" 
Hardyval, az Y-nal James "Smarty" 
Coolsszal, a Z-vel pedig Janet "Hub- 
caps" Marshallal lehetnünk. 

A játék végigvitele után az elődhöz 
hasonlóan egy extra opciós et 
kapunk, amelyen néhány pontnál kér- 
dőjeleket láthatunk. Közülük a legér- 


legalább 58 menetet kell nyomat- 
nunk. A ezt úgy tehet- 
jük el az ee és a conti- 
nuek minimálisra zsugorítjuk, 
a nehézséget pedig maximálisra 
tesszük, és így hagyjuk, hogy már az 
első ellenfél agyonlőjön minket... 


Bárhol a játékban a Startot lenyomva 
VES áánate ezt 

utolsó oldalára, az "Exit to Tit- 
bél Ezután adjuk be: Z, Y, ZV,x, 
X, X, és $tart. Ha jól csináltuk, Lara 
nyögni fog egyet. Most nyomjunk egy 
A-t, mire a statisztikákhoz kerülünk, s 
rögtön ezután már töltődik is a követ- 
kező pálya! 


Íme néhány kód ehhez a kitűnő autó- 
versenyhez, melyekkel ver- 
senyosztályba kerülhetünk. 


Silver Cup: JXPSVW 
Gold Cup: BEFOMR 


Egy remek platform remek 
cheatek dukálnak, lássuk hát DKC3 
kódjait. A bevitelükhöz válasszunk ki 


vigyük be: L, L, R, L, L, R, L, R, L, R. 
Az alábbi szuper kódokat ezután ír- 
hatjuk be: 

HAROR - Ezzel eltávolítjuk az összes 
DK hordót, magyarul nehezebb lesz a 


játék. 
ERASE - Ezzel törölhetjük az egész 
high score listát. 
TUFST - A DK hordók eltüntetése mel- 
lett ezzel a kóddal a folytatási lehető- 
jelentő csillagos hordók is el- 
tűnnek. Ha így sikerül teljesítenünk a 
játékot, akkor érhetjük el a hőn áhí- 
tott 1059e-ot. 
ASAVE - Ez egy igen hasznos kód: se- 
sízóséze minden egyes pálya teljesí- 
tése után a gép automatikusan állást 


ment. 

WATER - Egy újabb hasznos csalás, 
amivel 85 bonusérmét mondhatunk 
majd magunkénak. A kód bevitele 
után indítsuk a játékot, nyomban 
ugorjunk a vízbe, és ússzunk be a víz- 


A titkos menüket - szokás szerint - a 
képernyőnél hívhatjuk 


elő. 

Kool Stuff: JOBB, FEL, B, B, A, LE, 
FEL, B, LE, FEL, B 

Kooler Stuff: FEL, B, A, BAL, LE, Y 
$Scotts Stuff: B, A, LE, LE, BAL, A, X, 
B, A,B,Y 

$ound Test: BAL, LE, Y, Y 





Az Iguana nem csinált titkot abból, 
hogy a játékával lehet csalni, rögtön 
a főmenüben megtalálhatjuk a che- 
atek beírásának az opcióját. Ha már 
bevittünk valamit, azt egy újabb me- 
nüben kapcsolhatjuk majd be/ki, tehát 
miután tehát bevittük a kódokat, ne 
felejtsük el bekapcsolni is őket, kü- 
lönben nem lesz semmilyen hatásuk! 

CMGTSMMGGTS - Az összes fegyver 
választható 

BLLTSRRFRND - Örök muníció az 


összes fi 
Fi - Örök élet (De nem 
örök energia!) 


THSSLKSCL - Szellem mód (Lelassul a 
környezet, és sérthetetlenek vagyunk.) 


A korábban közölt cheatekhez hason- 
tóan az alábbi csalásokat is pauzálás 
után, az R2 folyamatos nyomva tartá- 
sa mellett kell bevinni! 


RESZ KÖR - 50 gránát 
JOBB, NÉGYZET, NÉGYZET, LE - "da- 


gadt" üzemmód 

LE, NÉGYZET, HÁROMSZÖG, LE - a le- 
lőtt ellenfelek felszállnak a mennybe 
JOBB, NÉGYZET, HÁR RA 
minden gomb meg lesz fordi 

LE, KÖR, KÖR, LE, HÁROMSZÖG, LE - 
idióta üzemmód 

ORE BEEE LEL KÉGÜZETEEBOT - 


shotgun lőszer 
LE, NÉGYZET, NÉGYZET, JOBB - 15 
golyó 
BAL, KÖR, LE, NÉGYZET - koordináták — 


LE, NÉGYZET, HÁROMSZÖG, LE - 
csontváz üzemmód 

JOBB, NÉGYZET, BAL, KÖR, HÁROM- 
SZÖG, LE - 99 rakéta, és 99 gránát 
LE, HÁROMSZÖG, JOBB, NÉGYZET - 
sérthetetlenség 








KÖR, LE, LE, NÉGYZET, X, NÉGYZET - 
Fergus mód 


rd with a Vengeance: 
BAL, KÖR, FEL, LE, NÉGYZET, JOBB - 
örök élet k 
KÖR, KÖR, NÉGYZET, NÉGYZET, LE, 
LE, X, X - 999 turbó 
BAL, HÁROMSZÖG, JOBB; LE - óriás 
kocsi üzemmód 
KÖR, LE, LE, HÁROMSZÖG, X, NÉGY- 
ZET - lebegő fi 
LE, KÖR, LE, KÖR - extra nézet 
BAL, FEL, BAL, BAL, NÉGYZET, LE - 
lassított üzemmód 
KÖR, LE, LE, MÉGYZET, JOBB - még 
lassab üzemmód. 
KÖR, JOBB, LE, NÉGYZET, HÁROM- 
SZOG, BAL - napalm mód 
LE, FEL, BAL, BAL, LE, FEL, BAL, 
BAL, LE, FEL, BAL, BAL - Vic 20 
üzemmód 


DESTRUCTION DERBY 2 
(PLAYSTATIONJ 


Bajnokságnál a nevünknek a követ- 
kezőket adjuk meg: 

MACSrPOO - Az összes pálya választ- 
ható 

TollyPaRk - video demo 

CREDITZ! - animált demo 


PANDEMONIURA 
(PLAYSTATION 


Az alábbi cheateket pályakódként vi- 
gyük be: 

BORNFREE - szint választás 

HARDBODY - sérthetetlenség 

VITAMINS - 31 élet 

CORONARY - egy csomó szív 

EVILDEAD - halhatatlan ellenfelek 

TWISTEYE - Az L13L2 nyomvatartása 
mellett a D-paddel tetszőleges irányba 
forgathatjuk a képernyőt. 

INANDOUT - kilépve visszakerülünk a 
térképhez 

THETHING - Tartsul lenyomva az L2-t, 
és hősünk átváltozik. Hogy visszavál- 
tozzon, L25X-et kell nyomnunk. 





BODYSWAP - A játék közben a három- 
szöggel karaktert cserélhetünk. 
OTTOFIRE - örök speciális fegyver 
TOMMYBOY - Amint egy szinttel vég- 
zünk, egy flipper képernyőre kerülünk 
CASHDASH - A szint teljesítése után 
egy "versenyzős" képérmyőre kerülünk 
(PLAYSTATION 

A Reloadedben választható még eg! € 
rejtett szereplő a régi gárdából, kél 


szépen kicseréljük az alábbiakra: 
00000000 01000000 00000000 
F301F301 F3010000 
és a monitor képernyőjén máris egy 
dúsgazdag hadvezér arcát láthatod 
tükröződni. 


FIFA 97 (PCI 


Roppant mókás történések tanúi 
leszünk, ha a játék indítása előtt a 
rendszeridőt 1997 február 29-re 
állítjuk, majd a betöltés után 
Szingapúr csapatát választjuk ki. 

CANTONA - a játékosunkkal fejbe 
lehet rugdalni a jónépet 

LTH - az ellenfél öngólok rugdalására 

ik 


szakosodi 

KAYU - a bíró alsógatyában vezeti a 
meccset 

KELONG — Abbas Saad és Michael 
Vana nevű játékosok 

LAOCHIAO — Ouah Kim $ong és Dollah 
Kasim nevű játékosok 


SETTLERS Z (PC 


Egy frankó kis cheat a telepesek 
második részéhez. THUNDER kód 
bepötyögése után egyrészt minden- 
félét tudunk építgetni, másrészt pedig 
az Alt 1-6 billentyűkkel állíthatjuk a 
játék sebességét. 


DEATH RALLY (PCI 


A szárítójáp ellen a játék néha 

kissé idegesítő, tehát nem árt ha 

megsegítjük magunkat az alábbi 

kódokkal: vé 

Vércdly y kében: 

TEAT jzekettt jepgálőtés 

DREAD - len töltény 
végtelen turbo 


hozzá Fwank, a pszichopata bohóc." DRAG - 


Menjünk a játékos választáshoz, és 
üssük be: L1, KÖR, R1, LE, LE, R1, 
KÖR, Lt, LT. Ha jól csináltuk, "Sister 
Magpie helyén egy légballon fog meg- 
jelenni, ezzel válik máris választható- 
vá Fwank. 


DISRUPTOR 
(PLAYSTATION) 


A játék közben hívjuk elő a térképet 
(Select), s nyomjunk egy L1-et. (Ezzel 
kikapcsoljuk a "valós időt".) Ezután 
adjuk be a következő kódokat: 

HÁROMSZÖG, X, X, KÖR, X, HÁROM- 
SZÖG, NÉGYZET, NÉGYZET - teljes 
energia 

X, NÉGYZET, HÁROMSZÖG, HÁROM- 
SZÖG, X KÖR, HÁROMSZÖG, X - maxi- 
mum muníció 


KRUSH, KILLEM "NWN" 
DESTROY (PC) 


Akárcsak a való életben, ezekben a 
stratégiai bigyókban is egy rakás 
problémát jelent a pénz. Ha. viszont. 
akad egy játékállásunk, akkor gyor- 
san orvosolhatjuk eztal oblémát. 
Egy hexaedítorból (például Norton. 
Parancsnok is megfelel erre a célra) 
nyissuk meg a játékállást, aminek az 
első sorában ezt látjuk: 

09000000 01000000 


09000000 00000000 
A teendő abban áll, hogy ezt most 





ízt 


. DRINK - rakétahajtómű 


A menüben: 

DROOL — 500.000 dollár 
DRAW - 1.000 dollár 
DROP — -10 pont 

DRIVE - 410 pont 


TIME COMMANDO (PC 


Egy rakás kód a pályák mihamarább 
történő befejezéséhez: 


Easy: 

Roman - YPTERFGZ 
Japanese — NKTOLVIF 
Middle Ages — VMXYICCB 
Conguistador — FOOLUGGCC 
Wild West - ZREHOFIR 
Modernwars - FETAWPFC 


Normal: 

Roman — OJSLVABL 
Japanese — KAYAGEAF 
Middle Ages -— MZFSPODD 
RÁ S E ÉVELYe 
Wild West — Tee 





Hard: 


Middle Ages — XFYAMXIE 
Conguistador — ZOVASAIV 





CINRHAELT LAPOK 


Wild West - BODOSGWLW 
Modernwars — VEJHMOKO 
Future — ZEYPCEHA 
Beyond Time - HMFDLGNN 


SYNIDICATE WARS (PCI 

Hát mindenekelőtt a nevünknek adjuk 
meg: 

POOSLICE 

A hang jelzi, hogy a cheat-mód 
aktiválódott, utána egyébként 
átírhatjuk a nevet, amire jólesik. 
Ezután a játékban a kutatási x 
képernyőn az 0 lenyomásával plusz 
opciókat is kapunk, az U megny- e 
omására pedig befejez egy napi 
kutatást. Aa utált: arat 
Játék közben az Alt:C megnyomásác 
val befejezhetjük a szintet; az. AltaT- szü 








tt pedig maxi 
TaválSi és megkapjuk az összes 


AMOK (PCI 


A játék közben kell megadnunk az 
alábbi kódokat: 


Mission 2/Phase 1 - CBYXYC 
Mission 3/Phase 1 - XABXAB h 
Mission 3/Phase 2 - AZCBXC s 
Mission 4/Phase 1 — YYBBCY 

Mission 4/Phase 2 — BAXCXX 


A szintváltásra szolgál a ZZZCYX kód. 


BLAMI MACHINEHEAID 
ra 


Szintkódok: 

1.2 058NM LDZCO 4HWGE 
1.3 TDM75 UH8OT XOGBE 
1.4 VOTPP JCPGV H4ULJ 
2.1 OF2OF OHXS8Y 0E95W 
2.2 42W37T JGK-P 5K5H7 
2.3 VRAT2 6EZD5 SHCMM 
2.4 INBCX CXVI6 PA3K1 
2.5 ZFOXD Y5KXJ OZNGZ 
3.1 2XVSD AHO3J SZMF- 
3.2 WOJBH 3Y8-D -7FRU 
3.3 THYDH OMZDU 3CZFK 
3.4 15043 1308BP V2MW8 
4.1 YCTS6 PUUKS 28SDI 
4.2 029LH UDUYA 21FSD 
4.3 WS7Y6 HOPIW BOFGK 
4.4 2RHKA RB9RU Z1IT2 
END UP4O5 C42R1 2MP3P 


SWTV3D (PCI 
A fejlesztők igen szerencsés módon a" 
Játékban benne felejtették a teljes 
debuggoló részt. Bekapcsolásához az. 
új játékos nevének : iban Tan S4é. 2 
egy rakás cheat opciót érhetün 
FI után például a fegyvermi 
variálhatunk, az F12-vel képet " a 






SWIV! AndLetDie 
Ezután a játékban a billentyűzetről 77 


.. lophatunk a játékból — a többit meg 


tessék szépen végignyomkodni! 


BESTRUCTION DERHY 2 
a 
A roncsderbik királyában a 


MACSrPRO begépelésével az összes 
pálya hozzáférhetővé válik. 


CSEVEGŐ 


tavasz a nagytakarítás ideje. 
Aövers a madarak, rü- rémlik, hogy a "mit készülnek kiadni 
gyeznek a fák, bimbóznak a cégek"-kategóriájú dolgokkal 


azok, amiknek az a dolguk - az em- azért alkalmasint szoktunk foglal- 
ber pedig igyekszik rendbe szedni a kozni az 576 első Ke - ha 


környezetét: mos, főz, takarít. Én nem is "Cégtábla? címen. 

ilyenekre nem vagyok képes, de A másik ötlet már E enb. egy 
azért elhatároztam, hogy én is kicsit. Úgy a fejlesztők, mint a ki- 
rendbeszedem kissé felgyülemlett meglehetősen eggeványos ta ta 


levelezésemet, amelyet eleinte egy  lajra merészkednek, amikor 

dobozban, később egy szekrényben, böző műveiknek ilsíalkor Mlée 

jelenleg pedig egy vagonban szok:  mokat adnak meg. Ezt százezer do- 

tam volt tárolni. knáttam például log is befolyásolhatja (első részről 
technológiák, 


olyan levelet, amely így kezdő- a bugok, az új új pia 
dött?Kedves Zolee! Örömmel olvas- ci trendek a másikról 
tuk legutóbbi számotokban, hogy pedig természetesen az üzleti 


megjelenik a Lion 


nemsokára sesezásttati en áeatealat 
King..." Az értékes darab kiemelt 


legzetesebbeket 
helyet fog elfoglalni a nemsokára csak a legritkább esetben kese 
megnyíló 576-múzeumban, közvet- — tartaniuk az először 


egy kiváló-nagybecsű- 

szépséges-stb. újság bevezetőjé- még 
ben, hogy kéthetes floridai vakációt  Átbaktatok az 576 érent és meg- 
nyertem. eimről egy interak:  szólításommal tüntetem ki a helyi 
tív video CD-sorozaton foglak tájé- félistent:Te Sanya! Kéne nékem 
koztatni benneteket keddenként, Eradicator, mert nélküle nem teljes 
fisaláágpete munkacíme jelenleg "Miért életem! Rendes gyerek, már hozza 

éppen Florida? — tabs Kiel fehérre zománcozott da- 





arr stim sz hamva Enni a torve: 


Ha már szeretnétek oldalszámot növelni, 
akkor ehhez lenne nekem is egy-két hoz- 
záfűzésem. Az első egy olyan ötlet lenne, 
ami kb. két oldalt venne igénybe, és ide Martin írta nemrégiben 4 
egy című cikk jöhetne. Itt bemu- hogy az 576 a játékvásárlást kívánja előse- 
tatnátok egy bizonyos kiadót, például In- gíteni, Jó lenne, ha az egyik számban el- 
terplay vagy LucasArts, és leírnátok milyen it jelentenek nektek a 
játékokat adtak ki a múltban, mivel százalékok, amiket kiosztotok. Mire gondo- 
tek, majd lehetne a közelmúlttal . lok? Pl. a KKND-t nagyon megdícséri a 
és a jövővel, vagyis mit készülnek ki- cikkíró, aztán ad rá 8096-ot. Most akkor mi 
adni. A másik ötlet egy mondjuk minden van? Kellene egy felsorolás, hogy mely 9o- 
cikk, ami ok között "kel (must buy, érdemes, illet- 
tartalmazza az összes valamire való kiadó — ve csak egy játékot 
játékait a jövőre vonatkozólag. megvenni. WEISZ ROLAND, Herend 
is, pl. Az 576 Shop tényleg a játékvásár- 
eladási listák, mely játékok érték el az új- lást elősegíteni, mert abból 
tetszési indexét, él. Végső soron az újságnak se árt, 
SIMON GERGELY, Komárom, Szlovákia ee áY tel szrepős inort Be 
Hm. Az ötletek nem rosszak. Bár mondjuk neki köszönhetően a tíz- 
van némi szeresére javulnak a $hopok eladá- 
meseket ütnek hátul (Asterix-du- si statisztikái, mehetek kalapozni a 
ma). Esetleg el lehet a Zsolthoz, hogy kétszer ekkora újsá- 


hogy annyi brigád van közöltem január ele- 
tük, hogy el nem tudnám jén, hogy NEM reklámot írnak a já- 
kezdjük. Ehhez azért az- 


dani CD egyik fejezetének, ottvan tárni, hiszen tökéletes játék nincs, 






ri, hogy ő írhasson róla. (Ha több je- 
lentkező is akad ugyanarra a darab- 
ra, akkor a környék nagy örömére 
többfordulós 


lyik 


Azért kezdtem el ími ezt a mert 
ÖEGÁNNAS A átal Tudod , márci- 
usban sokat jártam a Pólusba és ott mindíg 
megnéztem az 576 Shopot. Az egyik csü- 
törtőkön megtudtam, hogy másnap jön a 
Nintendo64. És tényleg, másnap a közép- 
ső TV-n már az N64 volt bekötve, Ekkor 
azt gondoltam, hogy a gép be fog kerülni a 
márciusi 576-ba és persze a játékok is, ám 
csalódtam. 


the Empire, meg az a másik mittudomén). 





a Nem kizárt, hogy to- Sony azonnal levitte az árát (mint az 
v vább fog csökkennia az 576 Shop áraiból is kiderült). Ha 
t 7. Playstation ára. Amió- az N64 nagyobb tért nyerne ezen a 
fs. ta nyilvánvalóvá vált, — piacon, logikus, hogy újabb árcsök- 
PS hogy a Satumnal kentéssel próbálnak védekezni elle- 
- szemben megnyertea ne. Vagy egy Playstation64 piacra 
í piaci versenyt, kicsit dobásával. Majd kiderül. 
I " — megrekedt egy szinten, 


Ez nem levél lesz, csak egy mono- 
lóg, annak a vidám eseménynek kap- 
csán, hogy nemcsak a Guake-et és a 
Red Alertet kiónozzák, hanem engem 
is. Mint ismeretes (vagy ismeretlen, 
, ez most mindegy), a múlt év utolsó 

hónapjaiban még nem az 576-nál 

voltam postai rém, hanem egy má- 


hát! Mit nem csinál az ember, míg 
nem figyel oda! (Pénzt vajon felvet. 
tem érte?) Érdeklődve felhívtam a fő- 
szerkesztőjét, hogy vajon lát-e ott 
engem? Nem látott. Ez érdekes, 
kommentáltam az ügyet, akkor 
vajon ele sélt katog ott az 
a sok CoVboy felirat. Homda- 


Helló CoVboy! A nevem 
"em meet aljas Gjaza the 
Softwarepiratee, és csak 
az álnevem publikus, 

személyiségi jogaim mi- 


domány...) Azért 
írok, mert már felgyü- 
lemlett bennem egy csomó gon- 
dolat az újsággal kapcsolatban. 
Pontokba szedve leírom a dolgo- 
kat, csak ahogy eszembe jutnak. 






E 





1. Tetszenek a változtatások, mindegyik. 
(Erről írtam a kérdőíven, nem részlete- 
Zem.) 

2. Nem kellett volna így elhülyülni a kérdői- 
vet, szerintem ez azért kicsit komolyabb 
dolog. A poénok jók, de ezt azért kicsit 
komolyabban kellett volna felfogni. Na 
mindegy. (A kérdőívek akármilyen 
komoly dolgok is, rendszerint rop- 
pant unalmasak. Próbáltam kis 
életet lehelni beléjük, mert azt 
akartam, hogy vissza is küldjétek 
őket. Aggodalomra semmi ok, 
mert amit komolyan tudni akar- 
tam, az benne volt - amit meg ko- 
molytalanul, arra meg úgysem 
volt muszáj válaszolni.) 

3. Szerintem azért, mert a Zolee elment, 
nem kellett volna megváltoztatni a Cseve- 
gő címét Cseveg ő-re, mert ez teljesen 
független attól, hogy ki csinálja. (Nem 
változtattam meg. Januárban az 


napot gondolkoztam, hogy elég 
tömör, de mégis kifejező legyen.) 
4. Lehetne megint novella, Hónap dumá- 
jagbukása, Comix Corner és a többiek, 
nem volt az olyan rossz. (Ja. A kérdői- 


hatunk helyet nekik néha. (Akiket 
illet: mondom NÉHA!) 

5. A1595 áremelés ugye minimum 1599 ol- 
dalszámnövelést jelent, nem azt, hogy 
1596-kal több reklám lesz. (Első kér- 
désre a válaszom: igen. A máso- 
dik kérdésre: "A reklám a válasz- 


laljon az újságban (mint a ímeltó 
kelt ábra is mutatja - már ameny- 
nyiben ki nem pottyant). Az oldal- 
számnőveléssel az újság tartal- 
mát szándékozom bővíteni, nem 
a súlyát.) 

6. Az újságnak szerintem kezd visszatémi a 
színvonala (na nem azért, mert te ideke- 
rültél!) (Miért, mi más lenne az oka, 
mint szerény zsenialiításom?...), 
mert már kicsit el lett személytelenedve a 
lap, nem volt semmi kiemelkedő dolog, 
az egész egy összefolyó valami lett. Csak 
így tovább. (Úgy legyen. Esetleg 
nem támadt kedved előfizetni?) 

7. Ha CD-tis szeretnétek csinálni, nagyon 
jót kell produkálni, mert a konkurrencia 
igen jó. Persze ez nem fenyegetés, sem- 
mi komoly, én is szeretném, ha lenne 
CD-tek. De próbáljatok belevinni valami 
egyedit. (Igyekszünk. Fentebb pél- 
dául már volt egy egész jó kis öt- 





CSEVEGŐ 


let. Ha valakinek még akadna, 
szívesen venném, ha alkalmasint 
közölné). 

8. Már írtam nektek levelet, de nem kaptam 
semmi visszajelzést, hogy valaki olvasta 
volna őket. Legalább egy olyat leírhatnál 
a Csevegőben, hogy mindenkinek a leve- 
lét elolvastad, amelyiket bírtad, vagy vala- 
mi. Ja, a leveleket még Zolee apónak ír- 
tam, ne aggódj. (Ez úton mindenkit 
megnyugtatok, hogy ha a levél 
egyáltalán megérkezik a postafió- 
kunkba, akkor a levelét legalább 
két ember elolvassa. Egyrészt az, 
aki kibontja őket, és ráírja, hogy 
kire tartozik a dolog, másrészt 
meg az, akinek szól. Az én szép- 
séges monogramommal díszített 
borítékok halmait minden le: 

asztalkámra, és : 


9. Nem kell ramozástechnika rovat, arra 
már ezerféle más újság. Lehet, 
unod, vagy sok dologgal semmit sem 
mondtam (vagy semmi újat), de ezt ló 


Na már itt is vagyok. Átkopogtam 
a szomszédba, megérdeklődtem, 
hogy még én vagyok-e a főszer- 
.kesztő. Aszonták, hogy pillanat- 

még igen. Akkor viszont 
nem lesz itt semmiféle programo- 
zástechnikai rovat. Bár mondjuk 
most, hogy mondod... A követke- 
ző számtól indíthatnánk egy jó 
kis Turbo Pascalt, úgy 16 olda- 
lon/szám. Vagy FoxBase-t, az 
még izgalmasabb. Jó lesz, 
ugye...?!) 

10. Miért nem választjátok szét a géptípuso- 
kat? Úgy legalább nem olvasnám el vé- 
letlenül a konzolos leírásokat, csak a PC- 
t. (Olvasd csak el őket, előbb- 
utóbb úgyis megjelenik PC-re is 
egyik-másik. (Ugyanez vica versa 
vonatkozik a konzolosokra is.) 
Vagy annyi dolgod van a buszon 
meg a fürdőkádban, hogy egy-két 
bonuscikk (ami egyébként telje- 
sen ingyenes) már nem fér bele 
az időbe?) 

. A cheateket tényleg szét kellene szedni 

géptípusokra, mert ez így nem jó. (Vedd 
úgy; hogy ez egy kalandjáték. Se- 
arch for Holy Cheat. A hős lovag- 
nak meg kell találnia, hogy me- 
lyik cheat melyik géptípusra szól. 

A küldetésben segít neki szolgá- 

ja, Zárójel, amiben ez benne is 

van.) 

A Csevegő az egyik kedvenc rovatom (ja, 

nincs is másik), ne rontsd le a színvona- 

lat. Eddig hülyére röhögtem magam rajta. 

(Wow! Pedig ez egy halálosan ko- 
moly rovat. Legalább annyira, 
mint egy kérdőív.) 

EZ VOLT ITT A GJAZA (GYAZA) FÉLE 12 
PONTBÓL ÁLLÓ KÖVETELÉS. MINT A 
MÁRCIUSI IFJAKNÁL (1848, rémlik valami?). 
(Már hogyne rémlene! Ez a postafió- 
kom irányítószáma.) 
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. DIGITAL REALITY 


APRÓHIRDETÉSEK 


AMIGA KÍNÁL 


Eladó CD32 4 2 joypad 4. 17 CD - leltá- 
sok! Érd.: Nógrádi István Tel. 06-29- 
419-B90 (este 6 után) 


Commodore-Amiga . Gyorsszervíz és 
kereskedelem Számítógépek, nyomtatók, 
monitorok, dríve-ok, tápegységek, olcsó, 
garanciális javítása, értékesítése Com- 
modore. turbókártyák, Amigák memóri- 
abővítése. Tel : 418-8845 


PC KERES 


Keresem PC-CD ROM-ra a Lion című 
játékot. Harcos Gábor Tel : 06-88-372-359. 


PC KÍNÁL 


Eladó 3 eredeti PC CD-s játékprogram 
(Megarace II, Ouake, Time Commando) 
Érdeklődni lehet: délután a 06/79/422- 
889-es telefonszámon Kovác Krisztiánnál. 


Eladóak: CD ROM: Myst, Ecstatica, Sim 
Ctty, Wrath of the Gods 2500 Ft/db. 
Loom, Nomad, Dream Web, Cruise for a 
Corpse, DiGeneration, Harpoon 1.000 
Ft/db, Érd : (20) 447-889. 


EGYÉB KERES 


SEGA MD2-re keresek: Dune 2-t 
Telefon: 06-36-361-133. Kisvarga Zsolt 
3332 $irok, Borics Pál út 49. 





Keresem CD32-re a Zool 2-t. GameBoy-ra 
a Nemesis 1-et Pörnye Krisztán Tal. 
290-31-60 


EGYÉB KÍNÁL 


Eladó Sony PSX 4 pad 4 demo CD 
43.000 Ft-ért 4 Destruction D.2. - 
10.000 Ft-ért, MK Trilogy 10.000 Ft-ért, 
Fade to Black 8500 Ft-ért, Command 
8. Conguer 10.000 Ft-ért és Jumping 
Flash2 - 9500 Ft-ért. Valamint SNES 
kazettákat vennék. Zsámba Tibor 06- 
46-312-002 


Eladó SNES 4 1 joy 4 1 Agua joy 4 
Kilter 1. 4 S.M. World 4 S.M. AI Stars 4 
D.K. Country2. 4 S. Street Fighter 2. 
Irányár: 45.000 Ft. Tel. 96/451-506 
(16-19 h-ig). Cím: Gergely Krisztián 
9073 Bőnyrétalap, Ady E. út 15/a. 


Eladó SNES-re Toy Story 8000 Ft, 
Earth Worm Jim2 - 7000 Ft, Killer 
Instinct 6000 Ft, Jungle Strike 4000 Ft. 
Érdeklődni: Tel. 33/441-385 


Eladó SMD2 : 2 joypad : 7 játék. Érd.: 
Tel.: 08-54-420-080 


Olcsón eladó használt Sony PSX 5 db 
játékkal: DD2, Pandemonium, Mortal 
Trilogy. Tomb Raider, FIFA "97 
Érd.: este 18 után Tel. 284-82-66 


Eladó SNES 4 2 pad 1 2 játék. Érd. 
Szabó Gábor 1094 Bp. , Bokréta u. 28. 
Tel.: 218-04-25 


Eladó SEGA 32X 4 MKII., Doom, Star 
Wars, S. Assault, VA Racing. Ár: 39.000 
Ft. Cím  Keresztesi Ferenc 2800 
Tatabánya, Vértes u. 78. Minden levélre 
válaszolok, 





Eladó SNES 4 2 joy, DK 2.3, MK 3, Zelda 
Stb. kedvező áron! Tel:06-48-472-308 
(17-18-ig) 


Eladó egy SNES 4 Agua pad 4 tartozékok 
4 Donkey Kong Country2. irányár: 20.000 
Ft. Érd.: Magasvári Tamás 06-47-321-086 
(15-18 h-ig) 


Eladó 1 db SEGA MD2 4 2 igy 4 6 játék ( 
Aladdin, Chuck Rock2. Wonder Boy, 
World of Illusion, Mickey Mouse and 
Donald Duck, Toe Jam and Earl, Sonic). 
Irár: 35000 Ft Bogovics Norbert 2095 
Pilisszántó, Kossuth L. út 155. Tel: (06- 
26) 349-351 (18 h után) 


Eladó 6 db PSX játék új és régi (Pl 
Derby2, Loaded, stb.). Esetleg csere is 
érdekel, Tel.: 256-68-02 vagy 06-20-470- 
833 egész nap 


Eladó egy SNES 2 joy-jal, 4 játékkal 


Donkey K2, Doom, S.Mario W., Star Fox 
(USA kazetta), USA konverter Scart RCA 
kábel. Ár: 31.000 Ft. Tel: 213-91-54 


Sony Playstation (4 hónapos) 4 1 pad 
- demó CD 4 Fade to Black 43.000 
Ft-ért, Command and Conguer 
10.000 Ft-ért, Tobal No.1 - 9.000Ft- 
ért, Memória kártya 4.000 Ft-ért 
sürgősen eladó. Érdeklődni: 06-46- 
312-002 


Eladó SEGA MD -. 2 joy (egy 6 gom- 
bos) fél év garancia. Ár megegyezés 
szerint. — Jánosi Gábor 6341 
Homokmégy, Gerle u, 7. Tel.: 06-78- 
454-O1 


576 KByte-ban vásárolt, októberig 
garanciás SNES kitűnő, megkímélt 
állapotban eladó, 2 joy-jal, "Killer 
Instinct" és "Return of the Jedi" 
kazettákka! együtt!!! Ára: 28.000 Ft. 
Tel: 202-7135 


Eladó Super Nintendo 4 2 joy 4 3 játék 
(pl. Donkey Kong) :. Super Game Boy. 
deklődni" 06-92-352-594 


Eladó: Sony PSX 4 demo CD 4 
játékok: D.Derby 2. és Resident Evil 4 
joy. Ár: megegyezés szerint. Érd: Tel, 
47/313-870 


SNES-re eladó: Killer I. - 5.500 Ft, 
Killer 1. (USA) 2.000 Ft, Mortal 
Kombat! - 4.000 Ft, Tel. (78) 368-626 


Manga videókazetták eladók. 10 db, 
1800 Ft/db egyben olcsóbb. Ugyanitt 
amerikai képregények (leginkább 
image). Tel. 3-832-584, 3-229-400 
Lovász 


BALATI Computers 
1146 Budapest, 
Thököly út 88. 


Alaplapok GA/MSI, 
ML eET tea ellepte TT: CT 
tyák, GSM tartozékok, 
egyéb alkatrészek. 
Internet szolg. 
vie ZACI 

EVA T 1 AL 
alkatrészeit beszámítjuk. 
Javítás, tanácsadás. 
Viszonteladókat is 
kiszolgálunk! 
LETE OLUL CU 


Tel./Fax: 
341-5343, 
06-20/264-507 
hd NeLeleG EH 
H-P 9-17h-ig 
Diákoknak 
konfigurációból 
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APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, írásjel, szám- 
jegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés előfeltétele, 
hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


Esz Ed LR Re LL e ee ag Set E dea 9 DEE L e Egen E] 
14 Fe ele fee d 2 TET TIS EE 
LEE esz ee LE e oo S e Ae EG ese [d] 


r3 ("I Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
HIRDETÉSI ÁRAINK: Közületeknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


Plusz sorok 


EE TE a egen ege eg ASE E et 1 at E JEE ESEL E fested 
EG E TES E E e eft [SS es ef Ne ES 9 AES aSK TÉE E] 
Apc (css (CSERE [VASTAG BETŰ(1-5096 FELÁR) 

OKERES OPCIÓK [INVERZ (5096 FELÁR) 
[KÍNÁL OKERET (15099 FELÁR) 


GÉPTÍPUS: ROVAT 


DAMIGA [JEGYÉB 


SZELVÉNY 
E L ŐS FGd ZET E S gs BE 4 SZEDER ATÓ 


ME GREVNWDBDEL Ő 


Kedvezményes előfizetési díj: Kérjük, hogy a megrendelőlapot boritékban az alábbi 


negyed évre címre feladni szíveskedjenek: 
fél évre 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot.. 
Megrendelő neve: 


850,- 
1650,- 
3200,- 


.példányban 
COMGAME KFT 


1389 Budapest, 
Postafiók 132. 





Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 











HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 





92/12 
c 


ATAC 
PERFECT GENERAL 
SÚLY PUTTY 





93/12 
NHL HOCKEY. 
SHADOW CASTER 
SIMON THE SORCERER 








93/9 
FIELDS OF GLORY 
ISHAR NI 
VANDS OF LORE 





94/5 
BENEATH A STEEL SKY 





TE FIGHTER 


95/10 
SCOMMAND 8 CONGVER 
FADETÓ BLACK 

NEED FOR SPEED 






97/3 
TOMB RAIDER 
zt MAX, 
VIRTUA FIGHTER ECSTANCA E MOI 

















S" 





ő 
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100 ARCADE ACTION 
100 CLASSIC ACTION 
100 FIGHTING ACTION 
100 RACING ACTION 
100 SPORTS ACTION 


1/1944 ACROS THE RHINE 
30 ULTRA PINBALL 2 


OF BATMAN 8 ROBIN 


H/ AIRBORNE RANGER 
ISER JA, ARCADE RACING 2999 





ARCADE EXPLOSION 
ARCADE FRUIT MACHINE 
AV ARCHER MACLEAN PDOL 








BEST ARCADE GAMES 
BEST BATTLE GAMES 





1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
4999 


3999 
3999 
5999 
Hívj 
9999 
9999 


2999 


11999 
1999 


9999 


EX DAMPIER PRO HOCKEY. 3999 


10999 
3999 
1999 
1999 
3999 
5999 


ARCHIMEDIAN DINASTY. 11999 
ARMORED FIST /OLASSIC 3999 


9999 
11999 
5999 


H/ BENEATH A STEEL SKY. 3999 


2999 
2999 
2999 
2999 


INDOWS GAMES . 2999 


3999 
3999 


ek 


BUZZ ALDRIN RACE 
C4C - WARCRAFT II TOOL. 
H/CANNON FODDER 2 


4CENTRAL INTELIGENCE 


COLOSSUS CHESS X 
COMANCHE 2.0 /CLASSIC 


COMBAT CLASSICS 3 
COMPLÉTTE ONSIDE SOCCER 


CONOUERROR AD 1086 


H/ CREATURE SHOCK 


CRUSADER NO REGRET 
CRUSADER NO REMORSE / 


DARK LIGHT CONFLICT 







TÉKOK 


10999 


9999 


3999 
4999 
3999 
9999 
2999 
3999 


5999 


3999 
3999 
HIVJ 


3999 
3999 
4999 
HIVJ 
4999 


6999 
3999 
5999 


Hiv 
3999 
Hiv4 
9999 


4999 
4999 


3999 
4999 
HIVJ 


2999 





DEADLY GAMES 
DEATH RALLY 


DESERT 8 JUNGLE STRIKE 
H/ DESTRUCTION DERBY 
DESTRUCTION DERBY 2 


MAGYAR LEÍRÁSSAL. 
DIABLO 


DID S VIRTUAL WORLDS 


DIE HARD TRILOGY 


DRAGONHEART 


DUKE NUKEM 30 
DUKE NUKEM 30 
ATOMIC EDITION 
DUKE NUKEM II 
DUNE 


EARTH SIEGE 
EARTHWORM 


JIMPITTFAL:GAMÉPAD 


H/ ECSTATICA 
EF2000 EVOLUTION 
MAGYAR LEIRÁSSAL 
EF2000 TACTCOM 
MAGYAR LEIRÁSSAL 
EIGHT BALL DELUXE 
H/ELF 

EMPIRE SOCCER 


ERASER TURNABOUT 


10 96 
EVOLUTION 
MIIZATION II DATA 


ME CHESS 





EXTREME VELOCITY 
COLLECTION 


EVE OF BEHOLDER III 


FI7A 


H/Ft4 FLEET DEFENDER 


4. SCENARIO 


HF15 STRIKE EAGLE III 


FADE TO BLACK 
FALLEN HEAVEN 
FAST ATTACK 
FATAL RACING 

H/ FIELDS OF GLORY 


keni mi 
jú A 
ma — — 


H/ DAY OF TENTACLE FIFA SOCCER /CLASSIC 


FIFA SOCCER 96 /CLASSIC 3999 


HV JOHNNY BAZOOKATONE 





FOOTBAL MASTERS 





MAGYAR LEIRÁSSAL 











HZ GRAND PRI MANAGER 
GRAND PRIX MANAGER 2 








GREMLIN CO COMPILATION . 2999 
GREMLIN CS OOMPILATION . 2999 HLOST FILES OF S HOLMES 
HZ HAND OF FATEYRANOIA 2. 4999 


HELP COMPILATION MAGIC CARPET DATA 
GATHERINGJACOLAIM 
HEROES OF MIGHT § MAGIC 2 11999 
HEROES OF THE 357TH 





MAGYAR LEIRÁSSAL 


ME RISE OF TRIAD HOOK § LEGEND OF KYRANDIA 4999 MASTER OF ORION II 


MAXIMUM ROAD RACE 
INDIANA JONES FATE OF 


INDYCAR RACING 2 H/ MONKEY ISLAND 142 


INTERNATIONAL ATHLETICS 1999 


fledvaake 


2999 
3999 





3899 
6999 
12999 
9999 
9999 
9999 


Hívj 


Hiv 
2999 
3999 


END OF KYRANOIA 33999 


4999 
3999 
3999 


UTTLEBEG ADVENTUREOLASSIC 3999 


5999 


MS2 HIVJ 


3999 
3999 
1999 


4999 


10999 


11999 


11999 
11999 
3999 
11999 
HIVJ 


4999 
5999 


HIVJ 
7999 
10999 
3999 


rád ma 


a mt am a a s] e 





NASCAR TRACK PACK. 4999 





NATO FIGHTERS 5999 
H/ NAVY STRIKE 4999 
NBA LIVE 97 12999 
NEED FOR SPEED 2 HIVJ 
NEED FOR SPEED SPECIAL E 

DMON 11999 
NHL 97 HOCKEY Hív 
H/ NIGEL MANSELL WORLD 

CHAMPION 1999 
NINE 11999 
NOMAD 2999 
OBELIX Hiv 


OLYMPIC SO0CER 96 3999 
H/ OVERLORD 3999 
PANDORA DIRECTIVE 11999 
PANZER ORAGOON 11999 


PERFECT GRAND PRIX 


6P2 ADD ON 3999 
PERFECT WEAPON HIVJ 
PHANTÁSMÁGORIÁ II 11999 
H/ PINBALL 2000 2999 
PINBALL CONSTAUCTION KIT. 10999 
H/ PIRATES GOLD 3999 
POWER CORRUPPTION 4 LIES . 6999 
POWER DRIVE 6999 
POWER FI 9999 


PRIVATEER 2 DARKENING 12899 
PRO PINBALL - THE WEB. 7999 
PSYCHO PINBALL 3999 
H/ PUSH OVER 1999 


OLAKE MISSION PACK 1 HIVJ 
OLAKE MISSION PACK 2. HIVJ 
H/ RAILROAD TYCOON 


DELUXE 3999 
RALLY BAJNOKSÁG 7999 
RAYMAN 5999 
H/ REBEL ASSAULT Hív 
REBEL ASSAULT 2 HIVJ 
RED ALERT HIVJ 
REPÜLŐ KASTÉLY 7499 
RESURRECTION 

RISE OF ROBOTS 2 4999 
RETRIBUTION 3999 






e 
—- e 


1996 szeptembertől 0 veszve ve! várjuk 


minden korábbi és új viszonteladóinkat, 
Feltételeink (csak PC CD-ROM játékokra]: 


eg OO elkel SZ AZAÓ 


1, Első vásárlás min. nettó 100,000.- Ft 
(a 2099 kedvezmény már erre is vonatkozik). 
2. Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén 
is már 2099 kedvezményt adunk árainkból, 
3. Nagyobb vásárlás esetén áraink további 








RETURN FIRE 9999 
KV RIDDLE OF MASTERLU 9999 
RISE 8. RULE OF 

ANCIENT EMPIRES 5999 


RISE OF ROBOTS 7999 
H/RISE OF TRIAD 3999 
RISK 5999 
ROAD WARRIORS 2999 
H/SAM 8. MAX HIT THE 

ROAD 3999 
SCARAB 12999 
H/ SCREAMER 3999 
SCREAMER 2 9999 
SEA LEGENDS 9999 
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 11999 
SETTLERS 2 § ARCHIMEDIAN 
DYNASTY 9999 
SETTLERS 2 MISSION DISK. 4999 
SHANNARA 3999 
H/SIM CNTY HIVJ 
SIM COPTER 11999 
SIM GOLF 11999 
SIM PARK, 9999 
H/ SLEEPWALKER 1999 
SMURFS Hiv 


SONICK 8 KNUCKLES 9999 


STAR BALL 3999 
STAR GENERAL 11999 
STARLORD 3999 
STEEL PANTHERS II 9999 
STONEKEEP 5999 


H/ STREET FIGHTER2. 3999 
STRIFE 10999 
STRIKE COMMANDER 3999 
SUBWAR 2050 8 SCENARIO 4999 
H/ SUPER CARS 

INTERNATIONAL 2999 


SUPER SKI PRO 6999 
SVNDICATE PLUS /OLASSIC 3999 


SYSTEM SHOCK 7999 
TERMINAL VELOCÍTY 3999 
TERMINATOR SKYNET 7999 
TESTORIVE OFFROAD. HIVJ 
HITEK 3999 








THEME HOSPITAL 12999 
THEME PARK 3999 


H/THUNDER HAWK2. 3999 


THUNDER HAWK 2 7999 
TIE FIGHTER COLLECTOR CD. HIVJ 
H/TILT HIVJ 
TIME GATE 5999 
MAGYAR LEIRÁSSAL 

TOMB RAIDER 9999 
H/TOP GUN HIVJ 


TOTAL DESTRUCTION 3999 
TOUCHE ADV. OF STH 


MUSKETEER 9999 
MAGYAR LEIRÁSSAL 
H/TRANSPORT TYCOON. HIVJ 
TUNNEL 81 9999 
MAGYAR LEÍRÁSSAL 


H/ UFO ENEMY UNKNOWN 3999 
SULTIMATE SOCCER 


ENGYCLOPEDIA 4999 
UNIVERSE 4999 
US MARINE FIGHTERS 5999 
US NAVY FIGHTERS / 

CLASSIC 4999 
VIKING CONOUEST. 7999 
VIRTUAL KARTS HIVJ 
VOLFIED 8 PIPE MANIA 1999 
WAGES OF WAR 9999 
WAR COLLEGE 9999 


WAR COMMAND EXPLOSION 1999 
WARCRAFT 2 DELUXE 12999 
WE ALL NEED EXTRA SPEED 3999 
WHERE IS WALLY 3999 
H/ WING COMMANDER. 2999 
WING COMMANDER III. 4999 
WING COMMANDER IV... 9999 


MAGYAR LEÍRÁSSAL 

H/ WIPEOUT 4999 
WITOHAWEN II 3999 
WIZARORY GOLD 11999 
WIZARORY NEMESIS 11999 
HZ WIZKID 1999 
WORLD RALLY FEVER 6999 
AWORMS 4999 
H/X.COM TERROR FROM DEEP. 3999. 
X COM UNKNOWN 

TERROR UFO 142 9999 
X MEN CARTOON MAKER. 3999 
X MILES RALLY CHAMP. 

ADD ON 4999 
H/X WING COLLECTOR CD 4999 
H/Z00L 2999 


1415 JÁTÉK 


BLADE WARRIOR 1999 
BLUES BROTHERS 1999 
BOMBUZAL 1999 


DELUX STRIP POKER. 1999 


F15 STRIKE EAGLE 3999 
FI9 STEALTH FIGHTER 3999 
GUNSHIP 3999 
KNIGHTS OF SKY. 3999 


E 


ALADDIN 4999 
ALL DOGS 60 TO HEAVEN 1999 
BREAKTHRU 3999 
COMANCHE 7999 
CYBER RACE 3999 
DAEMONSGATE 3999 
DARKER 6999 
DREAMWEB 2999 
EL FISH 3999 
FI4 FLEET DEFENDER SCENARIO. 3999 
FREE DC 4499 
GUILTY 3999 
GUNSHIP 2000 4999 
HAND OF FATE / KYRANDIA 2. 3999 
INFERNO 5999 
JAGGED ALIANCE 6999 
JUNGLE BOOK 4999 
LION KING 4999 
MIDWINTER I 2499 


PEPPER S ADVENTURE 2999 


GRAND PRIX CIRCUIT 1999 
INTATHLETICS 1999 
PREDATOR 2 1999 


LIREMá e MRS NÉL ZÉTA 


MI TANK PLATOON 3999 
SPECIAL FORCES 3999 
SUPER TETRIS 3999 


LA] 





PINBALL DREAMS 23999 


PIZZA TYCOON 4999 
PYROTECHNICA 3499 
RETVAN OF THE PHANTOM 5999 
REX NEBULAR 4999 
RINGWORLD 3999 
SENSIBLE GOLF 7999 
SHADOW LANDS 2999 
SPECTRE VA 5999 
STAR CONTROLL II 4999 
STAR CRUSADER 5999 
STARLORD 3999 
TIE FIGHTER DEFENDER 

OF EMPIRE 3999 
TRANSPORT TYCOON 

WORLD EDITOR 3999 
ULTIMA 7 3999 
WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE . 2999 
ZEPPELIN 3999 








2/76 KByute 
shop 


HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 


1137 BUDAPEST, 
POZSONYI U. 14. TEL.: 118-5415 





Új boltunk 
Fi nyílt a 


Pólus 
Centerben! 





megy 3 
NÉ B 
ko vera VÁ 


